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EINFUHRUNG

Wir méchten uns bei lhnen bedanken, dass Sie sich fur einen Dualband-Transceiver ID-4100E entschieden haben,
in den wir viele Stunden Forschungs- und Entwicklungsarbeit investierten. Sicher werden Sie unserer Philosophie
zustimmen kénnen, nach der die Technologie im Vordergrund steht, vor allem, weil bei diesem Transceiver analoge
mit modernster D-STAR-Technik (Digital Smart Technologies for Amateur Radio) zusammengeftihrt wurden.

Wenn Sie lhren neuen Transceiver bestimmungsgeman einsetzen und sorgsam behandeln, werden Sie viele Jahre

Freude an ihm haben.

UBER DEN AUFBAU DIESER ANLEITUNG

(Stand April 2017)

FUr diesen Transceiver gibt es folgende Bedienungsanleitungen als PDF-Dokumente:
® Falls notwendig, kann ein Glossar mit Fachbegriffen aus dem Amateurfunk von der Icom-Website herunter-

geladen werden.

Basis-Bedienungsanleitung

Instruktionen fur den grundlegenden Betrieb, Warn-
und Sicherheitshinweise sowie Informationen zur
Installation und zum Anschluss.

D-STAR-Anleitung

Hinweise zur Registrierung des eigenen Rufzeichens
bei einem Gateway-Repeater und Instruktionen zum
D-STAR-Betrieb.

DV-Gateway-Funktion

Erlduterungen der Systemanforderungen und zur
Nutzung der DV-Gateway-Funktion.

® Alle Bedienungsanleitungen kénnen von der
Icom-Website http://www.icomeurope.com
heruntergeladen werden.
Geben Sie dazu im Suchfeld ,,ID-4100“ ein.

Erweiterte Bedienungsanleitung (diese Anleitung)

Detaillierte Informationen zum erweiterten Betrieb:
e Speichermodus <fur Fortgeschrittene>*

e Suchlauf-Betrieb <fiur Fortgeschrittene>*

e Prioritdtstiberwachung

e D-STAR-Betrieb <fur Fortgeschrittene>*

® GPS-Betrieb

¢ Nutzung der Micro-SD-Karte

e Sprachspeicherbetrieb

¢ Repeater- und Duplex-Betrieb

® Menus <fur Fortgeschrittene>*

¢ Weitere Funktionen

e Optionales Zubehdr <fur Fortgeschrittene>
* Bluetooth®-Betrieb

* Die Grundbedienung wird in der Basis-Anleitung
beschrieben.

*

Icom, Icom Inc. und das Icom-Logo sind registrierte Marken der Icom Inc. (Japan) in Japan, in den Vereinigten Staaten, im Vereinigten Konig-
reich, in Deutschland, Frankreich, Spanien, Russland, Australien, Neuseeland und/oder in anderen Landern.
Adobe und Adobe Reader sind registrierte Marken oder Marken der Adobe Systems Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder in anderen Lan-

dern.

Die Bluetooth®-Wortmarke und das Logo sind registrierte Marken der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Icom Inc. in Lizenz genutzt.
Google, das Google-Logo, Google Play und das Google Play-Logo, Android und das Android-Logo sind registrierte Marken oder Marken der

Google, Inc.

I0S ist eine Marke oder registrierte Marke der Cisco in den Vereinigten Staaten und anderen Landern und wird lizenziert verwendet.
Apple, iPad und iPhone sind Marken der Apple Inc., die in den Vereinigten Staaten und anderen Landern registriert sind.

App Store ist eine Servicemarke der Apple Inc.

iPhone ist eine Marke, die in Lizenz der AiPhone Co., Ltd. verwendet wird.

Galaxy und Galaxy S sind registrierte Marken der Samsung Electronics Co., Ltd.
Alle anderen Produkt- oder Markennamen sind registrierte Marken oder Marken der jeweiligen Markeneigentiimer.



EINFUHRUNG
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EINFUHRUNG

Eingeben und Editieren von Texten

Bedienelemente fiir die Texteingabe

[QUICK]
[MENU] [DIAL] (drehen) Zeichentyp
Abbruch /Wéhlen wahlen
7~ et
] 5 @ -
Ubernahme \\\ v _ww__siecs _wou_asslim @
/ @ FRISIRIEIE
—[RX—CS]
[O] Ldschen
Abbruch [MW]
[MODE] Cursor
Cursor nach nach rechts
bewegen

links bewegen

e Mit [MODE] bzw. [MW] den Cursor an die Stelle
bewegen, an der ein Zeichen eingegeben werden
soll.

e Dann [DIAL] drehen, um das gewlinschte Zeichen
zu wéhlen.

e Um ein Zeichen zu I6schen, [RX—CS] driicken.

e Um alle Zeichen zu I6schen, [RX—CS] gedruckt
halten.

e Wenn als Zeichentyp ,,AB“ oder ,ab® gewéhlt ist,
[QUICK] driicken, um zwischen GroB- und Klein-
buchstaben umzuschalten.

Andern des Zeichentyps

1. Wenn ,,AB“ oder ,,ab“ nicht gewahlt ist oder ein
Text gewahlt ist, [QUICK] drlicken, um den Zei-
chentyp &ndern zu kénnen.

2. Mit [DIAL] den gewlinschten Zeichentyp wahlen,
danach [J] driicken.

S MAME  —=—my  E|
m !”#
_ ab
12 |
— O (TS AB
Zeichen- Wahlbare Zeichen Zeichen-
typ und Sonderzeichen umsetzung
AB A bis Z, (Leerzeichen) Ala
ab a bis z, (Leerzeichen) A/a

12 0 bis 9, (Leerzeichen) -

"#$8% & () +,-./:1;<=> -

I"# ?2@[\]"N_"{I} (Leerzeichen)

TIPP: Wenn als Zeichentyp ,,AB* oder ,,ab“ gewahlt
ist, [QUICK] driicken, um zwischen GroB- und
Kleinbuchstaben umzuschalten.

CLR b [ oa
[QUICK]
drlicken
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Eingeben und Editieren von Texten (Fortsetzung)

< Wahlbare Zeichen
Die nutzbaren Zeichen und Sonderzeichen und die maximal eingebbare Zeichenanzahl variieren je nach Art der
Eingabe. Details dazu sind in der nachfolgenden Tabelle aufgelistet.
® Die nutzbaren Zeichen und Sonderzeichen fir die einzelnen Zeichentypen sind ganz unten zusammengestellt.

. . . . Zeichen ;
Kategorie Displayanzeige Zeichentyp (maximal) Bemerkung Seite
Memory name | [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 1-10
Manage Memory
Bank name [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 1-11
Program scan Scan name [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 2-9
P-LINK Scan Link name | [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 9-20
My Station TX Message [AB] [ab] [12] [!"#] 20 - 4-17
. . 5-15
Unproto Address | [AB] [ab] [12] [I"#] 56 |iamsoneram) o 5-17
’ 5-21
Die Anzahl der mdglichen 5-16
" Zeichen hangt von der
GPS TX Mode Comment [AB] [ab] [12] [1"#] 43 Datenerweitgrung und der 5-18
Angabe der Hohe (i. NN ab. 5-22
Object Name [AB] [ab] [12] [1"#] 9 - 5-17
Item Name ’
GPS Message |[AB] [ab] [12] [!"#] 20 - 5-26
Save Setting | [AB] [ab] [12] [!I'#] 20 |[nevtassige zeichen: 6-4
SD Card —
ar " Unzuléssige Zeichen:
Export [AB] [ab] [12] [!"#] 20 Jires 6-9
Bluetooth Set Device name [AB] [ab] [12] [!"#] 8 auBer fir ,ICOM BT-“ 9-72
Group name [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 4-41
Repeater name | [AB] [ab] [12] [!"#] 16 - 4-34
Repeater List Sub name [AB] [ab] [12] [!"#] 8 - 4-34
Call sign A-Z,0-9, /, Leerzeichen 8 - 4-34
GW Call sign A-Z, 0-9, /, Leerzeichen 8 - 4-34
UR A-Z,0-9, /, Leerzeichen 8 - 9-41
CS screen R1 A-Z, 0-9, /, Leerzeichen 8 - 9-41
R2 A-Z, 0-9, /, Leerzeichen 8 - 9-41
My Call Sign Callsign  |A-Z,0-9,/, Leerzeichen| 12 (+1) ;'stz‘z‘gﬁg'r']c:n; NZ(;"’ti'ZSf‘;T;” 9-47
) Name [AB] [ab] [12] [I"#] 16 - 4-43
Your Call sign - -
Call sign A-Z,0-9, /, Leerzeichen 8 4-43
Memory name AB] [ab] [12] [!"# 16 - 5-27
GPS Memory ry [AB] [ab] [12] ["#]
Group name [AB] [ab] [12] [I"#] 16 - 5-30
Direct Input (UR) |A-Z, 0-9, /, Leerzeichen 8 - 4-11
DR screen - -
Direct Input (RPT) [A-Z, 0-9, /, Leerzeichen 8 - 4-12
DTMF Memory DTMF code Obis9,A B,C,D, " # 24 - 10-8

[AB]: A bis Z, (Leerzeichen)

[ab]: a bis z, (Leerzeichen)

[12]: 0 bis 9, (Leerzeichen)

M"#: 1" #8% & () +,-./:;<=>2@[\]~_"{l}" (Leerzeichen)



EINFUHRUNG

Eingeben und Editieren von Texten (Fortsetzung)

< Eingabe

(Beispiel: Eingabe von ,,Calling” als Speichername)

1. [MW] dricken.

2. Mit [DIAL] ,Manage Memory“ wéhlen, danach [J]
drlcken.

AL Write to Mew CH
1 4 Write to Selected CH

Manage Memaory

FZEIF

e Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
3. ,Memory CH*“ wahlen, danach [J] driicken.

Az (Blank)®
E: (Blank)k
¢ Das ALL-Fenster wird eingeblendet.
5. Mit [DIAL] den zu benennenden Speicher wéhlen,
danach [QUICK] drlicken.

FH
@@1 3 440. EIEIEI FH 3
BE2: 146.030  FM 3

6. ,,Edlt“ wahlen, danach [J] drlicken.

MODE B

v

AME . M
FREQUENCY  :146.010.00 »ﬂ
»

= MAME

= — CLR AB

e Der Eingabemodus fiir den Namen wird aufgerufen.

®

[QUICK] driicken.
9. Zeichentyp wahlen, danach [J] driicken.

S NAME ey E
"t
_ ab
12 N
— B [EYEITN AB

10. Mit [DIAL] das Zeichen wéhlen, danach [J] dri-
cken. (Beispiel: C)

E MAME

= — CLR LB

® Information

e Mit [MW] den Cursor vorwarts bewegen.

e Mit [MODE] den Cursor rickwérts bewegen.

e Wenn sich der Cursor an der gewlinschten Stelle be-
findet, [DIAL] drehen, um das Zeichen zu wahlen.

e Zum Ldschen des Zeichens [RX—CS] driicken.

e Zum Ldschen aller Zeichen [RX—CS] gedriickt halten.

e Wenn als Zeichentyp ,AB“ oder ,,ab“ gewahlt ist,
[QUICK] driicken, um zwischen GroB3- und Klein-
buchstaben umzuschalten.

11. Schritte 8 bis 10 wiederholen, bis der Name voll-
standig eingegeben ist.
(Beispiel: Calling)

= MNAME

Calling_

= — CLR ab

12. Nach der Elngabe [J] driicken.

FF{EQUEN Y
MODE B

TONE : OFF
BANK ”

=L Dyvepw i ters

e Das Abfragefenster ,,Overwrite?” erscheint.
14. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

m Dverwrite? E

¢ Hinweistone sind hérbar und der eingegebene Name
wird gespeichert.
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1 SPEICHERBETRIEB

Allgemeine Beschreibung

Der Transceiver verflgt Uber insgesamt 1000 Speicher
(jeweils 100 in 26 Speicherbanken: A bis Z) und je

2 Anrufkanale (C0/C1) fiir das 144- und das 430-MHz-
Band.

Der Speichermodus ist sehr niitzlich, wenn schnelle
Frequenzwechsel auf oft benutzte Frequenzen erfor-
derlich sind.

< Anzahl der Speicher

Speicher Beschreibung
000 bis 999 (insgesamt 1000) | Normale Speicher

Je zwei Anrufkanale (C0/C1) im 144- und 430-MHz-Band.
Zum Direktaufruf einer bestimmten Frequenz.

Co/CA

< Inhalte der Speicher

Die Speicher kdnnen folgende Daten speichern:

e Frequenz

e Duplex-Ablagerichtung (DUP+ oder DUP-)
und Ablagefrequenz

e Speichername

* Ubersprung-Markierung fiir den Suchlauf

e Abstimmschritt

e Sendeart

e Subaudioton-Encoder, CTCSS oder DTCS EIN/AUS

e Subaudioton-Encoder-Frequenz, CTCSS-Frequenz
oder DTCS-Code mit Polaritat

¢ UR-Rufzeichen

¢ R1/R2-Rufzeichen

¢ Digital-Rufzeichen-Squelch oder Digital-Code-
Squelch EIN/AUS

¢ Digital-Code

e Speicherbank

HINWEIS: Speicherdaten kénnen z. B. durch stati-

sche Aufladungen oder elektromagnetische Felder

geldéscht werden. AuBerdem kénnen die Inhalte der

Speicher durch Fehlfunktionen oder bei der Repa-

ratur verloren gehen. Daher empfehlen wir, die Spei-

cherdaten schriftlich zu erfassen, auf einer Micro-

SD-Karte* oder einem PC zu speichern.

* gesondert zu beschaffen

® Die Cloning-Software CS-4100 lasst sich auch zum
Sichern der Speicherdaten auf einem PC nutzen.

1-2



1 SPEICHERBETRIEB

Speicher-Management

Das MANAGE MEMORY-Display ermdglicht das ein-

fache Editieren der Speicher und der Anrufkanal-

Speicher.

e Listenanzeige der Speicher und Anrufkanalspeicher.

e Einfache Zuordnung der Speicher zu einer Spei-
cherbank bzw. Anzeige der Inhalte der Speicher-
banke.

¢ Einfaches Hinzuftigen, Editieren, Kopieren und L&-
schen von Speichern.

< Baumstruktur des
Manage Memory-Displays

—| Memory CH

Manage
Memory

—{ Call CH

1-3

< Aufrufen des Manage Memory-Displays
Manage Memory > Memory CH

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,Manage Memory“ wahlen, danach [J]
driicken.

R DUPSTOME. .. »
B Manage Memary
&k Scan »

e Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
® AuBer bei im DR-Display kann man das MANAGE
MEMORY-Fenster durch Driicken von [MW] anzeigen.
3. Zeile ,Memory CH“ wahlen und [J] drlicken.

: (Blank)k
E: (Blank)»

¢ Das ALL-Fenster wird eingeblendet.
5. Speicher wahlen, danach [J] driicken.

BEE: 146,010 FM Ty
BE1: 440,000 FM

B2 3

EMEMORY CH (@@ 1CH)

AR E :
FRECHIIERNCY 40 000 00
rACIDE : FIA

e Der Inhalt des Speichers wird angezeigt.
® Mit [DIAL] weiter- oder zurtickblattern.
6. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Editieren, Kopieren und L&schen von Speichern.

1. In Schritt 5 [QUICK] drticken.

2. ,Edit“, ,Copy“ oder ,Clear” wéahlen, danach [J]
drucken.

2440 000 Q0
: FM

FREQUEMCY
MO DE

(Beispiel: ,,Edit“ gewahlt)




1 SPEICHERBETRIEB

Speicher wahlen Anrufkanal wahlen

Im Speichermodus kann man die Speicher durch Dre- Jeweils zwei Anrufkanale (CO und C1) sind auf dem
hen von [DIAL] wéhlen. 144- und dem 430-MHz-Band wahlbar.
Beiden Anrufkandlen sind werksvoreingestellt Fre-
1. [V/M] so oft driicken, bis der Speichermodus auf- quenzen und Sendearten zugeordnet, die man ent-
gerufen ist. sprechend der persdnlichen Erfordernisse é&ndern

kann.

Fhl B
1 45-0 1 D 1 1. [CALL] 1 Sek. lang driicken.
'iEiE
FM B-#
® Jedes Driicken von [V/M] schaltet zwischen VFO-
und Speichermodus um. 1 45.0 1 D l

2. An [DIAL] drehen. 124CB
e Gewlinschten Speicher wahlen.

¢ Der Anrufkanalmodus wird aufgerufen.

il T ® Erneutes Driicken von [CALL] beendet den Anruf-
kanalmodus.
440.000 2. An DAL drehen.
rar 1550 * Gewunschten Anrufkanal wahlen.

FM [ £3
® Unprogrammierte Speicher kdnnen nicht gewahlt
werden. -

V/MEN8 _MODE

[DIAL] [ViM]

[DIAL]  [CALL]

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.

1-4



1 SPEICHERBETRIEB

Programmieren von Speichern

Nach der Einstellung einer Frequenz im VFO-Modus
kann man diese in einen gewilnschten Speicher oder
einen automatisch gewahlten freien Speicher pro-
grammieren.

Werksvoreingestellt frei (unprogrammiert) sind die
Speicher mit den Nummern 002 bis 999.

< Programmieren eines gewahlten
Speichers

Beispiel: Programmieren von 146,030 MHz in Speicher 18

1. [V/M] so oft drlicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.
2. Mit [DIAL] 146,030 MHz einstellen.

146.030

3. [MW] drlcken.
4. Mit [DIAL] ,Write to New CH* wahlen.

FEEIF
81

Alrite to Mew CH

FM
1 4 Mrite to Selected CH
Manage Memory

5. Mit [DIAL] Speicher ,,018“ wahlen.

FEKIF

8a1

146.030 Slank
Pais
EDIT WRITE DA,

® Wenn man einen bereits programmierten Speicher
wahlt, wird der zuvor programmierte Speicherinhalt
Uberschrieben.
® Anrufkanéle sind ebenfalls wahlbar.
6. [MW] dricken.
e Das Abfragefenster ,Write to a blank channel? er-
scheint.
7. <YES> waéhlen und danach [J] driicken.

ank

118
LMK

Write to a blank channel?

e Hinweistone sind hérbar und der gewahlte Speicher
wird programmiert.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display
(VFO-Modus).

1-5

< Programmieren eines freien Speichers
Beispiel: Programmieren von 146,030 MHz in einen freien
Speicher
1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.
2. Mit [DIAL] 146,030 MHz einstellen.
3. [MW] 1 Sek. lang drticken.

146.030

FSKIF 1
881

i Campleted.
1CH 02
FREQ : 146 .030
MAME: - ﬁ“’

e Hinweistone sind hérbar und die Frequenz wird auto-
matisch in einen freien Speicher programmiert.

e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display
(VFO-Modus).

BAND BANK
® |0

]

/ | | |
[«1< [DIAL] [VIM]  [MW]

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.



1 SPEICHERBETRIEB

Programmieren von Speichern (Fortsetzung)

< Uberschreiben eines gewihlten

Speichers
Der Inhalt eines bereits programmierter Speichers
kann Uberschrieben werden.

Beispiel: Programmieren von 147,030 MHz in den be-
reits programmierten Speicher ,,018*
1. [V/M] so oft driicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.
2. Mit [DIAL] Speicher 18 wahlen.

146.030 1

Zielkanal

3. [V/M] dricken, um den VFO-Modus aufzurufen.
4. Mit [DIAL] 147,030 MHz einstellen.

147.030 |

SEIF

1 ]

5. [MW] driicken.
6. Mit [DIAL] ,,Write to Selected CH" wahlen, danach
[J] driicken.

Write to Mew CH

Fi
1 4 Write to Selected CH
Manage Memory —

v

147030 e
P ais

EDIT MWRITE BAME

7. [MW] dricken.
e Das Abfragefenster ,,Overwrite?* erscheint.
8. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

118
LMK

Civerwrite?

e Hinweistone sind hérbar und der gewahlte Speicher
wird programmiert.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display
(VFO-Modus).

< Kopieren eines Speicherinhalts
in den VFO

Diese Funktion ist zweckmaBig, wenn man auf einer
benachbarten Frequenz eines Speichers bzw. Anruf-
kanals kommunizieren méchte.

Beispiel: Kopieren des Speichers ,,001“ in den VFO

1. [V/M] so oft driicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. Mit [DIAL] Speicher 1 wahlen.

440.000

3. [MW] driicken.
4. Mit [DIAL] ,,Copy to VFO“ wéhlen, danach [J]
dricken.

b8 1 1

AL Edit

4 4 o 2l to WFD
Manage Memory
@mEa1

¢ Das Abfragefenster ,Copy to VFO?“ erscheint.
5. <YES> wéhlen und danach [J] driicken.

FM [ Capy to WFO?

4

e Hinweisténe sind hérbar und der Inhalt des gewahlten
Speichers wird in den VFO kopiert.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display
(VFO-Modus).

/ | | |
[«1< [DIAL] [VIM]  [MW]

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.



1 SPEICHERBETRIEB

Programmieren von Speichern (Fortsetzung)

< Kopieren eines Speicherinhalts in einen anderen Speicher
Der Inhalt eines Speichers ldsst sich in einen anderen
Speicher kopieren.

Beispiel: Kopieren des Speichers ,,018“ in den 7. Zielspeicher wahlen und danach [J] driicken.
i h r 1 “_ ~N N\ A
Speicher ,019 =0 E:E;TI'-J .TI oM < 7/354 E
Manage Memory > Memory CH @7a: 747 020 © EM
1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,Manage Memory“ wéhlen, danach [J] :
driicken. Vv
Wik I Completed.
%y DUP/TOME. . 3 Ma:CH @13
B Manage Memory | FREC @ 147 020
&b Scan 3 gz | M AME: -
e Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet. ¢ Hinweistdne sind hérbar und der Inhalt des Speichers
® AuBer bei angezeigtem DR-Display kann man das wird in den Zielspeicher kopiert.
MANAGE MEMORY-Fenster durch Driicken von ® Wenn man als Zielspeicher einen bereits program-
[MW] anzeigen. mierten Speicher wahlt, wird der zuvor programmier-
3. ,Memory CH* wahlen, danach [J] driicken. te Speicherinhalt Giberschrieben.
EMAMNAGE MEMORY ME
Memary CH [ME|NU]
Call CH »
4. ,ALL‘ wahlen, danach [J] drlicken.
=EMEMORY CH 149 G
] |
Az (Blank)® (L1 [DIAL] [QUICK]
B: (Blank)k
e Das ALL-Fenster wird eingeblendet.
5. Mit [DIAL] Speicher ,,018“ wahlen, danach

[QUICK] drticken.

o

e .DESTINATION* blinkt links oben im Display.

1-7



1 SPEICHERBETRIEB

Speicherbanke einstellen

Der ID-4100E verfugt Uber insgesamt 26 Speicher-
banke (A bis Z).

Die normalen Speicher (0 bis 999) lassen sich zur
besseren Ubersichtlichkeit diesen Speicherbénken
zuordnen, wobei deren Maximalkapazitat 100 betragt.

HINWEIS: Die Speicherbanke umfassen die ihnen
zugeordneten Speicher. Wenn also die Einstellungen
eines Speichers gedndert werden, werden gleichzei-
tig auch die des Speichers in der Speicherbank ge-
andert.

< Zuordnung von Speichern zu einer Speicherbank

Beispiel: Zuordnung des Speichers ,,000“ zur 7. ,BANK" wahlen und danach [J] driicken.
Speicherbank A = MEMORY CH EDIT (908 CH) 5=
Manage Memory > Memory CH TOMNE : OFF +
1. [MENU] driicken. << verwrites= .
Mit [DIAL] ,,Manage Memory“ wahlen, danach [J]
driicken. 8. Zugeordnete Speicherbank wahlen, danach [J]

dricken.

Dy DUP/TOME. . 3

B Manage Memary
M Scan 3

o Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet. B: (Blank)
® AuBer bei angezeigtem DR-Display kann man das v
MANAGE MEMORY-Fenster durch Driicken von

[MW] anzeigen.

3. ,Memory CH*“ wahlen, danach [J] drlicken. TONE FF
WA M AGE BMEMORY ME
Memar Vv CH
Call CH 3 9.
4. ,ALL‘ wahlen, danach [J] drlicken.
EMEMORY CH 1.9
- ,
.6.- {Blank) e Das Abfragefenster ,,Overwrite?* erscheint.
B; (Blank)y 10. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

m Dverwrite? E

e Das ALL-Fenster wird eingeblendet.

5. Mit [DIAL] den Speicher, der einer Bank zugeord-
net werden soll, wahlen und danach [QUICK] dri-
cken.

3
3
MO [
¢ Hinweistone sind hérbar und der gewahlte Speicher
wird der gewahlten Speicherbank zugeordnet.

BE1:440.000  FM >|]

[MENU]
BE2: 146050  FH v !

6. ,Edit“ wahlen und danach [J] driicken.

V/M@N®_ MODE

AEZ: 146, >|] [‘J]/ [D|AI|_] [QUIICK]

1-8
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SPEICHERBETRIEB

Speicherbanke einstellen (Fortsetzung)

< Direkte Programmierung in eine

Speicherbank

Speicherinhalte lassen sich auch direkt in eine Spei-
cherbank hineinprogrammieren. Diese Bedienung
verkiirzt die Programmierung und die Speicherbank-
zuordnung. Allerdings wéhlt der Transceiver dabei
automatisch immer den niedrigsten freien Speicher.

Beispiel: Programmierung von 146,030 MHz in die

1.

Speicherbank A
[V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.

Mit [DIAL] 146,030 MHz einstellen.
[MW] drticken.
Mlt [DIAL] ,,Write to New CH* wahlen, [J] driicken.
Write to Mew CH
1 4 Mrite to Selected CH 1
Manage Memory

FEEIF

BB 1
. 4

146.030 Blank

D gas

EDIT WRITE BAMNE

e Das WRITE-Fenster erscheint.
[QUICK] drticken.
Speicherbank wéahlen und danach [J] driicken.

B (Blank)

146.030 Blank
P gos
EDIT WRITE BAME

[MW] driicken.

e Das Abfragefenster ,Write to a blank channel?“ er-
scheint.

<YES> wahlen und danach [J] driicken.

ank
185
AME

e Hinweistone sind hérbar und der Speicherinhalt wird
in die Speicherbank programmiert.

Write to a blank channel?

TIPP: Im WRITE-Fenster kann man mit [DIAL] einen
anderen Speicher wahlen.
® Wenn man einen bereits programmierten Speicher

wahlt, wird der Inhalt Uberschrieben.

Writing destination E

'| Blank
5]5]]

EDIT WRITE BAMNE

1-9

< Wahl des Speicherbank-Modus

Beim Betrieb im Speicherbank-Modus werden beim
Drehen an [DIAL] nur die Speicher in der jeweils ge-
wahlten Speicherbank gewahilt.

1.

2.
3.

14

146.010

[V/M] so oft drlicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

[QUICK] driicken.

Mit [DIAL] ,,Bank Select“ wahlen, danach [J] dri-
cken.

Bank Select

Speicherbank wahlen und danach [J] drlicken.

14

Mit [DIAL] den Bankspeicher wéhlen.

{Blank)
(Blank}| llnBEE

o ABH

® Nur die der Speicherbank zugeordneten Speicher
sind wahlbar.

® Zur Rickkehr zum Speichermodus in Schritt 4 ,,OFF“
wahlen.

TIPP: Nach Schritt 5 kann man die angezeigte Fre-
quenz in einen Bankspeicher schreiben.

Nach Schritt 5 [V/M] driicken, um den VFO-Mo-
dus aufzurufen.
Frequenz einstellen, danach [MW] drticken.
Mit [DIAL] ,,Write to New CH* wéhlen, danach
[4J] dricken.

™rite to Mew CH

1 4 Write to Selected CH
Manage Memary

4
146.070 Blank

P ap2
EDIT WRITE BAME

[4.1]/ [DIAL] [V/M] [MW]

BAND/BANK
P scan}

[QUICK]

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbdnder.



1 SPEICHERBETRIEB

Speicher- oder Speicherbanknamen programmieren

Jeder Speicher einschlieBlich Anrufkanal, und jede
Speicherbank kann mit einem bis zu 16 Zeichen lan-
gen alphanumerischen Namen versehen werden.

< Speichernamen programmieren
Manage Memory > Memory CH

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,Manage Memory“ wahlen, danach [J]
driicken.

Dy DUPSTOMNE. .. 3
E Manage Memory
& Scan »

e Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
® AuBer bei angezeigtem DR-Display kann man das
MANAGE MEMORY-Fenster durch Driicken von

[MW] anzeigen.

3. ,,Memory CH* Wéhlen, danach [J] driicken.

A: (Elank)r
B: (Elank)r

e Das ALL-Fenster wird eingeblendet.
5. Mit [DIAL] Speicher, fir den ein Name program-
miert werden soll, wahlen und danach [QUICK]

dricken.
FH
FH 3
FH 3

6. ,Edit“ wahlen und danach [J] driicken.

@EE: 146, 010
@12 440. 000
@E2: 146, 030

FF{EQUEN CH

MO DE L FM

CLR 4B

e Der Editiermodus flir Namen wird aufgerufen.

8. Einen bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.
(Beispiel: Calling)
= MA

M E

Calling_

= — CLR ab

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
-/ <=>7@[\]N_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
9. Nach der Emgabe [J] driicken.

FF{EQUEN Y
MODE

TONE
BANK ”
Fitess

= CIyepw

e Das Abfragefenster ,,Overwrite?“ erscheint.
<YES> wahlen und danach [J] driicken.

ﬂ Civerwrite? E

11.

e Hinweisténe sind hérbar und der eingegebene Name
wird in den Speicher programmiert.

[MENU]
|

| I
(V] / [DIAL] [QUICK]



1 SPEICHERBETRIEB

Speicher- oder Speicherbanknamen programmieren (Fortsetzung)

< Speicherbanknamen programmieren
Manage Memory > Memory CH [MENU]
|

1. [MENU] drtcken.
Mit [DIAL] ,Manage Memory*“ wahlen, [J] driicken.

¥ GPs

BANK

VM

RX+CS _ MONI_QUICKI

MUTE)

MODE

Mw

I
[] / [DIAI\L] [QUICK]
¢ Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
® AuBer bei angezeigtem DR-Display kann man das
MANAGE MEMORY-Fenster durch Driicken von
[MW] anzeigen.
3. ,Memory CH“ wéhlen, danach [J] driicken.
SMAMNAGE MEMORY 1415

4. Zu bennennende Speicherbank wahlen, danach
[QUICK] driicken.
EMEMORY CH

BaME NAME

= — CLR 4B

e Der Editiermodus fiir den Speicherbanknamen wird
aufgerufen.
6. Speicherbanknamen mit bis zu 16 Zeichen Lange
eingeben. (Beispiel: Contest)

= BAMNE MNAME

Contest_

= — CLR ab

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
,-./i;<=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten® . (S. iii)
7. Nach der Eingabe [J] drlicken.

= WMEMORY CH

&2 Contest

B: (Blank)®

e Hinweistone sind hérbar und der eingegebene Name
wird in die Speicherbank programmiert.



1 SPEICHERBETRIEB

Wahl der Anzeige fiir Speichernamen

Der Transceiver kann die Speichernamen in zwei ver-
schiedenen Varianten anzeigen.

1. [V/M] so oft driicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. [QUICK] driuicken.
3. Mit [DIAL] ,,Display Type“ wéhlen, danach [J]
driicken.
il Home CH Set *
Callin g/l EXaN
Clock
1 4E Woltage Ir.15]5]5]
4. Displaytyp wéhlen, danach [J] driicken.
L Freg
Ca"ing Mame
14E FYl
e Freq:
Die Frequenz wird mit groBen Ziffern angezeigt
und der Name des Speichers mit kleinen Buch-
staben.
Fra [ B2
146.010
Calling hF. 1555
e Name:
Der Name wird mit normal groBen Buchstaben
angezeigt und die Frequenz in kleineren Ziffern
darunter.
Fra [ B2
Calling 1
146.010 P )
[MENU]
|
%n;x ¥ ePs @
e 5/
/ |
[&]1- [DIAL] [V/M] [QUICK]

Speicher I6schen

Programmierte Speicherinhalte kdnnen geldscht wer-
den.

Manage Memory > Memory CH

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,Manage Memory“ wahlen, danach [J]
dricken.

EMEMLI

By DUPSTOME. . »

B Manage Memary
& Scan »

e Das MANAGE MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
® AuBer bei angezeigtem DR-Display kann man das
MANAGE MEMORY-Fenster durch Driicken von
[MW] anzeigen.
3. ,Memory CH* wéhlen, danach [J] driicken.

%5E MEM

Memary CH ¥
Call CH »
4. ,ALL* wahlen, danach [J] drlicken.
EMEMORY CH 198
Az {Blank)»
B {Blank)»

e Das ALL-Fenster wird eingeblendet.

5. Mit [DIAL] den zu lI6schenden Speicher wéhlen,
danach [QUICK] driicken.

Y
F
F

e Das Abfragefenster ,,Clear?” erscheint.
7. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

ERR [ Clear?
@1 -
l0)H

MO

e Hinweistone sind hérbar und der Inhalt des Speichers
ist geléscht.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbdnder.



Abschnitt2 SUCHLAUFBETRIEB

SUCHIAUT e 2-2
O Uber den SUChIAUS........ccoueeeueeeeeeieeeeecee et 2-2
QO VFO-SUChIAUF .. 2-2
< Speichersuchlauf.........cccuvveiiiiciiees e 2-2
< Speicherbanksuchlauf ..........ccccveieiiiiiiiee e 2-2
< Bedienung des Abstimmknopfs [DIAL] beim Suchlauf...2-3
< Squelch-Einstellung fir den Suchlauf ...........ccccoeeieenee. 2-3
< Abstimmschrittweite fir den VFO-Suchlauf ................... 2-3
<O Ubersprungfunktion.............ceeeeueeeeeeueeeiereseseereeseseseeenens 2-3
O Temporérer Ubersprung-TIMer ........c.ccceeeeeeueeeeeeereenennas 2-3
< Sendeart fiir den Suchlauf...........cociiieiinieniiieeeee, 2-3
< Wenn ein Signal gefunden wurde .........ccocoeviiiieiieenennee. 2-3
< Suchlauf-Stopp-Piep ......euveeeirciiiiee e 2-3
VFO-SUChIAUT ......eeiiiiiiiiee e 2-4
< Suchlaufvarianten ... 2-4
<O SuchlaufName ........eviiiie e 2-5
< Programm-Link-Suchlauf-Name..........cccocoevviieeiinennnee. 2-5
< Einstellen von Ubersprungfrequenzen............ccccceuvun.... 2-5
Speichersuchlauf..........ccviieiiie e 2-6
< Suchlaufvarianten ... 2-6
Speicherbanksuchlauf...........coociviiiiiii e, 2-7
< Suchlaufvarianten ... 2-7
ROl = =T o1 1 F=T 1= o SRR 2-7
Einstellen und Léschen von Ubersprungkanélen................... 2-8
Eingabe der Suchlauf-Eckfrequenzen ..........ccccocoevveiiennnnn. 2-9

2-1



2  SUCHLAUFBETRIEB

Der Suchlauf ist eine sehr vielseitige Funktion zur au-

tomatischen Suche nach Signalen, um diese zu beob-

achten oder um mit der empfangenen Station einen
Funkkontakt herzustellen. Komfortablerweise lassen
sich beim Suchlauf unerwiinschte Frequenzen bzw.
Speicher Uberspringen.

< Uber den Suchlauf
Im VFO-Modus

Frequenzen, fur die ,,PSKIP* eingestellt wurde, werden

beim Suchlauf Gbersprungen. (S. 2-5, 9-18)

Im Speichermodus

Wiederholter Suchlauf Uber alle programmierten Spei-

cher. Frequenzen, fir die im Speicher ,,PSKIP* oder

~SKIP* eingestellt wurde, werden beim Suchlauf

Ubersprungen. (S. 2-8)

® Fur den Suchlauf im Speichermodus miissen mindestens
zwei Speicher programmiert sein.

< VFO-Suchlauf
ALL (Allbereichssuchlauf)
Suchlauf Uber den gesamten Frequenzbereich.

108 MHz 479 MHz
|

P SKIP Suchlauf P SKIP

Rucksprung

BAND (Bandsuchlauf)
Suchlauf Uber das gewéhlte Band.
Bandgrenze

Bandgrenze
| |
I

PS.KIP Suchlauf P.SKIP

Ricksprung

PROG 0-24 (Programmsuchlauf)

Suchlauf Uber den Frequenzbereich, der durch die
Suchlauf-Eckfrequenz-Speicher begrenzt ist.

(Scan > Program Scan Edge) (S. 2-9, 9-18)

Band- niedrigere hoéhere Band-

renze Freq. Suchlauf- Freq. grenze
9 1 |VEckfrequenzen |q QI

Ruckslprung Suchlauf
LR =

Rucksprung

® Fir den Programmsuchlauf muss mindestens
ein Paar Suchlauf-Eckfrequenz-Speicher pro-
grammiert sein.

P-LINKO-9 (Programme-Link-Suchlauf)
Sequenzieller Suchlauf Uber alle im MenU bei ,,PRO-
GRAM LINK* verlinkten programmierten Frequenz-
bereiche. (S. 9-19)

(Scan > Program Link)

< Speichersuchlauf
ALL (Suchlauf Gber alle Speicher)
Suchlauf Gber alle Speicher.

BAND (Band-Speichersuchlauf)
Suchlauf Uber alle Speicher, deren programmierte
Frequenzen im aktuell gewahlten Band liegen.

MODE (Sendearten-Speichersuchlauf)
Suchlauf Uber alle Speicher, deren programmierte
Sendeart der aktuell gewahlten entspricht.

< Speicherbanksuchlauf

ALL (Suchlauf Uber alle Speicherbénke)
Suchlauf Uber alle Speicher, die Speicherbanken
zugeordnet sind.

BANK-LINK (Bank-Link-Suchlauf)

Sequenzieller Suchlauf Uber alle im MenU bei
»~BANK LINK* verlinkten Speicherbénke. (S. 9-18)
(Scan > Bank Link)

BANK-A-Z (Banksuchlauf)
Suchlauf Gber alle Speicher einer Speicherbank.

Duplex-Suchlauf

Beim Duplex-Suchlauf werden die Sende- und Emp-

fangsfrequenzen Uberprift, die beim Duplex-Betrieb

benutzt werden. (S. 8-4)

® Beim Duplex-Betrieb erscheint ,D—* oder ,,D+“ im Display.

® Der Duplex-Suchlauf startet nicht, wenn als Ablagefre-
quenz ,,0.000 MHz"“ eingestellt ist.

Tone-Suchlauf

Der Tone-Suchlauf Gberprift, ob ein empfangenes

Signal zusétzlich eine TSQL-Frequenz (CTCSS) oder

einen DTCS-Code beinhaltet, mit denen Tone-Squelch-

Funktionen mdéglich sind.

® Der Tone-Suchlauf ist im VFO-Modus, auf einem Spei-
cher oder einem Anrufkanal méglich.

® Wahrend des Tone-Suchlaufs kann man mit [DIAL] die
Suchlaufrichtung andern. Siehe auch ,, TSQL-Betrieb“
oder ,,DTCS-Betrieb* zu Details. (S. 10-11, 10-12)



2  SUCHLAUFBETRIEB

Suchlauf (Fortsetzung)

< Bedienung des Abstimmknopfs [DIAL]

beim Suchlauf
e Mit [DIAL] lasst sich die Suchlaufrichtung umkehren.
e Wenn der Suchlauf angehalten hat, an [DIAL] dre-
hen, um den Suchlauf fortzusetzen.

< Squelch-Einstellung fiir den Suchlauf
Damit der Suchlauf einwandfrei funktioniert, muss der
Squelch-Pegel so eingestellt werden, dass die
Rauschsperre ohne Signal geschlossen ist und die
gesuchten Signale sie 6ffnen kdnnen.

Wahrend des Suchlaufs am [SQL]-Regler drehen, um
den Squelch-Pegel einzustellen.

< Abstimmschrittweite fiir den

VFO-Suchlauf
Fir den VFO-Suchlauf wird die aktuell gewahlte Ab-
stimmschrittweite angewandt.
FUr den Programmsuchlauf oder den Programm-Link-
Suchlauf die Abstimmschrittweite innerhalb der Such-
lauf-Eckfrequenzen einstellen. (S. 2-9)

< Ubersprungfunktion

Diese Funktion bewirkt eine Beschleunigung des
Suchlaufs, da unerwilinschte Frequenzen bzw. Spei-
cher Ubersprungen werden. (S. 2-5, 2-8)

TIPP: Wenn beim Menlpunkt ,,Program Skip“ die
Einstellung ,,OFF“ gewahlt ist, kann die Suchlauf-
Ubersprungfunktion nicht genutzt werden. (S. 9-18)

(Scan > Program skip)

< Temporarer Ubersprung-Timer
Die Ubersprungfunktion lasst sich voriibergehend ak-
tivieren, sodass flr eine bestimmte Zeit unerwiinschte
Frequenzen bzw. Speicher Gbersprungen werden.
¢ Diese Einstellungen lassen sich im Meni &ndern.
(S.9-18)
(Scan > Temporary Skip Timer)

< Sendeart fur den Suchlauf
e Der VFO-Suchlauf verwendet die gewahlte Sende-
art.
® Fur den Programm- oder Programme-Link-Suchlauf
muss innerhalb der Suchlauf-Eckfrequenzen die ge-
wiinschte Abstimmschrittweite gewahlt werden. (S. 2-9)
¢ Beim Speicher- oder Speicherbanksuchlauf wird die
fur den jeweiligen Speicher programmierte Sendeart

angewandly 10, in FM

@) n
146.775

Nz

—ALLS
!

Anzeige des Suchlauftyps

2-3

< Wenn ein Signal gefunden wurde
Wenn ein Signal gefunden wurde, stoppt der Such-
lauf fir etwa 10 Sek. (voreingestellt) und wird danach
fortgesetzt.
Der Suchlauf stoppt und wird etwa 2 Sek. (voreinge-
stellt) fortgesetzt, nachdem das Signal verschwunden
ist.
Die Wiederaufnahme des Suchlaufs kann durch Dre-
hen an [DIAL] manuell initiiert werden.
® Diese Einstellungen lassen sich im MenU &ndern.
(S.9-18)
(Scan > Pause Timer)

(Scan > Resume T|mer)
BLISY

146,775 %W

\ﬁLL/

Das S-Meter zeigt d|e
Empfangssignalstarke an.

< Suchlauf-Stopp-Piep

Wenn der Suchlauf ein Signal gefunden hat, kann dies
mit einem Suchlauf-Stopp-Piep signalisiert werden.
Diese Funktion Iasst sich im Menu ein- oder aus-
schalten. (S. 9-66)

(Sounds > Scan Stop Beep)

Wenn ein Signal gefunden wurde

146.775

BUSY

N g Ton

CALLs —
7/ \

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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SUCHLAUFBETRIEB

VFO-Suchlauf

1.

2.

[V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.
[SCAN] 1 Sek. lang driicken.
e Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
® Wenn man [SCAN] 3 Sek. lang driickt, startet der zu-
letzt gewahlte Suchlauf.
Mit [DIAL] Suchlaufvariante wéhlen, danach [J]
dricken.
¢ Der Suchlauf startet.
B
1 d BAND
P-LINKO .
PO0: 118, 000 - 550, 000 BEg
h 4
FM (T3
146,775
’,.\‘ Nz
ZALLT
/ N\
® Der Dezimalpunkt und das Symbol der gewéhlten
Suchlaufvariante blinken.
® Wenn ein Signal empfangen wurde, zeigt das S-Me-
ter die Empfangssignalstarke an.
[SCAN] driicken.
e Der Suchlauf wird beendet.
[SCAN] \\¥°
[T =

[DIAL]

[VIM] [QUICK]

* Je nach aktuellem Betriebsstatus kann die Tasten-
bedienung variieren.
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< Suchlaufvarianten
Far den VFO-Suchlauf gibt es 6 Varianten.

e ALL: Allbereichssuchlauf

e BAND: Bandsuchlauf

e P-LINKO-9: Programme-Link-Suchlauf

* P00-24: Programmsuchlauf

e DUP: Duplex-Suchlauf
(erscheint nur, wenn eine Ablage-
frequenz eingestellt ist)

e TONE: Tone-Suchlauf

(TSQL bzw. DTCS)

® Wahrend des Suchlaufs werden Frequenzen, die in Spei-
chern mit ,,PSKIP“ markiert sind, Ubersprungen. (S. 2-8)
® Wenn im Men bei ,,Program Skip“ die Einstellung ,,OFF*
gewahlt ist, werden diese Frequenzen nicht Ubersprungen.
(S.9-18)
(Scan > Program Skip)

TIPP:

e Wihrend des Suchlaufs kann man durch Drehen
an [DIAL] die Suchlaufrichtung andern.

e Wiahrend des Suchlaufs kann man das Band, die
Suchlauf-Eckfrequenzen usw. im [QUICK MENU]-
Fenster andern.

¢ Der Suchlauf arbeitet kontinuierlich, auch wenn
man dabei [MENU] oder [QUICK] driickt.

e Fur den Programm- oder Programm-Link-Such-
lauf kann man die Abstimmschrittweite und die
Sendeart andern. (S. 2-9)

¢ Der Transceiver empfangt im Flugfunk-, 144-MHz-,
230-MHz-, 300-MHz- und 430-MHz-Band.*

* Die wahlbaren Bénder variieren je nach Transceiver-
version.
® Das Senden ist nur innerhalb der Amateurfunkbénder
moglich.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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VFO-Suchlauf (Fortsetzung)

< Suchlaufname

Wenn der Suchlauf einen Namen hat, lasst sich dieser

Suchlauf direkt im Wahlfenster fiir den Suchlauftyp

auswahlen. (S. 2-4)

® Wéhrend des Suchlaufs wird der Suchlaufname nicht
angezeigt.

® Siehe S. 2-9 zur Eingabe des Suchlaufnamens.

Wenn der Suchlauf einen Namen hat

FSKIF
————
erad 1

Suchlauf-
name

Wenn der Suchlauf keinen Namen hat
Fii

Suchlauf-
1 eckfrequenzen

FSEIF
o T
P el

Pod: 118, 000 - 550, 000 =

< Programm-Link-Suchlauf-Name

Wenn der Programm-Link-Suchlauf einen Namen hat,

lasst sich dieser Suchlauf direkt im Wahlfenster fir

den Suchlauftyp auswahlen. (S. 2-4)

® Wahrend des Programme-Link-Suchlaufs wird der Such-
laufname nicht angezeigt.

® Siehe S. 2-9 zur Eingabe des Suchlaufnamens.

Wenn der Programm-Link-Suchlauf
einen Namen hat

B m
1 4 l Programm-Link-

BAMND
P-L0: Scan link @ <
P00z 118, 000 - 550, 000 | | Suchlaufname
Wenn der Programm-Link-Suchlauf
keinen Namen hat
B
1 4 BAND
P-LINKD <
P00z 118, 000 - 550, 000 | |

FSKIF

8683

l Programme-Link-
FERIF hl f
o ] Suchlau

2-5

< Einstellen von Ubersprungfrequenzen
Frequenzen, die mit einer ,,PSKIP“-Markierung ver-
sehen sind, werden beim Suchlauf Gbersprungen.
Bei Nutzung der Ubersprungfunktion erhéht sich die
Suchlaufgeschwindigkeit.

1. VFO-Suchlauf starten.
¢ Wenn ein Signal gefunden wurde, stoppt der Suchlauf
auf dessen Frequenz.
2. [QUICK] drilicken.
3. Mit [DIAL] ,SKIP* wéhlen.

FM Tz BLISY
1 s b g
] NSR 7/
DTMF TX rl)=ALL =
/N

* Die Frequenz wird als Ubersprungfrequenz in den
freien Speicher 999 programmiert.
e Die Speichernummer blinkt im Display.
® Falls der Speicher 999 bereits programmiert ist,
sucht der Transceiver automatisch nach dem néchs-
ten freien Speicher. Falls kein freier Speicher gefun-
den wird, ist ein Ton hérbar und die Ubersprungfre-
quenz wurde nicht programmiert.
4. Nach der Programmierung der Ubersprungfre-
quenz wird der Suchlauf fortgesetzt.

TIPP: Wenn eine Frequenz als Ubersprungfrequenz

eingestellt ist, wird diese beim Suchlauf Gbersprun-

gen, solange die ,,PSKIP*“-Markierung nicht geléscht

wird. Zum L&schen der ,,PSKIP“-Markierung siehe

S. 2-8.

® Die l::Jbersprungmarkierung wird auch geléscht, wenn
der Ubersprungspeicher geléscht wird. (S. 1-12)
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Speichersuchlauf

HINWEIS: Damit der Speichersuchlauf gestartet
werde.r_1 kann, miissen mindestens zwei Speicher
ohne Ubersprungeinstellung vorhanden sein.

1. [V/M] so oft drliicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.
2. [SCAN] 1 Sek. lang drticken.

¢ Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.

® Wenn man [SCAN] 3 Sek. lang driickt, startet der zu-
letzt gewahlte Suchlauf.
3. Mit [DIAL] Suchlaufvariante wéhlen, danach [J]
dricken.

e Der Suchlauf startet.
Fi

I: 155 1=}
FM (£
146.030
= ’EIB\EEIE

® Der Dezimalpunkt und blinken im Display.
® Wenn ein Signal empfangen wurde, zeigt das S-Me-
ter die Empfangssignalstarke an.
4. [SCAN] dricken.
¢ Der Suchlauf wird beendet.

[SCAN]
[T

[V/M] [QUICK]

[DIAL]

* Je nach aktuellem Betriebsstatus kann die Tasten-
bedienung variieren.

2-6

< Suchlaufvarianten

Fir den Speichersuchlauf gibt es 5 Varianten.

e ALL: Allbereichssuchlauf

e BAND: Bandspeichersuchlauf

e MODE: Sendearten-Speichersuchlauf

e DUP: Duplex-Suchlauf
(erscheint nur, wenn Speicher mit program-
mierter Ablagefrequenz vorhanden sind)

e TONE: Tone-Suchlauf
(TSQL bzw. DTCS)

® Der Speichersuchlauf ist nutzbar, wenn man zwei oder
mehr Speicher, die nicht mit einer Ubersprungmarkierung
versehen sind, programmiert hat.

® Speicher, die eine Ubersprungeinstellung ,,PSKIP“ oder
»SKIP“ haben, werden nicht gescannt. (S. 2-8)

TIPP:

e Wihrend des Suchlaufs kann man durch Drehen
an [DIAL] die Suchlaufrichtung andern.

¢ Der Suchlauf arbeitet kontinuierlich, auch wenn
man dabei [MENU] oder [QUICK] driickt.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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Speicherbanksuchlauf

Der Speicherbanksuchlauf scannt alle Speicher der

gewahlten Speicherbank.

® Damit der Speicherbanksuchlauf gestartet werden kann,
miissen mindestens zwei Speicher ohne Ubersprungein-
stellung in der Speicherbank vorhanden sein. (S. 1-8)

1. [V/M] so oft drliicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. [QUICK] driicken.

3. Mit [DIAL] ,Bank Select” wéahlen, danach [J] dri-
cken.

1 4 k. 15]5]E)

4. Zu scannende Speicherbank wéhlen, danach [J]
drUcken

OFF
1 4 {Blank) 1

(Blank) [ mABE

5. [SCAN] 1 Sek. lang drlcken.
¢ Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
® Wenn man [SCAN] 3 Sek. lang driickt, startet der zu-
letzt gewéhlte Suchlauf.
6. Mit [DIAL] Suchlaufvariante wéhlen, danach [J]
drlcken.
e Der Suchlauf startet.

Bank Select

BAMNE-LIMNE

TOMNE @AR1

V

1 4€, DBD

® Der Dezimalpunkt und [ blinken im Display.
® Wenn ein Signal empfangen wurde, zeigt das S-Me-
ter die Empfangssignalstarke an.
7. [SCAN] dricken.
e Der Suchlauf wird beendet.

WL""‘E 1

saL
RX+CS __MONI__QUICKOII

VMICALD

MODE Mw

[SCAN]
[T

[DIAL] [ViM] [QUICK]

* Je nach aktuellem Betriebsstatus kann die Tasten-
bedienung variieren.

< Suchlaufvarianten
e ALL: Suchlauf Uber alle Speicherbénke
e BANK-LINK: Bank-Link-Suchlauf
e BANK-A-Z: Banksuchlauf
(nur Speicherbanke, denen Speicher
zugeordnet sind, werden angezeigt)
e DUP: Duplex-Suchlauf
(erscheint nur, wenn Speicher mit pro-
grammierter Ablagefrequenz vorhan-
den sind)
e TONE: Tone-Suchlauf (TSQL bzw. DTCS)
® Wenn alle Speicher einer Bank mit ,SKIP“ oder ,,PSKIP*
markiert sind, wird die Bank beim Bank-Link-Suchlauf
Ubersprungen. (S. 2-8)
® Wenn alle Speicher der aktuell gewahlten Bank mit
~SKIP*“ oder ,PSKIP“ markiert sind, startet der Bank-
Suchlauf nicht.
® Der Speicherbanksuchlauf ist nutzbar, wenn
man zwei oder mehr Speicher, die nicht mit einer
Ubersprungmarkierung versehen sind, einer
Speicherbank zugeordnet hat. (S. 2-7)

TIPP:

e Wihrend des Suchlaufs kann man durch Drehen
an [DIAL] die Suchlaufrichtung andern.

¢ Der Suchlauf arbeitet kontinuierlich, auch wenn
man dabei [MENU] oder [QUICK] driickt.

e Wiahrend des Suchlaufs kann man die zu scan-
nende Bank im [QUICK MENUJ-Fenster andern.

< Banknamen

Wenn die Speicherbank einen Namen hat, lasst sich

die Variante direkt im Wahlfenster flir den Suchlauftyp

wahlen.

® Der Speicherbankname wird wéhrend des Suchlaufs
nicht angezeigt.

® Siehe S. 1-11 zur Eingabe des Speicherbanknamens.

Wenn die Speicherbank einen Namen hat

ALL [
1 4 BAMK-LINK I Speicherbank-

TONE ‘meala | name

Wenn die Speicherbank keinen Namen hat

ALL
1 4 BANK-LINK I
E <= . Bank-Buchstabe

TONE | |ma9@ |

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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Einstellen und Léschen von Ubersprungkanilen

Ubersprungmarkierungen lassen sich einstellen oder
I6schen.

Mit Ubersprungmarkierungen versehene Speicher
werden beim Suchlauf Ubersprungen, wodurch sich
die Suchlaufgeschwindigkeit erhoht.

1. [V/M] so oft drlicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.
2. Mit [DIAL] einen Speicher wahlen.

146.030

3. [QUICK] driicken.
4. Mit [DIAL] ,,SKIP“ wéhlen, danach [J] driicken.

o B83 1

TS »

Fr
1 4 DTMF T » 1

Yoice TH v imBEE3

5. Option wahlen, danach [J] drlicken.
e OFF: Ubersprungeinstellung geléscht.
* SKIP: Ubersprungeinstellung wirkt im
Speichersuchlauf.
» PSKIP: Ubersprungeinstellung wirkt im VFO-
und Speichersuchlauf.

OFF

Fm
1 4 FPSEIP

@683 1

h 4

146.025

fAbos

* Wenn ein Ubersprungkanal eingestellt ist, erscheint
~SKIP“ oder ,,PSKIP“ im Display.

TIPP: Loschen de"r Ubersprungeinstellung
Zum L6schen der Ubersprungmarkierung in Schritt 5
»,OFF“ wahlen, danach [J] driicken.

[DIAL] [V/IM] [QUICK]

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.

2-8
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Eingabe der Suchlauf-Eckfrequenzen

Far den Programmsuchlauf kann man untere und

obere Suchlauf-Eckfrequenzen in spezielle Speicher

programmieren.

Jeder so programmierte Suchlaufbereich hat seine
eigene Abstimmschrittweite und Sendeart.

Die Voreinstellungen kdnnen je nach Lénderversion
abweichen.

Es ist mdglich, bis zu 25 Suchlaufbereiche zu pro-

grammieren.

Scan > Program Scan Edge

1. [MENUJ] driicken.
Mit [DIAL] ,,Scan“ wahlen, danach [J] drlicken.

EMEMLI 8
D DURSTOME. . 3
B Manage Memory 3

e Das SCAN-Fenster wird eingeblendet.
3. ,Program Scan Edge“ wahlen, danach [J] dri-

F'rogram Skip
Bank Link

5. [QUICK] driicken.
6. ,Edit“ wahlen, danach [J] drlicken.

4
FF{EQUENCY: = »
TS i === »

= MAME

— —

CLR 4B

e Der Eingabemodus fiir Namen wird aufgerufen.

8.

11.

12.

13.

2-9

Bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben, da-
nach [J] drliicken. (Beispiel: Air)
= MNAME

CLR ab

oy 2
FF{EQUENCY - 3
TS »

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
-./1;<=>?2@[\]"_"{l}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

+~FREQUENCY*“ wéhlen, danach [J] driicken.

s PROGRAM SCANM EDGE J2E

MAME Adr

2
FREDUEMCY: - 3
TS D 2

. Mit [DIAL] untere Suchlauf-Eckfrequenz einstel-

len, danach [J] drlicken. (Beispiel: 118000)

S FREQUENCY

112.000

— —

® [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewegen,
oder [MODE] drticken, um den Cursor riickwérts zu
bewegen.

Obere Suchlauf-Eckfrequenz eingeben und da-

nach [J] driicken. (Beispiel: 136000)

EFREQUEMNCY

112.000 -126.000

— —

»1S“ wahlen, danach [J] drlicken.

EPROGRAM SCAMN EDGE

MAME DAIr

F
FREQUENCY: 118.000 - 136. 000 ]
. : b

¢ Die wahlbaren Abstimmschritte werden angezeigt.
Abstimmschrittweite fir den Suchlauf wéhlen.

33k
25k
® Wenn man die Zeile mit ,---“ wahlt, arbeitet der Pro-

grammsuchlauf mit der im VFO-Betrieb gewahlten
Sendeart.

= Fortsetzung nachste Seite
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Eingabe der Suchlauf-Eckfrequenzen (Fortsetzung)

14. ,MODE" wéhlen, danach [J] drlicken.

<<l itex>

¢ Die wahlbaren Sendearten werden angezeigt.
15. Sendeart fUr den Suchlauf wéhlen.

|]

AM-M
® Wenn man die Zeile mit ,,---“ wahlt, arbeitet der Pro-
grammsuchlauf mit der im VFO-Betrieb gewahlten
Sendeart.

16. ,<<Write>>“ wahlen, danach [<J] drlicken.
= PROGRAM SCAN EDGE

= II."'.II r | texx

MODE s AM >

e Das Abfragefenster ,Write?“ erscheint.
17. <YES> wahlen und danach [J] drlicken.

¢ Hinweistdne sind hérbar und die Suchlauf-
Eckfrequenz wird in den gewahlten Suchlauf-
Eckfrequenz-Speicher geschrieben.

e Die Anzeige kehrt zum PROGRAM SCAN EDGE-
Display zurtick.
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3 PRIORITATSUBERWACHUNG

Prioritatsiiberwachung

Wahrend des Empfangs auf einer VFO-Frequenz, im
DR-Modus oder wéhrend des Suchlaufs Uberpriift
die Prioritédtsiiberwachung alle 5 Sek. eine gewéhlte
Frequenz.

< Starten der Prioritatsiiberwachung

Zum Starten der Prioritatsiiberwachung ,,ON“ oder

~Bell“ wahlen, wie nachfolgend beschrieben:

1. [QUICK] drlicken.

2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

GP3 Information
GPS Pozition

FM
1 4 Weather Information

3. Option wahlen, danach [J] driicken.

® ON: Startet die Prioritatsiiberwachung.
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal
gefunden wurde, wird dieser Kanal auto-
matisch gewahlt.

¢ Bell: Startet die Prioritatstiberwachung.
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal
gefunden wurde, blinkt im VFO-Betrieb das
Symbol ,,(())* im Display.

14—

FEEIF

Bell

FEEIF

v

1468010

e P* erscheint im Display und die Prioritétstiber-
wachung startet.

FERIF

3-2

< Beenden der Prioritatsiiberwachung

1. [QUICK] drlicken.

2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF* wéhlen, danach [J]
dricken.
FIi

GP3 Information

1 4 GPS Pasition
Weather Information

FRIC Watch OFF

FSEIF

e P*verlischt im Display und die Prioritatstiberwachung
wird beendet.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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PRIORITATSUBERWACHUNG

VFO-Frequenz und Prioritatskanal

Wahrend des Empfangs auf einer VFO-Frequenz
Uberprtft die Prioritatsiberwachung alle 5 Sek. den
Prioritatskanal.

Schritt 1. VFO-Frequenz einstellen
(Siehe Basis-Anleitung, Abschnitt 3)
1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.
2. Frequenz einstellen und Sendeart wéhlen, die
Uberwacht werden sollen.

Schritt 2. Prioritdtskanal wahlen

Speicher dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [V/M]dricken, um den Speichermodus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] den Speicher wahlen, der Uberwacht
werden soll.

Speicherbankkanal dient als Prioritdtskanal (S. 1-9)

1. [V/M]dricken, um den Speichermodus aufzurufen.

2. [QUICK] driicken.

3. Mit [DIAL] ,,Bank Select” wahlen, danach [J] driicken.

4. Mit [DIAL] den Speicherbankkanal wéhlen, der
Uberwacht werden soll.

Anrufkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [CALL] 1 Sek. lang driicken, um den Anrufkanal-
modus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] den Anrufkanal wahlen, der Uberwacht
werden soll.

Schritt 3. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch® wahlen und [J] drlicken.
3. Option der Prioritatstiberwachung wahlen, da-
nach [J] driicken.
e P* erscheint im Display und die Prioritatsiberwa-
chung startet.

Beispiel: Uberpriifen von Speicher ,,002“ beim
Empfang auf 146,010 MHz

146010

() Prioritatskanal

146.030

Uberpriift alle 5 Sek. den Speicher ,,002¢

3-3

VFO- I
Frequenz Prioritats-
kanal

Empfang
(5 Sek. lang)

Schritt 4. Beenden der Priorititsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] drlcken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF“ wahlen, danach [J]
drlicken.
e P“verlischt im Display und die Prioritatstiberwachung
wird beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewahilt.

¢ .P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fur die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

146,030

Prioritatskanal wird
automatisch gewahlt.

BLISY

N/
o802 5
/N

Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurdel, bleibt die Displayanzeige im VFO-Modus.
e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im
Display.

'~ = —

~ I/
SIS
\
FEEIF

146010

Display bleibt im VFO-Modus.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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VFO-Frequenz und Speicher-/Speicherbanksuchlauf

Wahrend des Empfangs auf einer VFO-Frequenz
Uberprift die Funktion alle 5 Sek. sequenziell die
Speicher oder Speicherbankkanale.

Schritt 1. VFO-Frequenz einstellen
(Siehe Basis-Anleitung, Abschnitt 3)
1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.
2. Frequenz einstellen und Sendeart wéhlen, die
Uberwacht werden sollen.

Schritt 2. Starten des Speicher-/Speicherbank-
suchlaufs

Starten des Speichersuchlaufs (S. 2-6)
1. [V/M] dricken, um den Speichermodus aufzurufen.
2. [SCAN] 1 Sek. lang drticken.
e Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
3. Mit [DIAL] Suchlaufvariante wéhlen, danach [J]
dricken.
e Der Suchlauf startet.

Starten des Speicherbanksuchlaufs (S. 2-7)

[V/M] driicken, um den Speichermodus aufzurufen.
[QUICK] drticken.

Mit [DIAL] ,,Bank Select“ wahlen, [J] driicken.
Speicherbank wahlen, danach [J] driicken.
[SCAN] 1 Sek. lang driicken.

¢ Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
Mit [DIAL] Suchlaufvariante wahlen, [J] driicken.
¢ Der Suchlauf startet.

o~

o

Schritt 3. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch®“ wahlen und [J] driicken.
3. Option der Prioritatstiberwachung wahlen, da-
nach [J] driicken.
e P“ erscheint im Display und die Prioritatsiiberwa-
chung startet.

Beispiel: Sequenzielles Uberpriifen der Speicher
beim Empfang auf 146,010 MHz

P 7] ns
146010 _|

0

Die Speicher werden
sequenziell Gberprift.
FM [F] B+
440.000 1
[rar, 15]5 ]
Uberpriift alle 5 Sek. die Speicher.
3-4

e @)

Empfang -
(5 Sek. lang) Speicher Empfang Speicher-
(5 Sek. lang) bankkanal
Ablauf des Ablauf des

Speichersuchlaufs Speicherbanksuchlaufs

Schritt 4. Beenden der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] drilicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF*“ wéhlen, danach [J]
drlcken.
e P*“verlischt im Display und die Prioritatstiberwachung
wird beendet.
® Der Speicher-/Speicherbanksuchlauf wird ebenfalls
beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewahilt.

e P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fir die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

440.000

Prioritatskanal wird
automatisch gewahilt.

BLISY

\ 7/
= -
1515 T

/ \

Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden
wurde, bleibt die Displayanzeige im VFO-Modus.
e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im
Display.
/
]
\
FSKIF

146010

Display bleibt im VFO-Modus.

.-.,
72\

~

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.



3

PRIORITATSUBERWACHUNG

VFO-Suchlauf und Prioritatskanal

Wahrend des VFO-Suchlaufs Uberprift die Funktion
alle 5 Sek. den gewahlten Prioritatskanal.

Schritt 1. Prioritatskanal wahlen

Prioritats-
kanal
Suchlauf

(5 Sek. lang)

Schritt 4. Beenden der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

Speicher dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [V/M]dricken, um den Speichermodus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] den Speicher wahlen, der Uberwacht
werden soll.

Speicherbankkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-9)

1. [V/M]dricken, um den Speichermodus aufzurufen.

2. [QUICK] driicken.

3. Mit [DIAL] ,Bank Select“ wahlen, danach [J] dri-
cken.

4. Mit [DIAL] den Speicherbankkanal wahlen, der
Uberwacht werden soll.

Anrufkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [CALL] 1 Sek. lang driicken, um den Anrufkanal-
modus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] gewlinschten Anrufkanal wahlen, der
Uberwacht werden soll.

Schritt 2. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch“ wahlen, danach [J] driicken.
3. Option der Prioritatstiberwachung wahlen, da-
nach [J] driicken.
e P“ erscheint im Display und die Prioritatsiiberwa-
chung startet.

Schritt 3. Starten des VFO-Suchlaufs (S. 2-4)

1. Im VFO-Modus [SCAN] 1 Sek. lang drlicken.
e Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
2. Mit [DIAL] Suchlaufvariante wéhlen, danach [J]
dricken.
e Der Suchlauf startet.

Beispiel: Uberpriifung des Speichers ,,002“ wahrend
des VFO-Suchlaufs

1 45 775

()

146.030

Uberpriift den Speicher ,,002“ alle 5 Sek.

-/

\.'l:-
/I_w'?\

S

3-5

1. [QUICK] drilicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF*“ wéhlen, danach [J]
dricken.
e P*“verlischt im Display und die Prioritatstiberwachung
wird beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewéhlt.

¢ .P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fur die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fiir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

BUSY
1 46 030 i
oRB0RE 7
/ N\
Prioritatskanal wird automatisch gewahlt.
Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden
wurde, bleibt die Displayanzeige im VFO-Modus.

e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im
Display.
\ /
SEE
148,775
S — Nemé 1

—ALL T
/ N\

Display bleibt im VFO-Modus.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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PRIORITATSUBERWACHUNG

VFO-Suchlauf und Speicher-/Speicherbanksuchlauf

Wéhrend des VFO-Suchlaufs Uberprft die Funktion
alle 5 Sek. sequenziell die Speicher oder Speicher-
bankkanéle.

Speichersuchlauf oder Speicherbanksuchlauf kann ge-
wahlt werden.

Schritt 1. Starten des Speicher-/Speicherbank-

suchlaufs

Starten des Speichersuchlaufs (S. 2-6)

1.
2.

3.

[V/M] driicken, um den Speichermodus aufzurufen.
[SCAN] 1 Sek. lang driicken.

¢ Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
Mit [DIAL] Suchlaufvariante wahlen, danach [J]
drlcken.

e Der Speichersuchlauf startet.

Starten des Speicherbanksuchlaufs (S. 2-7)

gD

o

[V/M] driicken, um den Speichermodus aufzurufen.
[QUICK] drticken.

Mit [DIAL] ,,Bank Select” wahlen, danach [J] driicken.
Speicherbank wahlen, danach [J] driicken.
[SCAN] 1 Sek. lang driicken.

e Das Wahlfenster fir den Suchlauftyp wird eingeblendet.
Suchlaufvariante wahlen, danach [J] dricken.

e Der Speicherbanksuchlauf startet.

Schritt 2. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1.
2.
3.

[QUICK] drticken.

Mit [DIAL] ,,PRIO Watch® wéhlen, danach [J] driicken.

Option der Prioritatsiberwachung wéhlen, da-

nach [J] drlicken.

e P“ erscheint im Display und die Prioritatstiberwa-
chung startet.

Schritt 3. Starten des VFO-Suchlaufs (S. 2-4)

1.

2.

Im VFO-Modus [SCAN] 1 Sek. lang driicken.

¢ Das Wahlfenster fiir den Suchlauftyp wird eingeblendet.

Suchlaufvariante wahlen, danach [J] driicken.

¢ Der VFO-Suchlauf startet.

Beispiel: Sequenzielles Uberpriifen der Speicher
wéhrend des VFO-Suchlaufs

1 4E 775

0
146.030__

Die Speicher werden alle 5 Sek.
sequenziell Gberprift.

3-6

Suchlauf
(5 Sek. lang)

Suchlauf
(5 Sek. lang)

Speicher Speicher-

bankkanal

Ablauf im VFO-Suchlauf
mit Speicherbanksuchlauf

Ablauf im VFO-Suchlauf
mit Speichersuchlauf

Schritt 4. Beenden der Priorititsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF“ wéhlen, danach [J]
dricken.
e P“verlischt im Display und die Prioritatsliberwachung
wird beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewahilt.

e P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fir die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

146030

Prioritédtskanal wird automatisch gewahlt.

BLSY
A2
— Gl
/ N\

Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden
wurde, bleibt die Displayanzeige im VFO-Modus.

e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im
Display.
St
1 4e, 775 o
—ALL 1
/ N\

Display bleibt im VFO-Modus.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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PRIORITATSUBERWACHUNG

Eine Frequenz bei ,,FROM“ im DR-Display und Prioritatskanal

Wahrend des Empfangs eines Repeaters oder einer
Simplex-Frequenz in ,FROM* im DR-Display Gber-
pruft die Funktion alle 5 Sek. den gewahlten Prioritats-
kanal.

Schritt 1. Prioritatskanal wahlen

VFO-Frequenz dient als Prioritatskanal

(siehe Basis-Anleitung, Abschnitt 3)

1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.

2. Frequenz einstellen und Sendeart wéhlen, die
Uberwacht werden sollen.

Speicher dient als Prioritdtskanal (S. 1-4)

1. [V/M] so oft drlicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. Mit [DIAL] den Speicher wéhlen, der Gberwacht
werden soll.

Speicherbankkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-9)

1. [V/M] so oft driicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. [QUICK] driicken.

3. Mit [DIAL] ,Bank Select” wahlen, danach [J] dri-
cken.

4. Mit [DIAL] den Speicherbankkanal wahlen, der
Uberwacht werden soll.

Anrufkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [CALL] 1 Sek. lang driicken, um den Anrufkanal-
modus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] gewtinschten Anrufkanal wéhlen, der
Uberwacht werden soll.

Schritt 2. Wahl eines Repeaters oder einer
Simplex-Frequenz im DR-Display
(S. 4-3, D-STAR-Betrieb)

1. [DR] 1 Sek. lang drticken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,FROM® wahlen, danach [J] driicken.
e Das FROM SELECT-Fenster erscheint.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.

3. Mit [DIAL] den gewtlinschten Repeater oder eine
Simplex-Frequenz wéhlen.

Schritt 3. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch“ wahlen, danach [J] dri-
cken.
3. Option der Prioritatstiberwachung wahlen, da-
nach [J] driicken.
e P* erscheint im Display und die Prioritatsiberwa-
chung startet.

3-7

,FROM* Prioritats-
(DR-Display) kanal

Empfang (Frequenz/
(5 Sek. lang) Kanal)

Beispiel: Uberpriifung des Speichers ,,002¢ alle
5 Sek. wahrend des Empfangs eines
Repeaters oder einer Simplex-Frequenz

Dy - -
TOERE Ha malgln

Hirano

439,390 JREHH &

()

146.030

Uberpriift den Speicher ,,002“ alle 5 Sek.

Schritt 4. Beenden der Priorititsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF*“ wéhlen, danach [J]
dricken.
e P“verlischt im Display und die Prioritatsliberwachung
wird beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewahlt.

¢ .P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fir die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fiir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

BLISY

N/
FM SPZ (B3
/a\
146030 1
(LE 155 =8
VRN
Prioritatskanal wird automatisch gewahlt.

Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:
Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden
wurde, zeigt die Anzeige weiter das DR-Display.
e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im
Display.
oY [— :Ec-:;

i [ B2
TOAE Hamddha
Hirano
439,590 JFETHH &

Anzeige des DR-Displays.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fiir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.



3 PRIORITATSUBERWACHUNG

DR-Suchlauf und Prioritatskanal

Wahrend des DR-Suchlaufs Uberprtift die Funktion
alle 5 Sek. den gewahlten Prioritatskanal.

Schritt 1. Prioritatskanal wahlen

VFO-Frequenz dient als Prioritdtskanal

(siehe Basis-Anleitung, Abschnitt 3)

1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.

2. Frequenz einstellen und Sendeart wéhlen, die
Uberwacht werden sollen.

Speicher dient als Prioritdtskanal (S. 1-4)

1. [V/M] so oft drlicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. Mit [DIAL] den Speicher wéhlen, der Gberwacht
werden soll.

Speicherbankkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-9)

1. [V/M] so oft drlicken, bis der Speichermodus auf-
gerufen ist.

2. [QUICK] driicken.

3. Mit [DIAL] ,,Bank Select“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

4. Mit [DIAL] den Speicherbankkanal wahlen, der
Uberwacht werden soll.

Anrufkanal dient als Prioritatskanal (S. 1-4)

1. [CALL] 1 Sek. lang driicken, um den Anrufkanal-
modus aufzurufen.

2. Mit [DIAL] gewtinschten Anrufkanal wéhlen, der
Uberwacht werden soll.

Schritt 2. Starten des DR-Suchlaufs (S. 4-5)

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. [SCAN] 1 Sek. lang driicken.
¢ Das Einstellfenster fiir den Suchlauftyp wird einge-

blendet.

3. Mit [DIAL] gewiinschte Suchlaufvariante wahlen,
danach [J] drlicken.
e Der DR-Suchlauf startet.

Schritt 3. Starten der Prioritatsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] drlicken.
2. Mit [DIAL] ,PRIO Watch“ wahlen, danach [J] dri-
cken.
3. Option der Prioritatstiberwachung wahlen, da-
nach [J] drlicken.
e P“ erscheint im Display und die Prioritatstiberwa-
chung startet.

DR-
Suchlauf

Prioritats-
kanal
Suchlauf

(5 Sek. lang)

Beispiel: Uberpriifung des Speichers ,,002¢
alle 5 Sek. wahrend des DR-Suchlaufs

DV - | &3
TOEPRE Hamacho
\w/a
ZHirano
% 2 \\439_390 JFSYHH &

()

146.030

Uberpriift den Speicher ,,002“ alle 5 Sek.

Schritt 4. Beenden der Prioritdtsiiberwachung (S. 3-2)

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,PRIO Watch OFF“ wahlen, danach [J]
dricken.
e P“verlischt im Display und die Prioritatsiberwachung
wird beendet.

< Wenn ein Signal gefunden wurde

Wenn ,,ON“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden

wurde, wird dieser Speicher automatisch gewahlt.

¢ .P“ blinkt oben im Display.

® Der Suchlaufpausen-Timer und die Einstellung fir die
Wiederaufnahme des Suchlaufs sind dieselben wie fiir
den normalen Suchlauf. (S. 9-18)

\/
P 3 S (% BUSY
/a\
146.030 }
(LE 155 =8
/ A\

Prioritatskanal wird automatisch gewahlt.

Wenn ,,Bell“ gewahlt ist:

Wenn auf dem Prioritatskanal ein Signal gefunden
wurde, zeigt die Anzeige weiter das DR-Display.

e Ein Piepton ist hérbar und das Symbol ,, ((+)) “ blinkt im

Display.
\/
OV O- SEw (ES
Tilﬁsé}% Ham4dtho
sHirano
% 2 \\439.390 IP3YHH &

Anzeige des DR-Displays.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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Einstellungen fir ,FROM* (Einstiegs-Repeater)........c............ 4-3

< Nutzung voreingestellter Repeater-Listen ...........cccce.... 4-4

< Nutzung des DR-Suchlaufs .........ccccvieieriieniieieceee e 4-5

< Nutzung des Repeater-Suchlaufs.........ccccoeeiiiiiiieenennee. 4-6

<& Nutzung der TX-HiIStOrY .....ooviiiiiiiiieieeee e 4-7
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<& Nutzung der TX-HiStory ......ooooeiiieeee e 4-11
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Reflektorbetrieb...... .. 4-13
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< Nutzung eines Reflektors.......coooceiieiieeeee e, 4-13

< Verlinkung mit einem Reflektor ........vveeeeviiiiicnnnnnnee. 4-14

< Link zu einem Reflektor unterbrechen...........ccccoeuveeeen. 4-15

< Reflektor-ECho-Test .....oueveiiiiiiiieeeeieeee e 4-15

< Abfrage der Repeater-Information.......ccccccceeeeeunnnnnneen. 4-16

KUIrZMElAUNGEN ... 4-17

< Programmieren von TX-Meldungen.........ccccocveveenunneenn. 4-17

< Senden von TX-Meldungen .........ccooeeeeeiniiiieee e, 4-17

< Léschen von TX-Meldungen.........cooccveeeveiieieeenencieeenn. 4-18

Anzeige empfangener Rufzeichen .........cccocceviiiieiiiiiineenn. 4-19

< Anzeige im ,,RX History“-Fenster........ccccoooiiiiininnneen. 4-19

BK- (Break in-)Kommunikation.........cccccceeeeeeiiiciiniiiieeeee e, 4-21

EMR-Kommunikation ..........oooiiiiie e 4-22

< Einstellen der EMR-Lautstarke ..........cccooeiiiiiiiiiiinneen. 4-22

Automatisches Erkennen von DV-Signalen........ccccccccceeuunee. 4-23

Automatische Antwortfunktion...........coeeeeeiciiiiiieiiee s 4-24

< Aufzeichnen der Ansage fur die automatische Antwort 4-25

< Automatische Antwort mit Positionsdaten ................... 4-26

DatenkommuniKation ..o 4-27

<& AnschlieBen des PC.......oooiiiiiiiieeeee e 4-27

< Einstellungen fir die Datenkommunikation.................. 4-27

O Datenbetrieb ... 4-27

< Schneller DV-Datenbetrieb .........cccveeiieeiiiiiiiiie, 4-28

Digitale Squelch-Funktionen ..........cccooceeiiciiniie s 4-29

< Digitalen Rufzeichen-Squelch einstellen ..................... 4-29
< Pocket-Piep-Funktion mit digitalem

Rufzeichen-Squelch..........ccooviiiiiiiiee e, 4-29

< Digital-Code-Squelch einstellen..........ccccocoeeiiieeiieeenns 4-30

< Pocket-Piep-Funktion mit digitalem Code-Squelch.....4-30

Anzeige von Rufzeichen ..........cccceeeiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeee, 4-31

Repeater-Listen ... i 4-32

< Inhalt der Repeater-Listen ........cccccvveeeeeeeeeeecccccieeeee, 4-32

Repeater-Listen programmieren...........ccccoeecieeeeeniiieeneeeene 4-33

< Erforderlicher Inhalt fir die Kommunikation ................. 4-33

< Repeater-Liste fir neuen Repeater programmieren.....4-34

Editieren von Repeater-Listen ..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiieennnen. 4-37

Ldéschen von Repeater-Listen .........cooooveeeveeiiiiiiieiienn, 4-37

Andern der Anzeigereihenfolge der Repeater-Listen ........... 4-38

1= Fortsetzung nachste Seite
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(Fortsetzung)

Ergédnzen von Repeater-Listen mithilfe der RX-History ........ 4-39

Ubersprungeinstqllung fur den DR-Suchlauf .........cccccveeeee. 4-40

< Individuelle Ubersprungeinstellung.............c.ccccoiiinnes 4-40

< Ubersprungeinstellung fir Repeater-Gruppen ............. 4-40
Programmieren von Repeater-Gruppennamen.................... 4-41
Repeater-Detail-Fenster ... 4-42
Programmieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen..........ccccccceenn. 4-43
Ldschen von Ziel- (Your-)Rufzeichen..........ccccccvniiieeeeneennn. 4-44
Andern der Anzeigereihenfolge der Ziel- (Your-)Rufzeichen 4-45
Sind die Einstellungen richtig? ......cccccoviiieiieiee e, 4-46

WICHTIG!

¢ Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft verwendeten Repeater-Listen kdnnen von den in Ihrem Trans-

ceiver vorprogrammierten abweichen.

¢ Der Buchstabe fiir den Repeater-Node steht an der 8. Stelle und es muss beachtet werden, dass sich die
Beispiele in dieser Bedienungsanleitung auf japanische Repeater beziehen, deren Buchstabenbezeichnung

wie folgt von der européischen abweicht:
1200 MHz: A (B in Japan)
430 MHz: B (A in Japan)

144 MHz: C (keine 144-MHz-D-STAR-Repeater in Japan)

Digitale Kommunikation ist nicht nur mit der DR-
Funktion méglich, sondern auch im VFO-, Speicher-
oder Anrufkanal-Modus.

Diese Bedienungsanleitung legt das Hauptaugen-
merk auf die DR-Funktion, die die Bedienung erheb-
lich vereinfacht. Falls man die DR-Funktion flir die
digitale Kommunikation nicht verwenden will, geht
man wie nebenstehend beschrieben vor.

Digitale Kommunikation ohne Nutzung der DR-Funktion

Fiir einen Gebiets- oder Gateway-Anruf:

1. Einstellung der Einstiegsrepeater-Frequenz. (S. 8-2)
2. Einstellung der Frequenzablage. (S. 8-4)

3. Einstellung der Ablagerichtung. (S. 8-4)

4. Einstellung der Rufzeichen (UR/R1/R2). (S. 9-41)

Fiir einen Simplex-Anruf:

1. Einstellung der Frequenz.

2. Einstellung des UR-Rufzeichens (fir den Ruf-
zeichen-Squelch). (S. 9-41)
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4  D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fiir ,FROM“ (Einstiegs-Repeater)

Wenn bei angezeigtem DR-Display ein Anruf gesen-
det werden soll, muss bei ,FROM*“ der Einstiegs-
Repeater eingestellt sein.

Die Einstellung des Einstiegs-Repeaters ist auf funf
verschiedenen Wegen mdglich.

-

Einstellung mit dem Abstimmknopf [DIAL]
. . . A . —
Elner_w vorprogrammlertgp Repeater im DR-Display mit dem TOERE COCOC
Abstimmknopf [DIAL] wéhlen. .
rrom Hirano
439,390 JPEVYHH A

| =3
<— Erscheint
beim Drehen

an [DIAL]
1

e Wenn der Einstiegs-Repeater bekannt ist

Wahl einer Repeater-Liste (S. 4-4)

Wenn der gewiinschte Einstiegs-Repeater im Transceiver als
Repeater-Liste vorprogrammiert ist, 1asst er sich Uber das Repea-
ter-Gebiet, das Rufzeichen oder, falls eingegeben, seinen Namen
wéhlen.

T History

e Wenn der Einstiegs-Repeater nicht bekannt ist

-

Suchen eines Repeaters mit dem DR-Suchlauf (S. 4-5) TR e —
Beim normalen DR-Suchlauf wird ein Repeater gesucht und der TOARS C(
Suchllauf stoppt auf der Ausgabefrequenz, sobald ein Repea- OO Hil ezt Repeater (DY)
ter-Signal gefunden wurde. 43| Mear Repeater (FM)
e Der Suchlauf stoppt auch auf Simplex-Signalen.

|

Suchlauftypen

Beim Suchlauf nach den néchstgelegenen Repeatern werden die Ausgabefrequenzen der im Umkreis von

160 km befindlichen Repeater tberprft, die anhand der eigenen Position und der gespeicherten Positionen in
den Repeater-Listen ermittelt werden. Der DR-Suchlauf startet, und er stoppt, wenn ein Signal gefunden wurde.
Es ist auch mdglich, mit dem ,Near Repeater (FM)“-Suchlauf nach den nachstgelegenen FM-Repeatern zu
suchen.

Suche des nachstgelegenen Repeaters (S. 4-6) EFROM SELECT
Beim Suchlauf nach den nachstgelegenen Repeatern werden Reneater | ist r
die Ausgabefrequenzen der im Umkreis von 160 km befindlichen Mear Repeater

Repeater Uiberpriift, die anhand der eigenen Position und der ge-  [1# Histary 4
speicherten Positionen in den Repeater-Listen ermittelt werden.

Die Repeater, deren Repeater-Listen gespeichert sind, werden wéahlbar angezeigt.

Man kann sich ausschlieBlich DV-, FM- oder beide Arten von Repeatern anzeigen lassen.

¢ Wenn ,FROM*“-Daten in der TX-History gespeichert sind

Einstellung aus der TX-History (S. 4-7) I
Wenn man den betreffenden Repeater bereits einmal genutzt hat, EllilSliES{aNZe]
kann man ihn aus der gespeicherten TX-History auswahlen. REEET (s

Mear Reneater

T Histary

4-3



4  D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung voreingestellter
Repeater-Listen

FUr die einfache Bedienung verfiigt der Transceiver

Uber vorprogrammierte Repeater-Listen. Bei der Aus-

wahl eines solchen Repeaters werden Rufzeichen,

Frequenzen, Frequenzablage und Ablagerichtung zur

Vereinfachung der Bedienung automatisch eingestellt.

Beispiel: Wahl des ,Hirano“-Repeaters aus der
Repeater-Liste

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,FROM® wahlen, danach [J] driicken.
e Das FROM SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-

schen ,FROM* und ,, TO“ um.
3. Mit [DIAL] ,Repeater List“ wahlen, danach [J]

drlicken.

EFROM SELECT

Repeater List

Mear Repeater n
TH History '

e Das REPEATER GROUP-Display wird angezeigt.
4. Zeile der Repeater-Gruppe wahlen, zu der der

eigene Einstiegs-Repeater gehort, danach [J]

dricken.

(Beispiel: ,11: Japan®)

S REPEATER GROUF

105 [taly

12: Latin America

5. Zeile des Einstiegs-Repeaters wéahlen, danach
[J] driicken.
(Beispiel: ,,Hirano*)

= REPEATER LIST GROUP 11

Osaka
Sugama IPEYHH A

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurtick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM* an-
gezeigt.

oY - (T3

TOSPRR COCOCa

Hirano 1

4359.5390 JPSYHH A

® Die in dieser Bedienungsanleitung beispielhaft
verwendeten Repeater-Listen kdnnen von den in
Ihrem Transceiver vorprogrammierten abweichen.
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TIPP:
Bei der Wahl eines FM-Repeaters:
Wenn in lhrem Transceiver FM-Repeater vorpro-
grammiert sind, lassen sich diese ebenfalls wahlen.
Bei der Wahl eines FM-Repeaters ist keine Einstel-
lung bei ,,TO“ erforderlich; ,,---“ wird bei ,,TO“ ange-
zeigt.

FM-Repeater gewéhlt

E5

Fi1  D-TOME [ ]
el —

Icom repeater
439 520 JR3VE

(Beispiel)

Andern der Repeater-Gruppen:
Zum Andern der Repeater-

Group Select

Gruppen im DR-Display Repeater Detail
[QUICK] driicken und da- T Power 3
DTMFE TH »

nach ,,Group Select” wéhlen.




4  D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung des DR-Suchlaufs

Der DR-Suchlauf dient zur Suche von Signalen auf
Repeater- oder Simplex-Frequenzen.

Es stehen zwei verschiedene Arten des DR-Suchlaufs
zur Verfigung: der normale DR-Suchlauf und der
Suchlauf nach nachstgelegenen Repeatern.

Normaler Suchlauf

Zum schnellen Finden von Repeatern werden beim
Suchlauf alle Repeater Uibersprungen, die nicht als
Einstiegs-Repeater markiert sind. (In der Repeater-
Liste ist bei ,USE (FROM)“ die Einstellung ,,NO*“ (SKIP
ist eingestellt) eingetragen.

Suchlauf nach nachstgelegenen Repeatern

Beim Suchlauf nach den né&chstgelegenen Repeatern

werden die Frequenzen der 20 nachstgelegenen Re-

peater Uberpriift, die anhand der eigenen Position und

der gespeicherten Positionen der Repeater ermittelt

und aufgelistet werden.

® Der Suchlauf nach nachstgelegenen Repeatern
bleibt aktiv, wenn man den Transceiver wahrend
des Suchlaufs aus- und wieder einschaltet.

® Wenn der aktuelle eigene Standort nicht bekannt
ist, wird der zuletzt registrierte verwendet.

HINWEIS: Es kann sein, dass der Repeater das vom
Transceiver gesendete Signal nicht empfangen kann,
obwohl man den Repeater selbst gut empfangt. Dies
liegt méglicherweise daran, dass der Repeater eine
deutlich héhere Sendeleistung als der Transceiver
hat.

TIPP: AuBer den D-STAR-Repeatern scannt der
DR-Suchlauf auch die Simplex-Frequenzen in der
Repeater-Liste.
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Beispiel: Wahl des ,,HamFair“-Repeaters in Japan
mit dem DR-Suchlauf
1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. [SCAN] 1 Sek. lang driicken.

e Das DR-Suchlauf-Einstellfenster wird eingeblendet.

AN W 1 12 |
ToSRs (| AR
MNear Repeater [ALL)

Hi[Mear Repeater (DV)
43| Mear Repeater [FRA)

DR-Suchlauf-
Einstellfenster

FROM

3. Mit [DIAL] gewlinschten Suchlauftyp wéhlen.

e Normal:
Sucht nach Repeatern mit dem Eintrag ,, YES“
bei ,,USE (FROM)“.

¢ Near Repeater (ALL):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen DV-
und FM-Repeatern. (insgesamt 40 Repeater)

¢ Near Repeater (DV):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen DV-
Repeatern.

¢ Near Repeater (FM):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen FM-
Repeatern.

4. [J] dricken.

e Der gewahlte DR-Suchlauf startet.

DY - (T3

ToSME CQCQCa |
~ LamPFair Die Repeater werden
AN 359,250 IP1YI1 & nacheinander

igt.
Beim DR-Suchlauf 9579

® Wéhrend des DR-Suchlaufs werden die Repeater
sequenziell angezeigt.

® Der DR-Suchlauf wird genau wie bei anderen Such-
laufarten fortgesetzt. (S. 9-18)

5. Wenn der Transceiver ein Signal von einem Re-

peater empfangt, stoppt der DR-Suchlauf.

DY D- | T3 BLSY
TOERE COCOCO

HamFair

439,250 JRIYI) &

6. [SCAN] driicken.

e Der DR-Suchlauf wird beendet und das Rufzeichen
des empfangenen Repeaters wird in ,FROM* (iber-
nommen.
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D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung des Repeater-Suchlaufs

Der Transceiver kann anhand der eigenen Position
und der der Repeater nach den nachstgelegenen
Repeatern suchen.

Die nachstgelegenen Repeater, deren Repeater-Listen
gespeichert sind, stehen im Display zur Auswahl.

HINWEISE:

e \Jor dem Repeater-Suchlauf sollte man sicher-
stellen, dass die GPS-Daten der eigenen Position
empfangen oder zumindest manuell eingegeben
werden.

e Wenn im Umkreis von 160 km kein Repeater ge-
funden wird, erscheint ,No Repeater Found* im
Display.

¢ Wenn die letzte empfangene Position genutzt wer-
den kann, erscheint ,GPS is invalid. Search by last
valid position® im Display.

Beispiel: Wahl des ,lcom-Repeaters” in Japan
Uber die Repeater-Liste

Schritt 1: Ermittlung der eigenen Position iiber
einen GPS-Satelliten

® Innerhalb von Gebauden kann der ID-4100E mbg-
licherweise keine Position feststellen. In diesem Fall
entweder dicht an ein Fenster treten oder ins Freie
gehen.

Zun&chst priifen, ob der GPS-Empfanger Positions-
daten empfangt.

e Das GPS-Symbol blinkt, wahrend nach Satelliten gesucht
wird.

r D D

¢ Das GPS-Symbol hért auf zu blinken, sobald die fur die
Ermittlung der Position erforderliche Mindestanzahl von
Satelliten gefunden ist.

o

® Es dauert einige Sekunden, bis glltige GPS-Daten
empfangen werden. Unter ungiinstigen Empfangs-
verhéltnissen, bei denen die ,,Sicht“ zu den GPS-Satel-
liten behindert ist, kann dies auch mehrere Minuten
dauern.

® Wenn keine GPS-Daten empfangen werden kénnen,
werden die zuvor empfangenen verwendet.
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Schritt 2: Wahl des Einstiegs-Repeaters aus der
angezeigten Liste der ,,Near Repeater”

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,FROM* wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das FROM SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,,FROM*“ und ,,TO“ um.

3. ,Near Repeater* wéhlen, danach [J] driicken.

EFROM SELECT

Repeater Lizt

1
2
Mear Repeater 4
T Histary 4

¢ Das NEAR REPEATER-Fenster wird eingeblendet.

4. Repeater-Typ aus der Liste wahlen, danach [J]

dricken.
= MEAF REPEATER

Mear Repeater (ALL)
Mear Repeater (DW)
Mear Repeater (FI)

v v L
—

e Near Repeater (ALL):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen DV-
und FM-Repeatern. (insgesamt 40 Repeater)

e Near Repeater (DV):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen DV-
Repeatern.

e Near Repeater (FM):
Sucht nach den bis zu 20 nahe gelegenen FM-
Repeatern.

5. Zeile mit dem gewlinschten Repeater wéhlen, um

ihn als Einstiegs-Repeater zu nutzen. Dabei die
Entfernung bertiicksichtigen. Danach [J] driicken.
(Beispiel: ,lcom Repeater”)

IRZYE «<—— Repeater-

@ Rufzeichen

Erscheint fur
FM-Repeater

ﬂ@sa ka

Anzeige der Richtung
und der Entfernung
zum Repeater*

e Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurlick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM" an-
gezeigt.

* Wenn fur die Genauigkeit der Position ,,Approximate”
gewadhlt ist, wird die Richtung bei Entfernungen von
weniger als 5 km nicht angezeigt. (S. 4-36)
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Einstellungen fir ,FROM® (Einstiegs-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung der TX-History

Beim Senden eines Anrufs im DR-Modus werden die
Daten des Einstiegs-Repeaters (,FROM®) in der
TX-History gespeichert. Aus diesen gespeicherten
Daten kann man einen Einstiegs-Repeater auswéhlen.
Die TX-History speichert bis zu 10 der zuletzt genutz-
ten ,,FROM“-Einstellungen (Einstiegs-Repeater).

Beispiel: Wahl des ,,Hirano“-Repeaters in Japan
aus der TX-History
1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,FROM® wahlen, danach [J] drlicken.
¢ Das FROM SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO* um.
3. Mit [DIAL] , TX History“ wahlen, danach [J] dri-

cken.

EFROM SELECT ;
Repeater List 4
MNear Repeater 4

¢ Das TX-HISTORY-Fenster wird eingeblendet.
4. Gewilinschte TX-History wahlen, danach [J] dri-
cken.

ETH HISTORY
 History (D)
T¥ History (FM) ¢

e TX History (DV): In der TX-History werden nur
DV-Repeater angezeigt.
e TX History (FM): In der TX-History werden nur
FM-Repeater angezeigt.
5. Zeile des Repeaters wahlen, der als Einstiegs-Re-
peater genutzt werden soll, danach [J] drlicken.
(Beispiel: ,Hirano")

ETH HISTORY (DY)
Hamachao Cizaka
JP3YHH A
o 2 ![;— | T3
TO i i
) C?CQCQ TIPP: Wenn man in Schritt 5
Hirano [QUICK] driickt, kann man Delete
439.390 JP3YHH A sich Detailinformationen Delete All

anzeigen lassen oder den
Repeater bzw. alle aus der
TX-History I16schen.

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zuriick und der
Name des gewahlten Repeaters wird bei ,,FROM" an-
gezeigt.

4-7



4  D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,TO“ (Ziel-Repeater)

Der Ziel-Repeater oder die Zielstation muss bei ,, TO“
eingestellt werden, um einen Anruf im DV-Modus sen-
den zu kdnnen. Die Einstellung des Ziels ist auf acht
verschiedenen Wegen mdglich.

TIPP: Wenn man das Signal von einem Repea-
ter empfangen hat, lasst sich das Rufzeichen der
anrufenden Station durch langeres Driicken der
[RX—CS]-Taste tUbernehmen, sodass man ganz
einfach antworten kann.

Einstellung mit dem Abstimmknopf [DIAL]
Mit [DIAL] einen Repeater oder ein Your-Rufzeichen

wahlen, das im DR-Display angezeigt wird. (Auswahl
ist nicht mdglich, wenn ,CQCQCQ" eingestellt ist.)

eriets-CQ-Anruf TO SELECT-Fenster

»Local CQ“-Einstellung (S. 4-9)
Als Ziel in ,,TO* die Einstellung ,,CQCQCQ" wahlen.

Local CQ
Gateweay CO D
Your Call Sign '

Gateway-CQ-Anruf

»Gateway CQ“-Einstellung (S. 4-9)
Einen Repeater aus den aufgelisteten Repeatern
wéhlen, um einen Gateway-Anruf zu senden.

TIPP: Andern der Repeater-
Gruppen:

Wenn ,Local CQ“ oder ,Gateway
CQ“ gewahlt ist, kann man die
Repeater-Gruppe andern.

Zum Andern der Repeater-
Gruppen im DR-Display [QUICK]

. driicken und danach ,,Group
Anruf Uber einen Reflektor Select” wihlen.

-

Anruf einer bestimmten Station

»Your Call Sign“-Einstellung (S. 4-10)
Als Ziel in ,TO“ das Rufzeichen der Station aus
dem Your Call Sign-Speicher wahlen.

»Reflector“-Einstellung (S. 4-12)
Reflektor wéhlen, Gber den man anrufen méchte.

Wahl aus der RX-History

Einstellung aus der RX-History (S. 4-10) ®F.: Histary 3
Empfangene Repeater- und Stationsrufzeichen wer-
den in der RX-History gespeichert. Das gewiinschte
Ziel kann aus der RX-History gewahlt werden.

TH History r

Wahl aus der TX-History

Einstellung aus der TX-History (S. 4-11)

Beim Senden eines Anrufs wird das Rufzeichen des
Ziel-Repeaters bzw. der Zielstation in der TX-History
gespeichert. Das gewlnschte Ziel kann aus der
TX-History gewahlt werden.

ETO SELECT
Direct Input (UR)
Direct Input (RFT)

Direkteingabe des Ziel-Rufzeichens

Direkteingabe des Ziels (UR) (S. 4-11)
Direkte Eingabe des Rufzeichens der Zielstation.

Direkteingabe des Rufzeichens des Ziel-Repeaters

Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT) (S. 4-12)
Direkte Eingabe des Rufzeichens des Ziel-Repeaters.

4-8



4  D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung von ,,Local CQ* (Gebietsanruf)
Wenn im ,TO SELECT“-Display die Einstellung ,Local
CQ" gewahlt ist, erscheint ,,CQCQCQ" bei ,, TO".

Beispiel: Gebietsanruf tiber den ,,Hirano“-Repeater
als Einstiegs-Repeater
1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,TO“ wahlen, danach [J] driicken.
[ £

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. ,Local CQ*“ wahlen, danach [J] driicken.

Lacal CQ m
Gateway CO 3
Your Call Sign 3
oY D- | T

REEACQCQCH

FR2M Hirana

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurlick und
»,CQCQCQ“ wird bei ,TO“ angezeigt.
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< Nutzung von ,,Gateway CQ*

(Gateway-Anruf)
Wenn im ,TO SELECT“-Display die Einstellung ,,Gate-
way CQ"“ gewahlt ist, kann man einen der aufgeliste-
ten Repeater flr den Gateway-Anruf wéahlen.

Beispiel: Gateway-CQ-Anruf Gber den ,,Hamacho“-
Repeater (Japan) und den ,Hirano“-Repea-
ter als Einstiegs-Repeater

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-

zuzeigen.

2. ,TO* wahlen, danach [J] driicken.

| L

FROM Hirano

¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. ,Gateway CQ“ wéhlen, danach [J] driicken.

ETO SELECT

Local C0Q

Your Call Sign 4

e Das REPEATER GROUP-Display wird angezeigt.

4. Zeile der Repeater-Gruppe wahlen, zu der der
Ziel-Repeater gehort, danach [J] driicken.
(Beispiel: ,11: Japan®)

5. Zeile mit dem Ziel-Repeater wahlen, danach [J]
drlicken. (Beispiel: ,Hamacho®)

lnage W

FROM Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zuriick und
»~Hamacho“ wird bei ,TO* angezeigt.

TIPP: Nachdem ein Ziel-Repeater gewéhlt ist, kann
man mit [DIAL] einen anderen gespeicherten Repea-
ter aus der Repeater-Liste wahlen.

oY D- -+

HamFair 1

"1 o
77RM183

FROM Hirano

s
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D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung von ,Your Call Sign*

Im ,,Your Call Sign“-Speicher werden ,,UR“-Rufzeichen
(Ziele) gespeichert. Wenn ein bestimmtes Stationsruf-
zeichen aus ,,Your Call Sign“ fur ,TO" (Ziel) gewahlt
ist, kann man einen Gateway-Anruf senden.

Bei einem solchen Anruf wird der Ziel-Repeater ge-
nutzt, Gber den die Zielstation zuletzt aktiv war (Rou-
ting). Daher ist es fUr einen Anruf nicht erforderlich zu
wissen, wo genau sich die Zielstation befindet.

HINWEIS: Wenn der Einstiegs-Repeater, der flir
»~FROM® eingestellt ist, kein Gateway-Rufzeichen
besitzt, sind Gateway-Anrufe nicht méglich.

Beispiel: ,,Station1“ aus dem ,,Your Call Sign*“-
Speicher wahlen
1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,TO“ wahlen, danach [J] driicken.
(T3

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und ,, TO“ um.
3. ,Your Call Sign“ wéhlen, danach [J] driicken.

ST SELECT

Local C
Gateway CO 3

Your Call Sign

e Das YOUR CALL SIGN-Fenster wird eingeblendet.

4. Zeile mit dem Namen bzw. dem Rufzeichen der
Zielstation wahlen, danach [J] drlicken.

(Beispiel: Station1)

WOJR CALL SIGHM

Station Wz )l
S JAZYUA
St JKZZME F
D— | T3
M Stationl
IM1ZLK
FR2M Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurick und
LStation1“ wird bei ,,TO* angezeigt.

< Nutzung der RX-History

Wenn im DV-Modus ein Anruf empfangen wurde, wer-
den die Daten in der RX-History gespeichert.

Bis zu 50 Anrufer lassen sich speichern, wobei jeweils
die zuletzt empfangenen im Speicher verfiigbar sind.

Beispiel: ,,Station1“ aus der RX-History wahlen

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,TO“ wahlen, danach [J] driicken.

[ L

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. ,RX History“ wahlen, danach [J] drlicken.

ST SELECT

Reflectaor k
R History b
TH History 3

¢ Das RX HISTORY-Display wird angezeigt.

4. Zeile mit dem Namen bzw. dem Rufzeichen der
Zielstation wahlen, danach [J] driicken.
(Beispiel: Station1)

FROM Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurtick und
~Station1“ wird bei ,,TO* angezeigt.

TIPP: Wenn der gewahlte Eintrag der RX-History in
den Speicher Ubernommen werden soll, [QUICK]
dricken und danach im sich 6ffnenden Fenster
~Add To your Memory“ wéhlen.

TIPP: Nachdem eine Zielstation gewahlt ist, kann
man mit [DIAL] eine andere gespeicherte Zielstation
wahlen.

FROM Hirano
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D-STAR-BETRIEB

Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Nutzung der TX-History

Die gesendeten Anrufe werden in der TX-History ge-
speichert. Bis zu 20 fur Anrufe bei ,,TO“ (Ziel) genutzte
Namen und/oder Rufzeichen sind in der TX-History
verfugbar.

HINWEIS: Falls noch kein Anruf im DV-Modus ge-
sendet wurde, sind in der TX-History keine Eintrage
fir die Wahl bei ,,TO“ (Ziel) vorhanden.

Beispiel: Repeater ,Hamacho® aus der TX-History

wéhlen
1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,TO“ wahlen, danach [J] driicken.

B+

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und ,, TO“ um.
3. ,TXHistory” wahlen, danach [J] drlicken.
ETO SELECT
Reflector

4
R History 3
TH History »

e Das TX HISTORY-Fenster wird eingeblendet.

4. Zeile mit dem Namen bzw. dem Rufzeichen der
Zielstation wahlen, danach [J] driicken.
(Beispiel: ,Hamacho®)

1.1
Takyo <—Sub-Name
AIPTY LA, wird

angezeigt

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurlick und
~Hamacho“ wird bei ,TO* angezeigt.
[ T3

FROM Hirano 1

TIPP: Wenn man bei angezeigtem TX HISTORY-
Display [QUICK] driickt, kann man die gewahlten
TX-History-Daten speichern oder aus der TX-History
I6schen.

HIF&dd Ta RPT List
Celete
Station 1| Delete All
Hamach

< Direkteingabe des Ziels (UR)
Das Zielstations-Rufzeichen |asst sich direkt einge-
ben.

Beispiel: Direkteingabe des Rufzeichens ,,JM1ZLK*

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,TO“ waéhlen, danach [J] drlicken.

-

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. ,Direct Input (UR)“ wahlen, danach [J] driicken.

Direct Input (RFT) Ir|l

e Das DIRECT INPUT (UR)-Fenster wird eingeblendet.
4. Bis zu 8 Zeichen langes Rufzeichen (einschlieB3-

lich Leerzeichen) eingeben.

S DIRECT IMPUT{UR)

IM1ZLE_
— — CLR
® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

5. Nach der Eingabe [J] drlicken.
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurick und
~JM1ZLK" wird bei ,,TO“ angezeigt.

® Nach der Programmierung lasst sich das Rufzeichen
bei Bedarf im Fenster ,DIRECT INPUT (UR)“ korri-
gieren.

® Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster
»,DIRECT INPUT (UR)“ verflgbar, bis ein neues Ruf-
zeichen eingegeben wird.

TIPP: Wenn das editierte Rufzeichen auch im ,, Your
Call Sign“-Speicher vorhanden ist, wird auch der
Name angezeigt, sofern fir dieses Rufzeichen ein
Name programmiert ist.
bm
e Ctation1
I ZLK
FROM Hirano

-
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Einstellungen fir ,,TO* (Ziel-Repeater) (Fortsetzung)

< Direkteingabe des Ziel-Repeaters (RPT)
Das Rufzeichen des Ziel-Repeaters ldsst sich auch
direkt eingeben.

Beispiel: Direkteingabe des Rufzeichens ,JP1YIU*

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,TO“ waéhlen, danach [J] driicken.

-

FROM Hirano

e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und ,, TO“ um.
3. ,Direct Input (RPT)“ wahlen, danach [J] driicken.

ST SELECT

Direct Input (LUR) 3
Direct Input (RPT) 3

e Das DIRECT INPUT (RPT)-Fenster wird eingeblendet.
4. Bis zu 8 Zeichen langes Rufzeichen (einschlieB-

lich Leerzeichen) eingeben.

£ DIRECT INPUT(RFT)

JP1YIU_

= — CLR

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-

tails. (S. iii)
5. Nach der Eingabe [J] driicken.
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurick und
~JP1YIU“ wird bei ,,TO* angezeigt.

® Nach der Programmierung lasst sich das Rufzeichen
bei Bedarf im Fenster ,DIRECT INPUT (RPT)“ korri-
gieren.

® Das programmierte Rufzeichen bleibt im Fenster
+,DIRECT INPUT (RPT)" verfugbar, bis ein neues Ruf-
zeichen eingegeben wird.

TIPP:

Wenn das eingegebene Ziel-Repeater-Rufzeichen
auch in der aktuellen Repeater-Liste vorhanden ist,
wird auch der Name angezeigt, sofern fur dieses
Rufzeichen ein Name programmiert ist.

(L

FRaM Hirano

e Wenn ,,/“ eingegeben ist, kann das Repeater-Ruf-
zeichen fir einen Gateway-Anruf genutzt werden.
E DIRECT INPUTIRFT)

FIP1YILL
A

= —+ CLR

»/* eingegeben




4  D-STAR-BETRIEB

Reflektorbetrieb

< Was ist ein Reflektor?

Ein Reflektor ist ein spezieller Server, der mit dem
Internet verbunden ist und auf dem eine Version der
dplus-Software lauft. Wenn die dplus-Software auf
dem Einstiegs-Repeater installiert ist, bietet sie ver-
schiedenste Funktionen einschlielich Gateway-
und Reflektor-Link-Tauglichkeit. Dies ist als D-STAR-
Reflektor-System bekannt. Das D-STAR-Reflektor-
System ermdéglicht den D-STAR-Repeatern rund um
die Welt die Verlinkung mit anderen Reflektoren.
Falls man Uber einen D-STAR-Repeater sendet, der
mit einem Reflektor verlinkt ist, kann man den Anruf
Uber andere verlinkte Reflektoren hdren. AuBerdem
hért man selbst andere entfernte Stationen, die mit
einem Reflektor verbunden sind.

D-STAR-Reflektor-System

INTERNET EWMH :: n
CAN
T — . n

e @HHM b
UK

INTERNET mw \\,: n

L @ﬂ
D

Einstiegs-Repeater

E

< Nutzung eines Reflektors

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an- 4. ,Use Reflector” wéhlen, danach [J] drlicken.
zuzeigen. S REFLECTOR e
2. ,TO“ wahlen, danach [J] driicken. Use Reflectar H
¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt. Link to Reflectar 3
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi- Unlink Reflectar
schen ,FROM“ und , TO“ um. v
3. Mit [DIAL] ,Reflector” wahlen, danach [J] dri-
Cken. DY D- | L
¢ Das REFLECTOR-Fenster wird eingeblendet. USE Reflector
CENCRCE
FROM Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurlick und
,Use Reflector” und ,,CQCQCQ“ werden bei ,, TO“
angezeigt.
5. Zum Senden [PTT] dricken und halten.
. erscheint beim Senden.

4-13
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Reflektorbetrieb (Fortsetzung)

< Verlinkung mit einem Reflektor

Wenn der eigene Repeater aktuell nicht mit einem
Reflektor verlinkt ist oder man zu einem anderen
Reflektor wechseln méchte, geht man wie folgt vor.
Dabei ist es vor der Verlinkung mit einem anderen
Reflektor nétig, die Verlinkung mit dem bisherigen zu
unterbrechen. (S. 4-15)

Direkteingabe eines Reflektors

Nutzung der TX-History

Beispiel: Direkte Eingabe von ,REFO10BL*

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,TO" wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-

schen ,FROM*“ und ,,TO“ um.

3. Mit [DIAL] ,Reflector” wahlen, danach [J] dri-
cken.
e Das REFLECTOR screen.

4. ,Link to Reflector” wahlen, danach [J] driicken.
e Das , Link to Reflector“-Fenster wird eingeblendet.

5. ,Direct Input“ wéhlen, danach [J] driicken.

6. Mit [DIAL] Nummer des Reflektors wahlen.
(Beispiel: 010)
£ Link to Reflectar

REFEEIEAL

—

~N

Mit [MW](—) den Cursor nach rechts bewegen.
8. Mit [DIAL] den Modulbuchstaben wahlen.
(Beispiel: B)

E Link to Reflectar

REFO10EL

—

9. [J]dricken.
¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zuriick und
»Link to Reflector und ,,REFO10BL“ werden bei ,, TO“
angezeigt.
o

[— [ L

amg|Link to Reflector
REF&1GEL
FROM Hirano

10. [PTT] driicken, um den Link zum Reflektor aufzu-
bauen.
. erscheint beim Senden.

In der TX-History werden bis zu 5 Reflektoren gespei-
chert, mit denen der eigene Einstiegs-Repeater zuvor
verlinkt war.

Beispiel: Wahl von ,,REFO10BL" aus der TX-History
1. [DR] 1 Sek. lang drticken, um das DR-Display an-
zuzeigen.
2. ,TO“ waéhlen, danach [J] driicken.
e Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. Mit [DIAL] ,,Reflector” wéhlen, danach [J] dri-
cken.
¢ Das REFLECTOR-Fenster wird eingeblendet.
4. Link to Reflector* wahlen, danach [J] driicken.
e Das , Link to Reflector“-Fenster wird eingeblendet.
5. Reflektor wéhlen, mit dem man sich verlinken
mdchte. (Beispiel: ,REFO10BL")
E Link to Reflector i
Direct Input r
REFO10QEL

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zuriick und
,Link to Reflector” und ,REF010BL“ werden bei ,,TO“
angezeigt.
6. [PTT] drlicken, um den Link zum Reflektor aufzu-
bauen.
o erscheint beim Senden.
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Reflektorbetrieb (Fortsetzung)

< Reflektor-Echo-Test

Zu Testzwecken kann man eine Kurzmeldung senden,
die man nach dem Loslassen der [PTT]-Taste wieder
empfangt. Diese Funktion ist nltzlich, um zu Uberpri-
fen, ob der Repeater das eigene Signal einwandfrei
empfangt bzw. ob der Repeater normal arbeitet.

< Link zu einem Reflektor unterbrechen

Bevor man sich mit einem anderen Reflektor verlinkt,

muss der bisherige Link unterbrochen werden.

1. [DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-

zuzeigen.
2. ,TO“ waéhlen, danach [J] driicken.
¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. Mit [DIAL] ,Reflector” wahlen, danach [J] dri-
cken.
e Das REFLECTOR-Fenster wird eingeblendet.
4. ,Unlink Reflector” wahlen, danach [J] drlicken.

E REFLECTOR

Link to Reflector 3

Llze Reflectar
Unlink Reflectaor

oY D B

TomE Unlinllj Reflector

FR2M Hirana

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurtick und
»Unlink Reflector” und ,,U* werden bei ,TO“ ange-
zeigt.
5. [PTT] driicken, um den Link zu unterbrechen.
. erscheint beim Senden.

1.

2.

[DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-

zuzeigen.

,10“ wahlen, danach [J] driicken.

¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.

® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.

Mit [DIAL] ,,Reflector* wahlen, danach [J] dri-

cken.

e Das REFLECTOR-Fenster wird eingeblendet.

»Echo Test“ wéhlen, danach [J] driicken.

EREFLECTOR =
Echo Test

Repeater Information

oY D- | T

ToDE Echo -I!—E' st

FROM Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurtick und
sEcho Test” und ,,E“ werden bei ,,TO“ angezeigt.

[PTT] driicken und dabei in das Mikrofon spre-

chen.

. erscheint beim Senden.

[PTT] loslassen, um die eigene Sprachansage

héren zu kénnen.
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Reflektorbetrieb (Fortsetzung)

< Abfrage der Repeater-Information

Wenn man einen Befehl zur Abfrage der Repeater-
Information sendet, wird vom Repeater eine ID-Nach-
richt zurlick Ubertragen.

1.

2.

[DR] 1 Sek. lang driicken, um das DR-Display an-

zuzeigen.

,10“ wahlen, danach [J] driicken.

¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.

® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.

Mit [DIAL] ,,Reflector” wahlen, danach [J] dri-

cken.

e Das REFLECTOR-Fenster wird eingeblendet.

~Repeater Information” wahlen, danach [J] dri-

cken.

SREFLECTOR

Fepeater Information

Echo Test M

oY D- [ L

TooE Repe;::ter Information
FROM Hirano

¢ Die Anzeige kehrt zum DR-Display zurtick und
~Repeater Information® und ,,|“ werden bei ,,TO“ an-
gezeigt.

[PTT] driicken, um den Befehl zur Abfrage der

Repeater-Information zu senden.

. erscheint beim Senden.

[PTT] loslassen, um die ID-Nachricht des Repea-

ters zu horen.
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Kurzmeldungen

Der Transceiver verfugt Uber 5 Speicher fur Kurzmel-
dungen, die man beim DV-Modus senden kann.
Die Kurzmeldung kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

< Programmieren von TX-Meldungen
Beispiel: Programmieren der TX-Meldung

+~JAPAN TOM" in den Speicher 1

My Station > TX Message

1.

[MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,My Station“ wahlen, danach [J] dri-
cken.

& My Station
v O Set
P SPEECH

d

»1X Message“ wahlen, danach [J]

EMY STATION M E
»
»

My Call Sign

TH Mezzage

¢ Das TX MESSAGE-Fenster wird eingeblendet.
Nummer des gewiinschten Speichers wahlen,
danach [QUICK] drticken.

,Edit* wahlen, danach [J] driicken.

e Eingabemodus fir TX-Meldungen wird angezeigt.
Bis zu 20 Zeichen lange TX-Meldung eingeben.
(Beispiel: JAPAN TOM)

JAFPAN TOM_

= — CLR AB

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ, abisz, 0bis9,!"#$% &’ ()*+
,-./1;<=>2@[\] " _"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

Nach der Eingabe [J] driicken.

¢ Rickkehr zum TX MESSAGE-Fenster.

OFF
1: JAPAN TOM

2

[MENU] drticken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

< Senden von TX-Meldungen

Programmierte TX-Meldungen lassen sich durch
Dricken der [PTT]-Taste senden. Dazu zunachst die
gewilnschte TX-Meldung auswahlen, wodurch gleich-
zeitig die TX-Meldungs-Sendefunktion eingeschaltet
wird.

My Station > TX Message

1. [MENU] dricken.
Mit [DIAL] ,,My Station“ wahlen, danach [J] dri-
cken.
3. ,TX Message“ wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das TX MESSAGE-Fenster wird eingeblendet.
4. Zeile mit der gewunschten TX-Meldung wéhlen,
danach [J] driicken. (Beispiel: 1: JAPAN TOM)
S TH MESSAGE
OFF
11 JAPAN TOM
2:

® Zum Ausschalten der TX-Meldungs-Sendefunktion
die Mendizeile ,,OFF“ wahlen.
5. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

® Information

e Die TX-Meldung wird bei jedem Drlicken der [PTT]-
Taste gesendet.

¢ Die TX-Meldung wird zusammen mit der Sprache
gesendet.

TIPP: Anzeige von RX-Rufzeichen und Meldung
Voreingestellt werden die von anderen Stationen
empfangenen Rufzeichen und die TX-Meldungen
automatisch angezeigt und erforderlichenfalls ge-
scrollt.

Wenn die Rufzeichen und Meldungen nicht ange-
zeigt werden sollen, bei ,RX Call Sign“ die Einstel-
lung ,,OFF“ wahlen.

(Display > RX Call Sign)

432.875 -
MSG: JAPAN TOM
A 4
432.875 -
(MSG:NTOM |

Meldung scrollt




4  D-STAR-BETRIEB

Kurzmeldungen (Fortsetzung)

< Léschen von TX-Meldungen
Programmierte TX-Meldungen kénnen erforderlichen-
falls wie nachfolgend beschrieben geléscht werden.

Beispiel: Léschen der TX-Meldung ,JAPAN TOM“
aus dem Speicher 1

My Station > TX Message

1. [MENU] dricken.
Mit [DIAL] ,,My Station“ wahlen, danach [J] dri-

cken.

& My Station ]

off DV Set ¢

P.1SPEECH g
dricken

3. ,TX Message” wahlen, danach [J

]
EMY STATION 1
My Call Sign 3

3

TH Message

e Das TX MESSAGE-Fenster wird eingeblendet.

4. Zeile mit der zu I6schenden TX-Meldung wéhlen,
danach [QUICK] driicken.

5. ,Clear” wahlen, danach [J] drlicken.

-

¢ Das Abfragefenster ,,Clear?” erscheint.
6. <YES> wéhlen und danach [J] driicken.

.

¢ Die TX-Meldung wird geldscht.

7. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Anzeige empfangener Rufzeichen

Wenn ein DV-Signal empfangen wird, speichert der
Transceiver das Rufzeichen der Station und das des
Repeaters in der RX-History. Bis zu 50 Anrufe wer-
den gespeichert. Wenn man den 51. Anruf empfangt,
wird der alteste aus der RX-History geldscht. Beim
Ausschalten des Transceivers bleibt die gespeicherte
RX-History erhalten.

< Anzeige im ,RX History“-Fenster
1. [QUICK] drlicken.
2. Mit [DIAL] ,RX History* wéahlen und [J] driicken.

P3 Information
i GPS Pozition

¢ Das RX HISTORY-Display wird angezeigt.
3. Mit [DIAL] einen vorhandenen Eintrag der RX-His-
tory wahlen.

® Information

e Zusétzlich zur Nummer des RX-History-Eintrags wer-
den die Namen oder Rufzeichen des Anrufers und der
angerufenen Station, die RX-Meldung, Empfangsda-
tum und Zeit, ,GW*“ und ,GPS“ im Display angezeigt.

e .GW* erscheint, wenn ein Gateway-Anruf empfangen
wurde.

e ,GPS* erscheint, wenn der empfangene Anruf GPS-
Positionsdaten enthalt.

e ,UP“ erscheint, wenn es sich bei dem empfangenen
Anruf um ein Repeater-Uplink-Signal handelt.

e [RX—CS] 1 Sek. driicken, um das empfangene Ruf-
zeichen voriibergehend in , TO* (Ziel) zu GUbernehmen.

4. [J]dricken.

e Die Details des Eintrags in der RX-History werden an-

gezeigt.

RX HISTORY-Fenster (RX01)
Erscheint, wenn ein Gateway-
Anruf empfangen wird

Datum und Zeit D-PRS-TX-
des Empfangs Format *!
RX-History- SRR 27 ARVITE
Eintrag —>R¥01: =zo17/o0ssz0 7:z27 * |i|
Station1 —=COCOCO erste
Anrufende AELLO BT DS Seite
Station*? _
® Hinter dem ,/« RX-Meldung  Angerufene Station
kann eine (,CQcQcQ*“ wird

angezeigt, wenn ein
CQ-Ruf empfangen
wurde)

Anmerkung stehen

*1 Die angezeigten Symbole variieren, je nach D-PRS TX-
Format:
GPS: erscheint bei ,,Position”; OBJ: erscheint bei ,,Object”
ITEM: erscheint bei ,ltem“; WX: erscheint bei ,Weather*

*2 Wenn kein Name gespeichert ist, wird das Rufzeichen
angezeigt. Im Quick-Meni-Fenster kann man zwischen
»,Name Display“ und ,,Call Sign Display“ umschalten.
(voreingestellt: Name Display)

5. An [DIAL] drehen.
e SWahl einer anderen Seite.

<erste Seite>

e CALLER: Name*? der anrufenden Station sowie
die evtl. angefiigte Anmerkung.

e CALLED: Name*? der angerufenen Station.

R HISTORY 01

CALLER: Station
CALLED: CQCQCq

<zweite Seite>

e RXRPT1: Name*? des Einstiegs-Repeaters der

anrufenden Station. Falls der Anruf

Uber einen Gateway und das Internet

empfangen wurde, wird das Gateway-

Repeater-Rufzeichen des lokalen

Repeaters angezeigt.

Name*2 des Repeaters, tiber den der

Anruf empfangen wurde.

® ,FREQUENCY* erscheint anstelle der Anzei-
gen, wenn der Anruf direkt, also simplex ohne
Nutzung eines Repeaters empfangen wurde.

e Rx RPT2:

R HISTORY 01

RHRPT1: Hiranao G

RHRPTZ2: Hirana
439,390

<dritte Seite>

e RX MESSAGE: Text der Meldung, die mit dem
Anruf empfangen wurde, so-
fern die anrufende Station eine
TX-Meldung programmiert und
gesendet hat.

Datum und Zeit des Empfangs
des Anrufs.

e RX TIME:

= RX HISTORY 01

12:00
R¥ MESSAGE:
HELLD CQ D-5TAR
FH TIME: 201 7/02/20(Mon) 072751

1= Fortsetzung nachste Seite
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Anzeige empfangener Rufzeichen

< Anzeige im ,RX History“-Fenster (Fortsetzung)

<vierte Seite>, <fiinfte Seite>, <sechste Seite>
Anzeige der Position der anrufenden Station. Wenn
das empfangene Signal keine GPS-Daten enthalt,
wird keine Position angezeigt.
£ R HISTORY O
o 33735, 55N
130725, 28'E

=
B‘HE"’J GL: PH53FO

ALT: 1050Ft ]
DST: 230n |

S RX HISTORY 01 =
COURSE: 199° IM1ZLE-4
SPEED: 29. 9mph =B
(22010

E R HISTORY 01

12:00  EJE

GPS MESSAGE:
HELLOI

6. [MENU] dricken.

e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Eintradge der RX-HISTORY léschen
Im gedffneten ,RX HISTORY®- oder Detailfenster
[QUICK] drticken, danach ,,Delete” wahlen.

SRRl Ca (| Sign Display
CALLER Add To Your Memar ¥
CALLEC R

TIPP: Je nach Kommunikationsweise kénnen die Einstellungen fur ,RX RPT1“ unterschiedlich sein.

Beispiel: Empfang eines Gebietsanrufs

/

(rRxRPT2 ) (RXRPT1)

ANGERUFENE
STATION

ANRUFENDE
STATION

( EIGENE STATION )

4-20

Beispiel: Empfang eines Gateway-Anrufs

-~

RX RPT2
A
caling

GW ([ RX RPTH

t\Qw
ANRUFENDE
STATION

( EIGENE STATION )

J
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BK- (Break in-) Kommunikation

Die Break-in-Funktion erméglicht es, in Funkverbin-

dungen von Stationen einzudringen, die mit einge-

schaltetem Rufzeichen-Squelch kommunizieren.

(voreingestellt: OFF)

® Die Break-in-Funktion wird automatisch aus-
geschaltet, wenn der Transceiver ausgeschaltet
wird.

DV Set > BK

1. Beim Empfang einer DV-Funkverbindung
[RX—CS] 1 Sek. lang drlicken.
¢ Das Rufzeichen der empfangenen Station wird in
»10% (Ziel) Gbernommen.

® Wenn ein Rufzeichen nicht korrekt empfangen wur-
de, sind Fehlertone hérbar und es wird nicht tGber-
nommen.

® Nach dem Loslassen sind Warnténe hérbar und das

Rufzeichen der empfangenen Station wird angesagt.

(RX—CS-Ansagefunktion)
[MENU] dricken.
3. Mit [DIAL] ,DV Set” wahlen, danach [J] driicken.

A

4,
A
D Auto Detect r
R Record (RPT) 3

5. ,,ON“ wahlen, danach [J] drlicken.

Nutzung der Break-in-Funktion

6. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und
»BK“ erscheint im Display.

v
TOERE COCOCO

70cm Calling-UK
438 61250

FROM

7. Wenn beide Stationen gerade nicht senden, [PTT]
driicken, um zu senden.
. erscheint beim Senden.
® ,,BK“ blinkt in den Displays der beiden anderen Sta-
tionen, wenn diese den BK-Anruf empfangen haben.
® Zum Ausschalten der BK-Funktion im Schritt 5
,OFF“ wahlen oder den Transceiver ausschalten.

Beim Betrieb mit digitaler Rufzeichen-Squelch 6ffnet der Squelch nicht (keine Signale hérbar), obwohl ein Anruf
empfangen wird, sofern er nicht an Ihr eigenes Rufzeichen (,MY*) gerichtet ist.

Allerdings 6ffnet der Squelch, wenn der Anruf ein ,,BK ON“-Signal (Break-in-Anruf) enthalt, und Signale sind hor-
bar, auch wenn der Anruf an eine andere Station gerichtet ist.

Station C ruft Station A mit ,,BK OFF*

Station A Station B

Station C

Station Aund B
kommunizieren
mit digitaler Ruf-
zeichen-Squelch.

Station B hort nicht, dass die
Station C die Station A ruft.

4-21

Station C ruft Station A mit ,,BK ON“

D\ __/D

Station A Station B

Station C

Station Aund B
kommunizieren
mit digitaler Ruf-
zeichen-Squelch.

Station B hort auch, dass die
Station C die Station A ruft.
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EMR-Kommunikation

Im DV-Modus ist die EMR-Kommunikation (Enhanced

Monitor Request) mdglich, bei der es nicht erforder-

lich ist, vorab Rufzeichen zu programmieren.

Transceiver, die ein EMR-Signal empfangen, 6ffnen

den Squelch automatisch.

Wenn im EMR-Modus Signale empfangen werden,

ist die Sprache mit einer festgelegten Lautstérke hor-

bar, selbst wenn der Lautstarkeregler des Transceivers

auf Minimum steht oder der Digital-Rufzeichen- bzw.

Digital-Code-Squelch eingeschaltet ist.

(voreingestellt: OFF)

® Der EMR-Modus wird automatisch beendet, wenn
der Transceiver ausgeschaltet wird.

Beispiel: Senden im EMR-Modus Uber den
»Hirano“-Repeater

DV Set > EMR

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,DV Set“ wéhlen, danach [J] drlicken.

tation
et
I SPEECH »

3. ,EMR* wahlen, danach [J] driicken.

EMP AF Level

4. ,ON“ wahlen, danach [J] driicken.

5. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und
+~EMR® erscheint im Display.

Dy D- [ L

TOEN COCQCO

Hirano
439,380 JPEYHH &

6. Zum Senden [PTT] driicken.

. erscheint beim Senden.

® ,EMR* blinkt im Display der Gegenstation, wenn
diese den EMR-Anruf empfangen hat. Die Sprache
ist mit einer vorprogrammierten Lautstarke hérbar
oder mit der Uber den Lautstérkeregler eingestellten,
je nachdem, welche von beiden héher ist.

® Zum Ausschalten der EMR-Kommunikation in
Schritt 4 ,,OFF“ wéhlen oder den Transceiver aus-
schalten.

4-22

< Einstellen der EMR-Lautstarke

Die Lautstarke empfangener EMR-Signale ist zwischen
0 und 32 einstellbar.

Wenn ein EMR-Signal empfangen wird, hért man es
mit der voreingestellten Lautstarke oder der mit dem
Lautstérkeregler eingestellten, je nachdem, welche
groBer ist.

Zur Unterdrickung von EMR-Signalen wird ,,0“ einge-
stellt.

DV Set > EMR AF Level

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,DV Set* wahlen, danach [J] drlicken.
3. ,EMR AF Level“ wahlen, danach [J] driicken.

i
EMPR 3
3

EMPE AF Lewvel

4. Mit [DIAL] die EMR-Lautstéarke zwischen 0 (aus)
und 32 (maximale Lautstérke) in Einer-Schritten
einstellen. (voreingestellt: 19)

= EMR AF Level

5. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Automatisches Erkennen von DV-Signalen

Wenn beim Betrieb im DV-Modus ein FM-Signal emp-

fangen wird, blinken die Symbole ,DV* und ,,FM* ab-

wechselnd im Display.

Bei eingeschalteter Erkennungsfunktion wahlt der

Transceiver automatisch FM, damit man das Signal

vorlibergehend horen kann. (voreingestellt: OFF)

® Unabhéngig von dieser Einstellung blinken die
Symbole ,,DV* und ,,FM“ abwechselnd im Display,
wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen
wird.

TIPP: Bei eingeschalteter digitaler Rufzeichen-
Squelch (DSQL) oder digitaler Code-Squelch (CSQL)
empféngt der Transceiver auch bei eingeschalteter
Funktion FM-Signale nicht.

Man kann weiterhin auf die gewtinschten Digitalsig-
nale warten.

Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird

DV Set > DV Auto Detect

1. [MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,DV Set“ wahlen, danach [J] driicken.

F¥ Record (RPT)

_I:Zl"-.-" Auto Detect .
BE 2

4. ,ON“ wahlen, danach [J] drlicken.

= 0% Auto Detect

OFF

5. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
® Wenn im DV-Modus ein FM-Signal empfangen wird,
blinken die Symbole ,,DV“ und ,FM* abwechselnd im
Display und das FM-Signal ist hérbar.

DV Auto Detect-Funktion: OFF

»,DV“- und ,,FM“-Symbole blinken abwechselnd, aber
das FM-Signal ist nicht horbar.

[ T3 BLUSY
;-038’3 COCaCco
438.030MHz DV % /
435.030
Sendearten-Symbole
blinken abwechselnd ¢
\
oV [¥S BUSY
To&8s CQCACA \
438 .830MHz DV %
435.050
FM-Signal

ist nicht horbar.
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DV Auto Detect-Funktion: ON

»,DV*“- und ,,FM“-Symbole blinken abwechselnd und
das FM-Signal ist horbar.

-’38’3- cacaca B BUST
WM 438.030MHz DV %
433.030

Sendearten-Symbole

- Thanks for the
bllriken abwechselnd nice QSOe o o
(T3 sy N
ToaA CACACA % \
FM-Signal
ist horbar.
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Automatische Antwortfunktion

Wenn ein an das eigene Rufzeichen gerichteter Anruf
empfangen wird, beantwortet diese Funktion automa-

tisch den Anruf durch Senden des eigenen Rufzei-
chens. (voreingestellt: OFF)

Je nach Einstellung kann nach dem Rufzeichen eine
aufgezeichnete Sprachmeldung mitgesendet werden.

HINWEIS: Die automatische Antwortfunktion ver-
wendet temporér das empfangene Rufzeichen als
Ziel-Rufzeichen.

TIPP: Aufzeichnen der Sprachmeldung

Die Sprachmeldung fiir die automatische Antwort-
funktion lasst sich aufzeichnen. Siehe S. 9-22 zu
Details.

(Voice Memo > DV Auto Reply)

Beispiel: Beim Empfang eines Anrufs von ,,JM1ZLK*"

sendet der Transceiver automatisch eine

Antwort.
—— ! Ll [T x |
TOER COCOCO
FROM Hirano %
434,390 IPSYHH A
UR: JM1ZLK(Station1)

Die ,TO“-Einstellung &ndert sich nicht, aber es

erscheint ,UR: JM1ZLK" (Rufzeichen der anrufenden

Station).

DV Set > Auto Reply

[MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,DV Set“ wahlen, danach [J] driicken.
»~Auto Reply“ wahlen, danach [J] driicken.

"
3
D Data TH 3

Gewlinschten Option wahlen.

]
Wioice
* ON: Der Transceiver antwortet mit dem
eigenen Rufzeichen. (keine Sprache
Ubertragen)

e \loice: Der Transceiver antwortet mit dem
eigenen Rufzeichen und sendet danach
die aufgezeichnete und auf der Micro-
SD-Karte gespeicherte bis zu 10 Sek.
lange Sprachmeldung.
® Wenn keine Micro-SD-Karte im Transcei-

ver steckt oder keine Sprachmeldung
aufgezeichnet wurde, wird nur das Ruf-
zeichen gesendet.

e Position: Der Transceiver antwortet mit dem
eigenen Rufzeichen und sendet au-
Berdem die eigene Position, die vom
eingebauten oder externen GPS-Emp-
fanger ermittelt wurde.
® Wenn im Meni ,,GPS Select” die Einstel-

lung ,,OFF* oder ,Manual“ gewahlt ist,
wird der eingebaute GPS-Empfénger
voriibergehend eingeschaltet.

Wenn im Meni ,,GPS Select” die Ein-
stellung ,External GPS* gewahlt ist,
aber kein externer GPS-Empfénger an-
geschlossen ist, wird der eingebaute
GPS-Empféanger voriibergehend einge-
schaltet.

[MENU] drucken.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ="

“ erscheint im Display.

DY D- -+

TOARS COCOCO

cmaHirano
439.390 JP3YHH A

® Wenn man ,,ON“ oder ,Voice" gewahlt hat, wird die
automatische Antwortfunktion automatisch wieder
ausgeschaltet, sobald man die [PTT]-Taste drlckt.
Wenn ,,Position” gewahlt ist, bleibt die automatische
Antwortfunktion eingeschaltet, wenn man die
[PTT]-Taste drickt.
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Automatische Antwortfunktion (Fortsetzung)

< Aufzeichnen der Ansage

fur die automatische Antwort
Die Sprachmeldung fiir die automatische Antwort-
funktion lasst sich aufzeichnen und auf einer Micro-
SD-Karte speichern, sodass der Transceiver einen
Anruf auBer mit dem eigenen Rufzeichen auch mit
einer gesprochenen Mitteilung beantworten kann.

TIPP: Sicherstellen, dass sich eine Micro-SD-Karte
im Kartenslot befindet.

Voice Memo > DV Auto Reply

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,Voice Memo* wahlen

& Yaice Memo
b, Yaoice TH »
-+ GPS >
3. ,DV Auto Reply“ wahlen, danach [J] driicken.

EVOICE MEMO

O Auto Reply

Q50 Recorder >|]

4. [MW] dricken.
¢ Die Aufzeichnung startet.

S0 ALUTO REPLY

D Auto Reply
REC n
Lewel - 5

MIC SEL  aAIM L] L. ]

® Die maximale Aufzeichnungsdauer betragt 10 Sek.

® Das Mikrofon 5 bis 10 cm vor den Mund halten und
mit normaler Lautstarke sprechen.

® Es kann nur eine Ansage aufgezeichnet werden.
Wenn man die Aufzeichnung wiederholt, wird die zu-
vor auf der Karte gespeicherte Uiberschrieben.

5. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

und [J] driicken.

TIPP:
¢ Um die aufgezeichnete Ansage zu I6schen, im
eingeblendeten ,,.DV AUTO REPLY“-Fenster
[QUICK] driicken und dann ,,Clear” wahlen.
=DV AllC|ear |
[—
0:10

MIC SEL o

e Zur Aufzeichnung der Sprache mit dem optiona-
len Bluetooth®-Headset VS-3 im ,,DV AUTO
REPLY“-Fenster [V/M] driicken und dann ,,Blue-
tooth MIC* wahlen.

Hand MIC I
DY Aut] IEME s [em—
REC 0:10

Lewel -
MIC SEL
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Bedienung bei angezeigtem DV-AUTO-REPLY-
Display

[MENU]
Riickkehr zum Stand-by-Display

= DV ALTO REPLY
Auto Reply

[o] [QUICK]

Riickkehr zum Léschen der
VOICE MEMO- Aufzeichnung
Display [MONI]

[VIM] Stoppt die Aufzeichnung
Wahl des [RX—CS]

Mikrofons Startet die Wiedergabe
[MODE] [MW]

Einstellung der Startet die Aufzeichnung

Mikrofonverstarkung

e [MONI] driicken, um die Aufzeichnung zu beenden.

¢ [RX—CS] driicken, um die Wiedergabe zu starten.

¢ [MODE] driicken, um das Balkeninstrument fir
,MIC GAIN* einzublenden.

ED0V ALTO REPLY

D% Auta Reply  —
,_F;E,f_,l T =g=
r =AM —$— F]

NF-Pegel
wird angezeigt

Mikrofonverstéarkung so einstellen,
dass die Anzeige des NF-Pegels
diesen Bereich nicht erreicht.
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Automatische Antwortfunktion (Fortsetzung)

< Automatische Antwort

mit Positionsdaten
Wenn man eine bestimmte Station anruft, es dieser
aber im Moment nicht moéglich ist, den Transceiver
zu bedienen, um den Anruf zu beantworten, kann die
Gegenstation automatisch antworten und mit dieser
Antwort zusatzlich Positionsdaten senden.

Nach Empfang einer automatischen Antwort mit Posi-
tionsdaten erscheint im Display der anrufenden Sta-
tion ein Fenster mit GPS-Informationen.

@® Nur die lcom-Transceiver ID-4100E, ID-5100E,
ID-51E PLUS und ID-51E PLUS2 zeigen nach
einem empfangenen Anruf Positionsdaten an.
(Stand April 2017)

® Die Anzeige der Position der anrufenden Station
I&sst sich Uber das Meni-Display ausschalten.
(Display > RX Position Display) (S. 9-63)

Wenn keine giiltigen Positionsdaten verfiigbar sind

2. Die eigene Position wird
automatisch gesendet.

||II"""”"""""""""
: e
(7. — ﬁ
‘llllunuuuulllll"IIIIIII .7
‘} 1 Andas e Zielstation
T - An aas eigene (ID-4100E)
6 ﬁ%; Rufzeichen

. . gerichteter Anruf
Eigene Station

3. Nach dem Empfang einer
automatischen Antwort zeigt
das Display der Zielstation
die Position an.

po P W2 N 5] Ll
.- 135734, 20°E JAZVUA

gt &

RO| 196ft  Riiz JAZYUA 7l

A

Das Rufzeichen oder die empfangene TX-Meldung
scrollt.
® Die eigene Statusmeldung kann angezeigt werden.

Nach dem Empfang eines an das eigene Rufzeichen
gerichteten Anrufs wird der interne GPS-Empfanger
fur etwa 5 Min. eingeschaltet, um die GPS-Positions-
daten fiir den eigenen Standort zu ermitteln, auch
wenn im Menu-Display bei ,,GPS Select” die Einstel-
lung ,OFF*, ,External GPS“ oder ,,Manual“ gew&hlt
ist. Danach antwortet der Transceiver automatisch mit
einer Nachricht, wie unten beschrieben.
® Wenn der interne GPS-Empfanger vortbergehend ein-
geschaltet wird und gultige Positionsdaten empfangen
hat, antwortet der Transceiver automatisch, sobald der
an das eigene Rufzeichen gerichtete Anruf noch einmal
empfangen wurde.

Antwortmeldungen, wenn keine giiltigen Positions-
daten verfiigbar sind

Text Status
No Position Keine Positionsdaten verfligbar
Mehr als 2 Minuten sind seit dem
Old Position Empfang der letzten Positions-

daten vergangen.

Der interne GPS-Empfanger ist
vorlibergehend eingeschaltet, hat
aber noch keine Positionsdaten
empfangen.

No Posi & GPS Start

Der interne GPS-Empfanger ist
vorlibergehend eingeschaltet und
es sind mehr als 2 Minuten seit
dem Empfang der letzten Posi-
tionsdaten vergangen.

Old Posi & GPS Start

4-26

Lt -
433580
MSG: Mo Posi & GPS Start

A

Eigene Nachricht wird gescrollt

TIPP:

¢ Das Senden der Positionsdaten geschieht wie im
GPS-Sendemodus. (S. 9-24)

¢ Wenn die Einstellungen des GPS-Sendemodus
fir die automatische Antwortfunktion nicht kor-
rekt sind, werden diese vom Transceiver automa-
tisch korrigiert, um auf einen Anruf antworten zu
kdénnen.

e Wenn fir den GPS-Sendemodus ,,OFF“ gewahlt
wurde, wird automatisch ,D-PRS“ verwendet.
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Datenkommunikation

Zusatzlich zur digitalen Sprachkommunikation kann
man mit dem Transceiver Daten senden und empfan-
gen. Dafur steht auch ein schneller DV-Datenbetrieb
zur Verfliigung.

Im schnellen DV-Datenbetrieb (DV Fast Data) werden
die Daten im Vergleich zur Datenkommunikation etwa
3,5-mal schneller gesendet, wobei jedoch keine
simultane Audio-Ubertragung méglich ist. Fiir die
Datenkommunikation sind ein optionales Kabel OPC-
2350LU sowie eine Datenkommunikationssoftware
eines Drittherstellers erforderlich.

HINWEIS: Vor dem Start der Datenkommunikation
Im Menu-Display bei ,DV Data TX* die Einstellung
~Auto® wahlen (voreingestellt).

In diesem Fall sendet der Transceiver die Daten au-
tomatisch, wenn man sie Uber die Tastatur des an-
geschlossenen PC eingibt bzw. je nach Bedienung
der genutzten Software.

< AnschlieBen des PC
Transceiver wie abgebildet mit dem optionalen Kabel
OPC-2350LU an den PC anschlieBen.

Transceiver

PC

ot
JOENEA

5)
©)

zur

zum
[DATA] -Buchse USB-Port
D= =D 0m
OPC-2350LU

HINWEISE: Vor Beginn sind im Menii folgende

Einstellungen vorzunehmen. (S. 9-24)

¢ Bei ,GPS SELECT* die Einstellung ,,OFF*, ,Internal
GPS* oder ,Manual“ wahlen.

(GPS > GPS Set > GPS Select)

e Bei ,GPS OUT (To DATA Jack)“ ,,OFF“ wahlen.
(GPS > GPS Set > GPS Out (To DATA Jack))

e Wenn bei ,,GPS TX Mode“ die Einstellung ,,D-PRS*
gewahlt ist, darf bei ,,TX Format® nicht ,Weather"
eingestellt sein.

(GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format)

4-27

< Einstellungen fiir die
Datenkommunikation

Die PC-Software fir die Datenkommunikation muss

folgendermaBen konfiguriert werden:

e Port: COM-Portnummer, die vom ID-4100E
genutzt wird*!

e Baud-Rate: 4800/9600 bps*?

e Datenbits: 8 bit

e Paritatsbit: keins

e Stoppbit: 1 bit

e Steuerung: Xon/Xoff

*1 Je nach PC-Umgebung kann die COM-Portnummer, die
vom ID-4100E genutzt wird, hdher als 5 sein. In diesem
Fall wahlt man eine Applikation, die die Vergabe einer
Nummer Uber 5 erlaubt.

*2 Baud-Rate im Menu-Display bei ,Data Speed* wihlen.
(S. 9-60) (Function > Data Speed)

< Datenbetrieb
1. Eigenes Rufzeichen, das der Gegenstation und
Repeater-Rufzeichen einstellen.
2. Handbuch der Anwendersoftware flir die Daten-
kommunikation beachten.
3. Wenn man in die Kommunikationssoftware Text
eingibt, kann dieser je nach Software und/oder
Einstellungen automatisch gesendet werden.
® Wenn bei ,,DV Data TX“ die Einstellung ,PTT“ ge-
wahlt ist, [PTT]-Taste drlicken, um die Daten bzw. die
Sprachsignale zu senden. (S. 9-48)
(DV Set > DV Data TX)

® Vor der Datenlibertragung sendet der Transceiver
etwa 500 ms lang einen Trager.

HINWEISE:

e Fir die Datenkommunikation kénnen nur ASCII-
Code-Zeichen genutzt werden.

e Mit einem DV-Sprachsignal lassen sich bis zu 20
Zeichen lange Meldungen senden. (S. 4-17, 4-18)

¢ Unter Umsténden kann es in Abhangigkeit vom
verwendeten PC und der genutzten Datenkommu-
nikations-Software zu Datenverlusten kommen.

¢ Bei Sprach- oder Datenkommunikation kann es
bei QSOs zwischen verschiedenen Zonen tber
das Internet infolge unzureichenden Datendurch-
satzes zum Verlust von Datenpaketen kommen.
In diesem Falle erscheint im Display des ID-4100E
ein ,L“.
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Datenkommunikation (Fortsetzung)

< Schneller DV-Datenbetrieb

Zum Senden im schnellen DV-Datenbetrieb sind fol-

gende Schritte erforderlich:

@® Der schnelle DV-Datenbetrieb ist mit verschiede-
nen Icom-Transceivern moglich: ID-4100E, ID-
5100E* und ID-51E (PLUS, PLUS2, 50th Anniver-
sary Limited Edition). (Stand April 2017)

* nur bei Transceivern mit einer Firmware-Version der
CPU ab M 1.10/S 1.00/C 1.10/DSP 1.10.

HINWEIS: Wenn man den DV-Fast-Modus benutzt
und GPS-Daten an einen anderen Transceiver sen-
den will, der DV-Fast-Daten nicht empfangen kann,
muss man sicherstellen, dass im Meni-System bei
»,GPS Data Speed” die Einstellung ,,Slow* gewahlt

ist. (S. 9-49)

(DV Set > DV Fast Data > GPS Data Speed)

TIPP: Der schnelle DV-Datenbetrieb kann auch ge-
nutzt werden, wenn man den Transceiver mit der
Fernsteuer-Software RS-MS1A oder RS-MS1I be-
dient.

® Optionale Bluetooth-Einheit UT-137 erforderlich

Bluetooth N
\

Transceiver mit
einer Bluetooth-Einheit

Android-

Gerat

oder iOS-

4-28

DV Set > DV Fast Data > Fast Data

1.

[MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,DV Set“ wahlen, danach [J] driicken.

B SPEECH »H

,DV Fast Data“ wahlen, danach [J] driicken.

Digital Manitar
Digital Repeater Set

,Fast Data“ wahlen, danach [J] driicken.

= 0% Fast Data

HE
Fazt Data 3
GPS Data Speedd 3
3

T¥ Delay (PTT)

£ Fast Data

OFF

[MENU] drticken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Digitale Squelch-Funktionen

Der Digital-Squelch 6ffnet nur, wenn ein empfangener
Anruf das eigene Rufzeichen oder den passenden
Digitalcode enthalt.

Dadurch hat man die Mdglichkeit, bei stummgeschal-
tetem Transceiver auf ganz bestimmte Anrufe zu war-
ten.

Die digitale Squelch-Funktion l&sst sich separat fir
den VFO-, Speicher-, Anrufkanal- und den DR-Modus
einstellen.

< Digitalen Rufzeichen-Squelch einstellen
1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,DSQL* wéahlen, danach [J] driicken.

Dy
rtas | PRIO Watch

Home CH Set

4:

>

»
0 3
43 SKIP 3

3. ,DSQL () “ oder ,,DSQL* wéhlen, danach [J]
dricken.

D'
TOAME (I

| CsOLEs

e DSQL ((+)) : Digitale Rufzeichen-Squelch-
Funktion mit Pocket-Piep.
® ,DSQL ((*) “ erscheint im Display.

e DSQL: Digitale Rufzeichen-Squelch-
Funktion.
® ,,DSQL*" erscheint im Display.
] (2]

TOARE COCUCD

438.036MHz DV
455.030

Wenn ein Signal empfangen wird, das ein passendes

Rufzeichen enthalt, 6ffnet die Rauschsperre und das

Signal ist horbar.

® Signale ohne passendes Rufzeichen 6ffnen die Rausch-
sperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber das
S-Meter zeigt die Signalstarke an.
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< Pocket-Piep-Funktion mit digitalem

Rufzeichen-Squelch
Wenn der Transceiver einen an das eigene Rufzeichen
gerichteten Anruf empféngt, erténen 30 Sek. lang
Pieptone und ,, ((9)) “ blinkt im Display.
Binnen 30 Sek. die [PTT]-Taste drlicken, um den An-
ruf zu beantworten, oder den Transceiver bedienen,
um die Pieptdne zu stoppen und die Pocket-Piep-
Funktion auszuschalten.
e, (() “ verlischt im Display.
® Wenn binnen 30 Sek. keine Bedienung erfolgt, hort das
Piepen automatisch auf, aber ,, ((+)) “ blinkt weiter, um
den Operator Uber den versdumten Anruf zu informieren.

HINWEISE:

¢ Den digitalen Rufzeichen-Squelch nicht verwen-
den, wenn man ein QSO mit zwei oder mehr Sta-
tionen hat, weil die Rauschsperre dann nur 6ffnet,
wenn das Signal das eigene Rufzeichen enthalt.
Der DSQL ist deshalb nur beim Funkverkehr mit
einer einzelnen Gegenstation verwendbar.

¢ Daten im DV-Modus kénnen auch empfangen
werden, wenn der digitale Rufzeichen-Squelch
geschlossen ist.
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Digitale Squelch-Funktionen (Fortsetzung)

< Digital-Code-Squelch einstellen
1. [QUICK] drlicken.
2. Mit [DIAL] ,DSQL* wéahlen, danach [J] driicken.

U

PRIC Watch
TOERS
a8 Home CH Set

3
3
4
3

3. ,CSQL (") “ oder ,,CSQL“ wahlen, danach [J]

dricken.

e CSQL (() : Digital-Code-Squelch-Funktion mit
Pocket-Piep.
® ,CSQL ((*) “ erscheint im Display.

e CSQL Digital-Code-Squelch-Funktion.
® ,,CSQL“ erscheint im Display.

[EL'S oY COFF

- D0 L

| DSaL

BV

TOARE COCTC0 1

-

438.036MHz DV
455.030

4. [MENU] driicken.
5. ,DUP/TONE...“ wéahlen, danach [J] drlicken.
B Manage Memory 3
& Scan »
6. dricken.
7.

E Digital Code

8. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

Wenn ein Signal empfangen wird, das den passenden

Code enthalt, 6ffnet die Rauschsperre und das Signal

ist horbar.

® Signale ohne passenden Digital-Code 6ffnen die Rausch-
sperre nicht, das Signal ist nicht hérbar, aber das
S-Meter zeigt die Signalstarke an.

HINWEIS: Daten im DV-Modus kénnen auch emp-
fangen werden, wenn der digitale Rufzeichen-
Squelch geschlossen ist.
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< Pocket-Piep-Funktion mit
digitalem Code-Squeich

Wenn ein Signal mit dem richtigen Digitalcode emp-

fangen wird, erténen 30 Sek. lang Pieptdne und

,» ((9) “ blinkt im Display.

Binnen 30 Sek. die [PTT]-Taste driicken, um den An-

ruf zu beantworten, oder den Transceiver bedienen,

um die Pieptdne zu stoppen und die Pocket-Piep-

Funktion auszuschalten.

o . (() “ verlischt im Display.

® Wenn binnen 30 Sek. keine Bedienung erfolgt, hort das
Piepen automatisch auf, aber ,, ((*)) “ blinkt weiter, um
den Operator Uber den versdumten Anruf zu informieren.
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Anzeige von Rufzeichen

Im DV-Modus kann man sich das ,,CALL SIGN“-Dis-
play anzeigen lassen.

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,Call Sign“ wahlen, danach [J] dri-

cken.

e Call Sign

=R Hiztory »
DY Memory 3

¢ Das ,,CALL SIGN“-Display wird eingeblendet.
3. [MENU] dricken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

CALL SIGN-Display

SECALL SIGH
Ziel-Rufzeichen—> IzHFALA NI Hamachno
Einstiegs-Repeater-Rufzeichen— R1: IF3%¥HH A Hirano
Gateway-Repeater-Rufzeichen— R2: IF2%¥HH G Hirano G

Eigenes Rufzeichen—> il EERINEY

4-31
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Repeater-Listen

Repeater-Daten und -Informationen lassen sich fir
den schnellen und einfachen Aufruf in bis zu 1500
Repeater-Listen speichern, die man bis zu 50 Repea-
ter-Gruppen zuordnen kann.

Repeater-Listen sind Voraussetzung fir den Betrieb
im DR-Modus.

In die Repeater-Listen lassen sich 4 Typen von Fre-
guenzen eintragen:

e DV-Repeater

e DV-Simplex

e FM-Repeater

e FM-Simplex

TIPP:

¢ Fir die einfache Bedienung des Transceivers sind
zahlreiche Repeater-Listen vorprogrammiert.

Bei einem Total-Reset werden diese geldscht.

Es ist daher ratsam, die im ID-4100E vorhande-
nen Repeater-Listen mithilfe der optionalen Clo-
ning-Software CS-4100 auf einer Micro-SD-Karte
zu speichern.

e Repeater-Listen stehen auf der Icom-Website
http://www.icom.co.jp/world/support/download/
firm/index.html
zum Download bereit.
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< Inhalt der Repeater-Listen
Repeater-Listen kénnen folgende Daten bzw. Infor-

mationen enthalten:

* TYPE:
* NAME:
e SUB NAME:
e CALL SIGN:

e GW CALL SIGN:

e GROUP:
* USE(FROM):
* FREQUENCY:

e DUP:

e OFFSET FREQ:

* MODE:

e TONE:

* REPEATER TONE:
e POSITION:

e LATITUDE:
¢ LONGITUDE:
e UTC OFFSET:

Frequenztyp (S. 4-34)
Repeater-Name (S. 4-34)
Repeater-Beiname (S. 4-34)
Repeater-Rufzeichen und
Port-Buchstabe (S. 4-34)
Gateway-Repeater-Rufzeichen
und Port-Buchstabe ,,G* (S. 4-34)
Repeater-Gruppe (S. 4-35)
Einstiegs-Repeater use (S. 4-35)
Einstiegs-Repeater-Empfangs-
frequenz (S. 4-35)
Duplex-Ablagerichtung (S. 4-35)
Repeater-Frequenzablage (S. 4-35)
Sendeart (S. 4-35)
Tone-Einstellung (S. 4-35)
Repeater-Ton (S. 4-35)
Genauigkeit der Positionsdaten
(S. 4-36)

Breitengrad (S. 4-36)
Léngengrad (S. 4-36)
Abweichung von der UTC (S. 4-36)

Beispiel: Inhalt der Repeater-Liste flir den

~Hamacho“-Repeater
E REFEATER LIST
TYFE : O Repeater [
MAME : Hamacho
SUE MAME : Tokyo

£ REPEATER LIST

CALL SIGH DIPTYIL A I
G CALL SIGH @ JRP1YIU G
GROUPRP 11 Japan

E REFEATER LIST

LISE(FROM)
FREQUEMNCY
DuUp

E REPEATER LIST

tYES B
£ 434.400.00

: DUP+

OFFSET FREQ 15,000 00

FOSITICMN » Approximate
LATITUDE H= 1 I N

£ REPEATER LIST /2
LONGITUDE $139%47 46'E

IUTC OFFSET T+ 900
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Repeater-Listen programmieren

Nachfolgend wird beschrieben, wie man fir einen neu-
en Repeater eine Repeater-Liste programmiert.
Welche Daten programmiert werden missen, hangt
von der jeweiligen Nutzung des Repeaters ab. Zur

DR-Display
[ B3

Orientierung dient die untenstehende Tabelle.

HINWEIS: Damit eine neue Repeater-Liste program-

miert werden kann, muss dabei unbedingt das Ruf-
zeichen des Repeaters zuerst eingegeben werden

FROM Hirano

< Erforderlicher Inhalt fiir die Kommunikation

|anhalt G N“.tz“'."g g Nutzung als Nutzung fiir DV- Nutzung als | Nutzung fiir FM-
epeater- Einstiegs- . . . . .
Listen Repeater Ziel-Repeater | Simplex-Betrieb | FM-Repeater | Simplex-Betrieb
TYPE DV Repeater DV Repeater DV Simplex FM Repeater FM Simplex
NAME @) O O O O
SUB NAME O O O O O
CALL SIGN [ ) @ N/A O N/A
GW CALL

SIGN (far Gatev?ay—Anruf) ¢ N/A N/A N/A
GROUP O O O O O
USE(FROM) o O (] o [
FREQUENCY [ ) ©) [ ) (] o

DUP @ ©) N/A @ N/A
OFFSET

FREQ o O N/A ® N/A
MODE N/A N/A N/A O O
TONE N/A N/A N/A O O
REPEATER

TONE N/A N/A N/A O O
POSITION O ©) O O O
LATITUDE O @) O O O
LONGITUDE O O O O O

UTC OFFSET O O O O O

®: Eingabe zwingend erforderlich

O: Eingabe mdglich
N/A: Eingabemdoglichkeit nicht vorgesehen
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Repeater-Listen programmieren (Fortsetzung)

< Repeater-Liste fiir neuen Repeater programmieren

Schritt 1. Repeater-Gruppe wahlen

Schritt 4. Repeater-Beiname programmieren

DV Memory > Repeater List

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

cs Call Sign
=R Histary

OV Mermory

EFROM SELECT

Mear Repeater
TH Histary 4

4. Repeater-Gruppe wahlen, zu der der neue Repea-
ter hinzugefligt werden soll, danach [J] driicken.
E REFEATER GROLUP =

10z ltaly

Fepeater Lizt |]

12: Latin America >ﬂ
(Beispiel: 11: Japan)
¢ Die Repeater der gewahlten Gruppe werden ange-
zeigt.
5. [QUICK] driicken.
6. ,Add“ wahlen, danach [JJ] drlicken.

1A

HamFai|Edit

lnage |[SKIP All ORN

¢ Das REPEATER LIST EDIT-Fenster wird eingeblendet.

Schritt 2. Kommunikationstyp wahlen

1. ,TYPE" wéhlen, danach [J] driicken.
2. Zeile mit dem gewtinschten Typ wahlen, danach
[J] driicken.
e DV Repeater: Repeater-Betrieb im DV-Modus
e DV Simplex: Simplex-Betrieb im DV-Modus
* FM Repeater: Repeater-Betrieb im FM-Modus
* FM Simplex: Simplex-Betrieb im FM-Modus

Schritt 3. Repeater-Name programmieren

1. ,NAME"“ wahlen, danach [J] drlicken.
¢ Der Editiermodus flr Repeater-Namen wird aufgerufen.
2. Bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.
Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis9, "#$% & ()*+
-/ <=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
3. Nach der Eingabe [J] driicken.
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1. ,SUB NAME" wahlen, danach [J] drlicken.

e Editiermodus fir Repeater-Subnamen wird aufgerufen.
2. Subname von bis zu 8 Zeichen Lange eingeben.
3. Nach der Eingabe [J] drlicken.

Schritt 5. Repeater-Rufzeichen programmieren

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wéhlen*®
die Einstellung ,,DV Simplex“ oder ,,FM Simplex*
gewahlt ist, mit Schritt 7. ,Andern der Repeater-
Gruppe* fortfahren.

1. ,,CALL SIGN“ wahlen, danach [J] dricken.
e Editiermodus fur Repeater-Rufzeichen wird aufgerufen.
2. Bis bis zu 8 Zeichen langes Rufzeichen einschlie3-
lich Leerzeichen eingegeben.
3. Nach der Eingabe [J] driicken.

TIPP: Der Buchstabe flr den Repeater-Node steht
an der 8. Stelle und es muss beachtet werden, dass
sich die Beispiele in dieser Bedienungsanleitung auf
japanische Repeater beziehen, deren Buchstaben-
bezeichnung wie folgt von der européischen ab-
weicht.

Crossband-Betrieb Uber die unterschiedlichen No-
des ein- und desselben Repeaters ist moglich.

e 1200 MHz: A (B in Japan)

¢ 430 MHz: B (A in Japan)

e 144 MHz: C (keine D-STAR-Repeater in Japan)

Schritt 6. Gateway-Repeater-Rufzeichen
programmieren

® Mendzeile erscheint nur, wenn in Schritt 2.
»Kommunikationstyp wahlen“ ,DV Repeater”
gewahlt ist.

® Die 8. Stelle des Rufzeichens, das zuvor bei Ab-
schnitt 5 programmiert wurde, wird automatisch
auf ,,G“ als Repeater-Gateway-Port eingestellt.
Daher kann man diesen Bedienschritt Gbersprin-
gen und mit Abschnitt 7 fortfahren. Falls Anderun-
gen nétig sind, verfahrt man wie unten beschrie-
ben.

1. ,GW CALL SIGN*“ wahlen, danach [<J] driicken.

e Editiermodus fir Gateway-Repeater-Rufzeichen wird
aufgerufen.

2. Gateway-Repeater-Rufzeichen von bis zu 8 Zei-
chen Lange (einschlieBlich Leerzeichen) eingeben.
® Ein Leerzeichen oder ,G“ kann an der 8. Stelle ein-

gegeben werden.

3. Nach der Eingabe [J] driicken.
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Repeater-Listen programmieren

< Repeater-Liste flr neuen Repeater programmieren (Fortsetzung)

Schritt 7. Andern der Repeater-Gruppe

® Falls zweckmaBig, 1&sst sich Uberprifen, ob die
neue Repeater-Liste der richtigen, in Schritt 1
festgelegten Repeater-Gruppe zugeordnet ist.
Diesen Bedienschritt kann man jedoch tbersprin-
gen. Falls erforderlich, kann man die Zuordnung
andern.

® ,,GROUP“ wahlen, danach [J] drlicken.
e Wahlmodus fiir die Repeater-Gruppe wird aufgerufen.
4. Gewdlnschte Repeater-Gruppe (01 bis 50) wahlen,
danach [J] drlicken.

Schritt 8. ,,USE(FROM)“ als Einstiegs-Repeater
einstellen

® Programmierte Repeater kdnnen als Einstiegs-
Repeater fir den DR-Modus genutzt werden.
Wenn kein Einstiegs-Repeater genutzt werden soll,
wahlt man ,NO“ und fahrt mit Schritt 15. ,,Genauig-
keit der Positionsdaten wahlen® fort. In diesem Fall
erscheint der Repeater nicht bei ,,FROM*.

1. L,USE(FROM)“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. ,YES* driicken, um den Repeater als Einstiegs-
Repeater zu nutzen, danach [<J] driicken.

Schritt 9. Einstiegs-Repeaterfrequenzen
programmieren

1. ,FREQUENCY* wahlen, danach [J] driicken.
e Der Editiermodus fir die Frequenz wird aufgerufen.
2. Mit [DIAL] die Repeater-Frequenz eingeben, da-
nach [J] driicken.
® [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewegen,
oder [MODE] drticken, um den Cursor riickwérts zu
bewegen.

Schritt 10. Duplex-Ablagerichtung wahlen

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wéhlen®
die Einstellung ,,DV Simplex“ oder ,FM Simplex*“
gewahlt ist, erscheint diese MenUzeile nicht.

® ,,DUP-* erscheint automatisch, wenn im vorherigen
Bedienschritt eine Einstiegs-Repeaterfrequenz
programmiert wurde.

® Falls erforderlich, kann man die Ablagerichtung
andern.

1. ,DUP* wahlen, danach [JJ] driicken.
2. Gewilnschte Ablagerichtung wéhlen, danach [J]
driicken.

e OFF: Duplex-Funktion ausgeschaltet.

e DUP-: Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der
eingestellten Repeater-Ablage unterhalb der
Empfangsfrequenz.

¢ DUP+: Die Sendefrequenz liegt um den Betrag der
eingestellten Repeater-Ablage oberhalb der
Empfangsfrequenz.
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Schritt 11. Repeater-Frequenzablage
programmieren

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wahlen*
»,DV Simplex“ oder ,FM Simplex“ gewahlt ist,
erscheint diese MenUzeile nicht.

® Die Frequenzablage™* wird automatisch eingestellt,
wenn im Bedienschritt 9 eine Einstiegs-Repeater-
frequenz programmiert wurde.
* Die werksvoreingestellten Frequenzablagen variieren je

nach L&nderversion.

® Falls erforderlich, kann man die Frequenzablage

andern.

1. ,,OFFSET FREQ" wahlen, danach [J] drlicken.

e Der Editiermodus fUr die Repeater-Frequenzablage
wird aufgerufen.

2. Mit [DIAL] eine Frequenzablage zwischen 0.000.00
und 59.995.00 MHz eingeben, dann [J] driicken.
® [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewegen,

oder [MODE] drticken, um den Cursor rlickwarts zu
bewegen.

Schritt 12. Sendeart FM wahlen

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wahlen*
»DV Simplex“ oder ,FM Simplex“ gewahlt ist,
erscheint diese MenUzeile nicht.

1. ,MODE" wahlen, danach [J] drlicken.
e Das Einstellfenster fir die Sendeart wird angezeigt.
2. ,FM“ oder ,FM-N“ wéhlen, danach [J] driicken.

Schritt 13. Repeater-Ton einstellen

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wahlen®
»DV Repeater” oder ,DV Simplex“ gewahlt ist,
erscheint diese Menlizeile nicht.

1. ,TONE"“ wahlen, danach [J] driicken.
e Ein Einstellfenster wird angezeigt.
2. Option wahlen, danach [J] driicken.
e OFF: Repeater-Ton ausgeschaltet.
* TONE: Repeater benétigt einen CTCSS-Ton.
e TSQL: CTCSS-Funktion wird beim Simplex-Betrieb
genutzt.

Schritt 14. Wahl des Repeater-Tons

® Wenn in Schritt 2. ,,Kommunikationstyp wahlen*
»DV Repeater” oder ,DV Simplex“ gewahlt ist,
erscheint diese MenUzeile nicht.

® Diese Wahl ist erforderlich, wenn bei 13. ,,Repeater-
Ton einstellen” die Einstellung ,,TONE® oder ,TSQL"
gewahlt ist.

1. ,REPEATER TONE“ wéhlen, danach [J] driicken.
¢ Ein Einstellfenster wird angezeigt.

2. Mit [DIAL] die Frequenz des Repeater-Tons wéah-
len, danach [J] drlicken.
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Repeater-Listen programmieren

< Repeater-Liste flr neuen Repeater programmieren (Fortsetzung)

Schritt 15. Genauigkeit der Positionsdaten wahlen

Schritt 18. Abweichung von der UTC programmieren

® Wenn die Repeater-Suchfunktion nicht genutzt

N —

oder die Entfernung bis zum Repeater nicht ange-

zeigt wird, ist die Einstellung ,,OFF“ zu wéhlen und

mit Schritt 18. ,,Abweichung von der UTC program-
mieren® fortzufahren.

»,POSITION“ wahlen, danach [<J] driicken.

Zeile mit der gewlnschten Genauigkeit wéhlen,
danach [J] driicken.

* None: Wahlen, wenn fir den Repeater keine
Positionsdaten verfligbar sind.
Wabhlen, wenn fir den Repeater nur
grobe Positionsdaten verfligbar sind.
Wabhlen, wenn fir den Repeater ge-
naue Positionsdaten verflgbar sind.

e Approximate:

e Exact:

Schritt 16. Breitengrad programmieren

® Die Menuzeile erscheint nur, wenn im vorherigen

1.

3.

Schritt 15. ,,Approximate” oder ,Exact” gewahlt ist.

LLATITUDE" wahlen, danach [J] driicken.
e Das Eingabefenster fir den Breitengrad wird aufge-
rufen.

Mit [DIAL] den Breitengrad eingeben.

® [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewegen,
oder [MODE] drticken, um den Cursor riickwérts zu
bewegen.

® ,N“ wahlen, um ndrdliche Breite einzugeben, und
»S" wahlen, um sudliche Breite einzugeben.

Nach der Eingabe [J] driicken.

Schritt 17. Langengrad programmieren

® Die Menuzeile erscheint nur, wenn im vorherigen

Schritt 15. ,,Approximate” oder ,,Exact” gewahlt ist.

+,LONGITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.
e Das Eingabefenster flir den Langengrad wird aufge-
rufen.

Mit [DIAL] den L&ngengrad eingeben.

® [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewegen,
oder [MODE] driicken, um den Cursor riickwarts zu
bewegen.

® ,E“ wahlen, um &stliche Lange einzugeben, und
»W“ wahlen, um westliche Lange einzugeben.

Nach der Eingabe [J] driicken.
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® Die Abweichung von der UTC (Universal Time Coor-

dinated) bezieht sich auf die Ortszeit am Standort
des Repeaters. Diese Information ist fir Gateway-
Anrufe Uber weit entfernte Repeater zweckmaBig.
(S. 4-42)

»,UTC OFFSET“ wahlen, danach [J] driicken.

¢ Das Einstellfenster fir die Zeitverschiebung wird an-
gezeigt.

Mit [DIAL] die Zeitverschiebung zwischen UTC

und Ortszeit einstellen, danach [J] driicken.

Schritt 19. Speichern der neuen Repeater-Liste

1.

2.

»,<<Add Write>>“ wahlen, danach [J] dricken.

e Das Abfragefenster ,,Add Write?"“ erscheint.

<YES> wahlen und danach [J] driicken.

¢ Die programmierten Inhalte werden als Repeater-Liste
gespeichert und das Display wechselt zum Fenster
der aktuellen Repeater-Gruppe.

TIPP: Programmierung abbrechen
1.
2.

[D] driicken, sodass ,,Cancel edit?“ erscheint.

<YES> wahlen und danach [J] driicken, um die
Programmierung abzubrechen und zum Fenster
der gewahlten Repeater-Gruppe zurtickzukeh-

ren.
PO:
LTt

Cancel edit?
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Editieren von Repeater-Listen

Programmierte Daten und Informationen von Repea-
tern lassen sich bei Bedarf editieren. Dies kann not-
wendig sein, wenn Fehler vorhanden sind, Einstellun-
gen geédndert oder Informationen hinzugefligt werden
mussen.

DV Memory > Repeater List

1. [MENU] dricken.
Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

3. ,Repeater List“ wahlen, danach [J] driicken.

4. Die Repeater-Gruppe, der der zu editierende Re-
peater zugeordnet ist, wahlen und danach [J]
dricken.

S REPEATER GROUF

10 [taly

3
11: lapan 4
12: Latin America 4

(Beispiel: 11: Japan)
¢ Die Repeater-Liste der gewahlten Repeater-Gruppe
wird angezeigt.

5. Gewdlnschten zu editierenden Repeater wahlen,
danach [QUICK] drticken.

6. ,Edit“ wahlen, danach [J] driicken.

£ REFPEAETAT e

Hamach| Add

HamPailEdic &g

lnage |[SEIP All ON

7. Gewinschte Anderungen vornehmen.
= REPEATER LIST EDIT

JB

: DY Repeater r

MAME : HamFair 3
SUB MAME ! Tokyo »

® Sighe S. 4-34 bis 4-36 zu Details.
8. Zur Ubernahme der editierten Inhalte ,,<<Over-
write>>“ wahlen.

e Das Abfragefenster ,,OverWrite?“ erscheint.
9. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

Clyerwrite? /6 S

MO

e Die editierten Inhalte werden in der Repeater-Liste
Uberschrieben und das Display wechselt zum Fenster
der aktuellen Repeater-Gruppe.

10. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Loschen von Repeater-Listen

Programmierte Repeater-Inhalte lassen sich aus der
Repeater-Liste 16schen.

DV Memory > Repeater List

1.

[MENU] drucken.

Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

~Repeater List“ wahlen, danach [J] driicken.

Die Repeater-Gruppe, zu der der zu I6schende
Repeater gehort, wahlen und danach [J] driicken.
S REPEATER GROUP £

10: [taly 3

11: lapan
12: Latin America 4

(Beispiel: 11: Japan)

e Die Repeater-Liste der gewahlten Repeater-Gruppe
wird angezeigt.

Den zu Iéschenden Repeater wahlen und danach

[QUICK] driicken.

»Delete” wahlen, danach [J] drlicken.

= REPE ARG ENEE
Harmach|ove

A
lnage

e Das Abfragefenster ,Delete?” erscheint.
<YES> wahlen und danach [J] driicken.
Delete? E

Han
Han
lnat

e Der gewahlte Repeater-Inhalt wird aus der Repea-
ter-Liste entfernt und das Display wechselt zum Fens-
ter der aktuellen Repeater-Gruppe.

[MENU] drticken.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Andern der Anzeigereihenfolge der Repeater-Listen

Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge
der Repeater-Listen innerhalb der gewahlten Repea-
ter-Gruppe andern.

Programmierte Repeater kénnen jedoch nicht aus der
urspriinglichen Repeater-Gruppe in eine andere be-
wegt werden.

Beispiel: Bewegen von ,,Hamacho“ Uber ,Inage”
DV Memory > Repeater List

[MENU] drucken.

Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen und [J] driicken.
~Repeater List“ wahlen, danach [J] driicken.

Die Repeater-Gruppe, zu der die zu bewegende
Repeater-Liste gehort, wahlen und [J] driicken.
S REPEATER GROUP £

10 [taly 3

Hond

11: lapan
12: Latin America 4

(Beispiel: 11: Japan)

5. Die zu bewegende Repeater-Liste wahlen, da-
nach [QUICK] drticken.

6. ,Move“ wahlen und danach [J] drlicken.

= REPEARTAINIIGIE; e

Ihage

amachn Tokyo
HamFair TR1YTL A
Inage

e .DESTINATION* blinkt links oben im Display.
7. Die Repeater-Liste wahlen, vor der die zu bewe-

gende Repeater-Liste eingefligt werden soll, da-
nach [J] driicken.

< N\ \ / /7 .

g= DE g

Hamacho ~ Chiba
HamFair JP1Y1G A
HamFair k[ Tokyo
Hamachno NPT YL A
Inage 3

¢ Die zu bewegende Repeater-Liste wird oberhalb der
ausgewahlten Repeater-Liste eingefligt.
® Wenn man ,,<<Move End>>"“ wéhlt, wird die Repea-
ter-Liste an das Ende der Repeater-Gruppe bewegt.
E DESTIMNATION

Hirano
Sugamo

<<Mave End>>

8. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Erganzen von Repeater-Listen mithilfe der RX-History

Dieser Abschnitt erldutert, wie man die RX-History
nutzt, um neue Repeater-Listen hinzuzufligen.

1. [QUICK] drlicken.
2. Mit [DIAL] ,,RX History“ wahlen, danach [J] drii-
cken.

Dy D+ W
TOAME (1]

ry
rmation
43 GPS Position
¢ Das ,,RX HISTORY*“-Fenster wird angezeigt.
3. [DIAL] drehen, bis der zu erganzende Repeater im
Display angezeigt wird, danach [J] driicken.

= RX HISTORY 1200 14105

Station1 —CQCQCO

R¥01: 2017/02/z0 7:27
HELLD CC D-5TAR

¢ Das ,,RX HISTORY*“-Detailfenster wird angezeigt.

4. Mit [DIAL] nach unten scrollen, bis ,RXRPT1“ und
+~RXRPT2“ im Display angezeigt werden.
ERX HISTORY 01

RAERPTZ: IP2YHH A

RAERPT1:IP2YHH A
439.390

5. [QUICK] driicken.
6. ,,Add To RPT List“ wahlen, danach [J] driicken.
ELREIE - 11 Sign Display b 2/3E]

EYGRIAR Ao Ta RPT List  * H

RARPTZ Delete

7. Repeater-Rufzeichen wahlen, das der Repeater-
Liste hinzugefligt werden soll, und [J] driicken.

H

e Das ,,REPEATER LIST EDIT“-Fenster wird angezeigt.
Das gewéhlte Repeater-Rufzeichen wird automatisch
programmiert.

® Siehe S. 4-34 bis 4-36 zum Editieren.

8. ,<<Add Write>> wahlen, danach [J] driicken. TIPP: Wahl des Anzeigetyps ,
T mm— Das RX HISTORY-Fenster kann als ,,Name Display*

———— oder ,Call Sign Display“ angezeigt werden.
oo Write== . . .
(voreingestellt: Name Display)
1. Im RX HISTORY-Fenster [QUICK] driicken.
* Das Abfragefenster ,,Add Write?* erscheint. 2. i,Narge Dlsﬁlay gq.erk”ca” Sign Display” wah-
9. <YES> wahlen und danach [J] driicken. en, danach [J] driicken.

Add write?

Station 1| Delete
HELLD 1| Delete All

® Wenn ,,Name Display“ gewé&hlt ist, wird das Ruf-
zeichen angezeigt, falls im DV-Speicher kein
Name programmiert ist.

e Die Daten und Informationen werden als Repea-
ter-Liste programmiert und das Display kehrt zum ,RX
HISTORY*“-Fenster zurlick.
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Ubersprungeinstellung fiir den DR-Suchlauf

FUr den DR-Suchlauf kann man bestimmte Repeater

beim Suchlauf Gberspringen, wodurch der Suchlauf

schneller und die Auswahl beschleunigt wird.

Es ist mdglich, einzelne Repeater oder alle Repeater

einer Gruppe vom Suchlauf auszunehmen.

® Wenn ein Repeater mit einer Ubersprungmarkie-
rung versehen wird, erhalt er fur ,USE (FROM)*
automatisch die Einstellung ,,NO*. In diesem Fall
lasst er sich auch nicht mehr als Einstiegs-Repea-
ter bei ,FROM* (Einstiegs-Repeater) wahlen.

< Individuelle Ubersprungeinstellung
DV Memory > Repeater List

[MENU] drticken.

Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wahlen und [J] driicken.
»Repeater List* wahlen, danach [J] driicken.

Die Repeater-Gruppe wéhlen, der der Repeater
zugeordnet ist, der beim DR-Suchlauf Ubersprun-
gen werden soll, danach [J] driicken.

E REPEATER GROUP =

10z ltaly 3

pON

12: Latin America »

(Beispiel: 11: Japan)
¢ Die Repeater-Liste der gewahlten Repeater-Gruppe
wird angezeigt.
5. Den zu Uberspringenden Repeater wahlen, da-
nach [QUICK] drlicken.
6. ,,SKIP“ wahlen, danach [<J] driicken.

L Al
Edit
SKIP_All ON

A TIPP:

e Wenn man im ,,FROM SELECT"“-Fenster die Zeile
~Repeater List“ wahlt, lassen sich die Ubersprung-
einstellungen in gleicher Weise wie links beschrie-
ben vornehmen.

e Wenn ,,FROM“ gewahlt ist, [QUICK] driicken, um
die Ubersprungeinstellung wie unten gezeigt ein-
zustellen.

lnage

e SKIP* erscheint in der Menlizeile des Repeaters.

® ,SKIP“ erneut wéhlen, um die SKIP-Markierung wie- ]
der zu entfernen. Violtage

® ,,SKIP All ON“ wiahlen, um alle Repeater der Repea- | ==REC Startz>
ter-Gruppe beim DR-Suchlauf zu Gberspringen. v

Clock

< Ubersprungeinstellung fir o n | CFF
Repeater-Gruppen | Ellls

1. Im REPEATER GROUP-Fenster eine Repeater-
Gruppe wie oben beschrieben wahlen.

2. [QUICK] driicken und ,SKIP All ON* wahlen, um 4
alle Repeater der Gruppe vom DR-Suchlauf aus-
zunehmen.

SRR Folit Mame

10z 1ta ly T

EERETE SkiF All OFF L

122 Latir 3 ® ,,SKIP* erscheint im ,,FROM“-Fenster.

DVF D-
TOERS COCOCO

Hirano
439,390 JPEYHH &
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Programmieren von Repeater-Gruppennamen

DV Memory > Repeater List > Repeater Group

1. [MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wahlen, danach [J] dru-
cken.

3. ,Repeater List“ wéhlen, danach [J] driicken.

4. Repeater-Gruppe wahlen, deren Name program-
miert bzw. editiert werden soll.
E REPEATER GROUP 8/

(Beispiel: 22:)
5. [QUICK] driicken.
6. ,Edit Name“ wahlen, danach [J] drlicken.

SROUR MAME

kaorea

= — CLR ab

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
-/ <=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
8. Nach der Eingabe [J] driicken.
EFEATER GROLF g

(=)=}

#3:
24:

9. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

- - Rl
—= ]

4-41



4

D-STAR-BETRIEB

Repeater-Detail-Fenster

Je nach in die Repeater-Liste programmierten Inhal-
ten, wie z. B. Positionsdaten, UTC-Zeitverschiebung
usw., kann man sich die Entfernung und Richtung zum
Ziel-Repeater und die Zeitverschiebung im ,,REPEA-
TER DETAIL“-Fenster anzeigen lassen.

Das ,,REPEATER DETAIL“-Fenster kann auch direkt
aus dem ,FROM SELECT"“-Fenster aufgerufen werden.

Beispiel: Repeater-Detail-Fenster fir den Repeater
sHamacho® anzeigen
1. [DR] 1 Sek. lang drticken, um das DR-Display an-
zuzeigen.

2. ,TO*“ wahlen, danach [J] driicken.
LY+ D[-— | T

CQCQCcQ

FROM Hirano

¢ Das TO SELECT-Display wird angezeigt.
® Im DR-Display schaltet das Driicken von [DR] zwi-
schen ,FROM“ und , TO“ um.
3. ,Gateway CQ“ wahlen, danach [J] driicken.

ETD SELECT

Local Z0)

Gateway 0

Your Call Sign 3
4.
5.

Hamacho

HamFair TP A

Inage
6. ,Detail* wahlen, danach [J] driicken.

e Das ,,REPEATER DETAIL"-Fenster wird eingeblendet.
= REFEZ

Detail

HamFai|Edit
lnage

S REPEATER DETAIL

;"‘N“\‘ Hamacho
W =t Tokyo
SRP11

JPTYIL A
424 400

2225
23Emi DUP+
® Wenn keine Positionsdaten vorliegen, werden Entfer-
nung und Richtung nicht angezeigt. (S. 5-3)
® Beim Empfang eines FM-Repeaters werden entwe-
der ,,FM* oder ,,FM-N*“ und zuséatzlich die Tone-Ein-
stellung angezeigt.
7. [J] driicken.
e Riickkehr zum vorherigen Fenster.
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REPEATER DETAIL-Fenster

Beiname Rufzeichen
Repeater-Name Repeater-Zeit
VR DE] _lE

. N“\l Harmacht
Richtung* —> W& 1,10 < |P1YIU &
434 400

&“S’j GRF1 1

Z235ml

23:25
DUP+

Gruppen- T Duplex-
nummer  Repeater- Einstellung
Frequenz

Entfernung

* Wenn fur die Anzeigegenauigkeit die Einstellung ,,Appro-
ximate“ gewahlt ist und die Entfernung zum Repeater
weniger als 5 km betrégt, wird die Richtung nicht an-
gezeigt.

TIPP: Aufrufen des ,REPEATER DETAIL“-Fensters
bei angezeigtem DR-Display:

Wenn man einen Repeater wie untenstehend einge-
geben hat, [QUICK] driicken und danach ,,Repeater
Detail“ wahlen.

DVF D- (T2
TOAAS COCOCO 1

JFSYHH A

v
DV D

Group Select k
TOERA C]
o R, r Detail

43| DTMFE Tx

¢ Das ,REPEATER DETAIL“-Fenster wird eingeblendet.
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Programmieren von Ziel- (Your-)Rufzeichen

Your-Rufzeichen als Ziel lassen sich manuell program-
mieren. Wenn das Ziel-Rufzeichen bei ,,TO” eingestellt
ist, kann man dieses Rufzeichen anrufen, auch wenn
man den aktuellen Standort der Station nicht kennt.

Bis zu 300 Ziel-Rufzeichen lassen sich programmieren.

Beispiel: Programmieren von ,Station 1/JM1ZLK*
als Ziel-Rufzeichen

DV Memory > Your Call Sign

1. [MENU] driicken.

Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

»Your Call Sign“ wéahlen, danach [J] driicken.
[QUICK] driicken.

»~Add“ wahlen, danach [J] driicken.

o~ w

¢ Das ,,YOUR CALL SIGN EDIT“-Fenster wird eingeblendet.

6. ,NAME"“ wahlen, danach [J] drlicken.

M AME
CALL SIGHM: 3
<zhddd Write==

e Der Editiermodus fur den Namen wird aufgerufen.
7. Bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.
(Beispiel: Station 1)

= MAME

Station 1_

= — CLR 12

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
,-./1;<=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

Nach der Eingabe [J] driicken.

»CALL SIGN*“ wahlen, danach [J] driicken.

© ©

sYOUR CALL SIGH EDIT

NAME  :Station 1 )

CALL SIGM:
<<Add Write==

e Der Editiermodus flir das Rufzeichen wird aufgerufen.
Bis zu 8 Zeichen langes Rufzeichen (einschlieB-
lich Leerzeichen) eingeben. (Beispiel: JM1ZLK)

10.

S CALL 5IGH

IMAZLE

— —

CLR

11. Nach der Eingabe [J] driicken.
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12.

~<<Add Write>>“ wahlen, danach [J] drlicken.
EYOUR CALL SIGH EDIT

1
MAME : Station 1 r
CALL SIGH: M1 ZLE 3

<chdd Writes=

e Das Abfragefenster ,,Add Write?“ erscheint.
<YES> wahlen und danach [J] drlicken.

B[ 2ccl write?

13.

DR CALL 51

Station 1

e Station 1 JM1ZLK" wurde als Ziel-Rufzeichen pro-
grammiert.
14. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP:

Programmierung abbrechen

1. [9D] driicken, sodass ,,Cancel edit?“ erscheint.

2. ,YES“ dricken, um die Programmierung abzu-
brechen und zum ,,YOUR CALL SIGN“-Fenster
zurlickzukehren.

m Cancel edit?

Eingegebene Daten editieren

Zum Andern der eingegebenen Daten in Schritt 5
,Edit“ wahlen.

Dies ist zweckmaBig, falls Eingaben fehlerhaft sind
oder erganzt werden mussen.

0 A

Station —
Move
Delete
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Léschen von Ziel- (Your-)Rufzeichen

Ziel-Rufzeichen lassen sich bei Bedarf |16schen.

DV Memory > Your Call Sign

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

3. ,Your Call Sign“ wahlen, danach [J] driicken.

4. [QUICK] driicken.

5. ,Delete” wahlen, danach [J] driicken.

= YO LR/
Edit L

Station

e Das Abfragefenster ,Delete?“ erscheint.
6. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

m Delete?
Sta

EYOUR CALL SIGH

e Das Ziel-Rufzeichen wird geléscht und die Anzeige
kehrt zum ,YOUR CALL SIGN“-Fenster zurtick.
7. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Wenn ein Rufzeichen im DR-Display als Ziel-
Rufzeichen gewahlt ist, kann man es nicht Idschen.
Als Fehlermeldung erscheint folgendes Fenster:

Memory iz used in DR

RLE) | function. n
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Andern der Anzeigereihenfolge der Ziel- (Your-)Rufzeichen

Falls erforderlich, kann man die Anzeigereihenfolge der
Ziel-Rufzeichen &ndern.

So lassen sich die am h&ufigsten genutzten Rufzeichen
ganz oben in der Liste platzieren.

Beispiel: Bewegen von ,Station 1“ tGber ,Station 3“
DV Memory > Your Call Sign

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,DV Memory“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.

3. ,Your Call Sign“ wahlen, danach [J] driicken.

4. Das zu bewegende Ziel-Rufzeichen wahlen, da-
nach [QUICK] drlcken.

5. ,Move“ wahlen, danach [J] driicken.

3
Station |Delete F b|]

SN N A
= DESTINATION
S

Fatfor1 IM1ZLE
Station 2 JAZYUA
Station 3 JKZZME F

e .DESTINATION* blinkt links oben im Display.

6. Die Zeile wahlen, Uber der das zu bewegende
Ziel-Rufzeichen eingefligt werden soll, danach
[J] drlicken.

\ \ /7 /-
—

Sfation™ ~ JM1ZLE
Station 2 JAZYUA
Station 2

YOUR CALL SIGH RE
Station 2 JAZYUA »
Station 1 ]
Station 3 JKZZMNE F 3

¢ Das zu bewegende Rufzeichen wird oberhalb des
gewahlten eingefiigt.
® Wenn man ,,<<Move End>>“ wéhlt, wird das
gewahlte Ziel-Rufzeichen an das Ende der Liste
bewegt.

E DESTIMNATION

7. [MENU] driucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Sind die Einstellungen richtig?

Wenn man einen Gebietsanruf macht und die Gate-
way-Anrufeinstellungen gewéhlt sind, sendet der Ziel-
Repeater, der bei ,,TO“ gewahlt ist, wédhrend man sen-
det.

In diesem Fall kbnnen Stationen, die diesen Repeater
als Einstiegs-Repeater nutzen, nicht auf ihn zugreifen
(siehe Abbildung).

DESHALB IMMER sicherstellen, dass nach einem
Gateway-Anruf bzw. nach Beendigung einer Gateway-
Funkverbindung bei ,,TO“ CQCQCQ eingestellt ist.

Beispiel: IM1ZLK mdéchte einen Gebietsanruf machen

Hamacho-Repeater

Anrufer 2
(JM1ZLK) —

Hamacho-Gebiet

Fehlerhafte Einstellung bei JM1ZLK

oW D+ | L

TOERE Hirano

P Hamacho %
439.400 JPIYIU 4

UR: /JP3YHHA

Das Ziel (,TO) ist falsch eingestellt.

Korrekte Einstellung

DVF D+ | B3

ToEAR CQCQCa

FROM Hamacho %
4339400 JRIYIU &

UR: CQCQCQ

Fir einen Gebietsanruf muss als Ziel
(,TO) ,CQCQCQ* eingestellt sein.
Siehe S. 4-9 zu Details.
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Hirano-Repeater

His settin
| cannot access

repeaKe\"-

/ == )
IEI_TE\R NET IIIIIIITIT|
NJ

Angerufene Station

Hirano-Gebiet

HINWEIS: Mit dieser falschen Einstellung ist zwar
ein Gebietsanruf mdglich, aber der Ziel-Repeater,
der bei ,,TO“ gewéahlt ist, sendet ebenfalls.

Aus diesem Grunde kdnnen die Stationen in Funk-
reichweite des Ziel-Repeaters diesen voriibergehend
nicht als Einstiegs-Repeater nutzen.
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GPS-Betrieb

HINWEIS: Der eingebaute GPS-Empfanger kann die
Position nur ermitteln, wenn er Signale von GPS-Sa-
telliten empféangt.

Der ID-4100E hat einen eingebauten GPS-Empfan-
ger. Die GPS-Empfanger Positionsdaten werden bei
allen Betriebsarten empfangen. Bei Bedarf oder Not-
wendigkeit lasst sich auch ein externer GPS-Emp-
fanger an die [DATA]-Buchse anschlieBen, wenn er
NMEA-Format-kompatible Daten liefern kann.

Fir den Betrieb mit einem externen GPS-Empféanger
muss wie rechts gezeigt vorgegangen werden.
Positionsdaten kédnnen nur im DV-Modus gesendet
werden.

< GPS-Empfangseinstellung
Zunachst prufen, ob der GPS-Empféanger Positions-
daten empfangt.
Das GPS-Symbol blinkt, wahrend nach Satelliten
gesucht wird.

- D D e

Das GPS-Symbol hért auf zu blinken, sobald die
fur die Ermittlung der Position erforderliche Min-
destanzahl von Satelliten gefunden ist.

R

® Es dauert einige Sekunden, bis gulltige GPS-Daten emp-
fangen werden. Unter ungiinstigen Empfangsverhaltnis-
sen, bei denen die ,,Sicht“ zu den GPS-Satelliten behin-
dert ist, kann dies auch mehrere Minuten dauern.
Gegebenenfalls muss man den Standort wechseln.

® Wenn bei ,,GPS Select” die Einstellung ,Manual“ gewahlt

ist, erscheint das GPS-Symbol nicht.
(GPS > GPS Set > GPS Select) (S. 9-24)

\I\\i\\ﬂ\i\}l[
N>
A4

|

Anschluss
llE3)

Zur GPS-
[DATA] -Buchse 5. | Empféanger
Kabel
zum
RS232C-Port
Anschlussbelegung
® © (D Spitze: RXD
’CEIZ[IE : l]mm:/ @ Ring: TXD
25 (@) mm i @ S @ Hulse: GND
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<& Wenn empfangene Signale
Positionsdaten enthalten

Wenn empfangene Signale Positionsdaten enthalten,

wird die Position des Anrufers im RX-Positionsfenster

angezeigt.

Siehe S. 5-3 zu Details.

Beispiel: Signale von JM1ZLK enthalten Positions-

daten
g | ] T ] 15
IR 3N GPS
‘m 135°34.33°F JMTZLE=4|
gt a5
R 77-8ml R IMIZLK AiStation1) |7

Wenn das Signal empfangen wird,
werden die RX-Positionsinformationen
im RX-Positionsfenster angezeigt.

v

Nach einigen Sekunden verschwindet
das Fenster wieder.

432.875 ..

3
MSG: HELLO CQ D-STAR

Wenn das empfangene Signal Positions-
daten enthélt, erscheint das RX-Positions-
symbol rechts neben der Meldung.

® Im Meni Display lasst sich das RX-Positionsfenster
ausschalten, sodass es nicht erscheint. (S. 9-63)
(Display > RX Position Display)

® Im Ment Display lasst sich das RX-Positionssymbol
ausschalten, sodass es nicht erscheint. (S. 9-63)
(Display > RX Position Indicator)
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Ermitteln der GPS-Position

Die eigene Position l&sst sich anzeigen. Nachfolgend
wird davon ausgegangen, dass GPS-Daten vorhan-
den sind.

< Anzeige der Positionsdaten

1. [QUICK] driicken.

2. ,GPS Position“ wahlen, danach [J] driicken.

e Das GPS POSITION-Display wird angezeigt.

3. Mit [DIAL] gewlinschte Seite wéahlen.

e Wahlbar sind die Seiten MY (eigene Position),

RX (Position der Gegenstation), MEM (GPS-Speicher)
und ALM (GPS-Alarm).

e MY: Anzeige von Breiten-, Ladngengrad, Locator,
Hohe Uber NN, Geschwindigkeit*, Zeit, Kom-
passgrundrichtung™ und Kurs*.

* Informationen erscheinen nicht, wenn bei
»GPS Select” die Einstellung ,,Manual“ ge-
wahlt ist. (S. 9-24)

(GPS > GPS Set > GPS Select)

Anzeige der Position (Breiten- und Langen-

grad) des Anrufers, dessen Locator, Hohe

Uber NN, Entfernung/Richtung, SSID, Kurs,

Geschwindigkeit, Sendeleistung, Héhe, Ge-

winn und Richtung der Antenne, Temperatur,

Niederschlag, Windrichtung und -geschwin-

digkeit, Luftdruck, Luftfeuchte, Zeitmarke,

D-PRS-Symbol und Rufzeichen.

Je nach empfangenen Signalen werden einzel-

ne Informationen evtl. nicht angezeigt. (S. 5-5)

e MEM: Anzeige des Inhalts des GPS-Speichers: Brei-

ten- und Ladngengrad, Locator, Entfernung und

Richtung der Station.

Anzeige des Inhalts des GPS-Speichers mit

der Alarmeinstellung: Breiten- und Langengrad,

Locator, Entfernung und Richtung der Station.

4. [9] drucken.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

* RX:

° ALM:

TIPP: Wenn man bei angezeigtem ,,GPS POSITION*-
Display sendet, wird dieses vortbergehend beendet.
Zur Prifung der eigenen Positionsdaten wahrend
des Sendens [QUICK] drlicken, danach ,,GPS Posi-
tion“ wéhlen.

HINWEIS: Je nach GPS-Empfanger kann die Art
der Anzeige von Breiten-, Ldngengrad und Hohe
variieren.

Eigene Station

GPS—Speicher: GPS-Al .
Kurs: 90° Tokyo Skytree Tokyo Ba}gms'ight
Geschwindigkeit: 236 Meilen
1,2 Meilen (ml)

ro Stunde (mph
P (mph) 236 Meilen (ml) £

S

78 Meilen I Empfangene Station (D-PRS: Mobile) Beispiel

(mi) @, Kurs:95° fir GPS-
Geschwindigkeit: 7,8 Meilen Daten-
pro Stunde (mph) Display

GPS POSITION-Displays

<MY>
Kompassgrund- Langengrad  Geschwin-
richtung ,,Norden Breitengrad Hoéhe digkeit
oben \ l l
‘ S 35745, 00°N ALT: 45f t
Eigener Kurs U,?':f 135°36.000E  SPEED: 21. Zmph
Ost @Sgn. GL: PHYRTS TIME: 18:15:30
71 ! f
Seite flr eigene . .
Position Eigener Kurs Locator Zeit
90°
<RX>

TX-Format des Anrufers ist D-PRS Position (Mobile)

EGPS POSITION

Richtung zur f‘“‘\l 33N 2FN ALT: 105F B
gftT;FtJifél:gene” ‘”E\vj 135734, 20°E DET: 28, Oml
. = ]
Die Station cLtFill
befindet sich T
sudlich.

Seite fur empfan-
gene Position

Entfernung zur empfan-
genen Station

Rufzeichen der empfangenen Station mit SSID
S GPS POSITION

Kurs der anru- —> COURSE: 95° A4
fenden Station SPEED: 7. Bnph B
ist 95° (13:08)
D-PRS-Symbol T
Anzeige der Zeit der Ermitt-
lung der angezeigten Daten
<MEM>

Richtung zur N“\L 35" 42.659°N GL: PMISYR

gespeicherten W 2=—E 9070 65 E DET: 236ml

Position. «Jr

Die Station @ Tokyo Skytree

befindet sich A L.

Ost. Seite fur GPS-Speicher  Entfernung zur

gespeicherten Position

<ALM>

Richtung zur N“\‘ /I TIN GL : PMOEYE
2%%‘“2? mit “’":f 12047, 80° E DST: 236m|
-Alarm- 2 .
markierung. Tokyo Bigsite
Die Station *
geftmdet sich Seite fur GPS-Alarm-  Entfernung zur
st einstellung gespeicherten Position

* Wenn kein Name fUr die Position im GPS-Speicher vor-
handen ist, werden an dieser Stelle Datum und Zeit an-
gezeigt.

5-3



5  GPS-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

GPS-Positionsdaten lassen sich als D-PRS- und
NMEA-Daten senden. Dartiber hinaus kann man flr
D-PRS-Daten funf Varianten des Positionsformats —
Position (Mobile station/Base station), Object, ltem

und Weather — wahlen.
| D-PRS | NMEA

—| Position (Mobile) |

—| Position (Base) |
—| Object |
—| ltem |

|

L' Weather

e D-PRS: Bei D-PRS werden die vom eingebauten
oder externen GPS-Empfanger ermittelten
Positionsdaten gleichzeitig mit der Spra-
che als Low-Speed-Daten Ubertragen.
Die sendende Station wird in einem Fahr-
zeug, auf einem Schiff oder an einem an-
deren, nicht normalerweise genutzten Ort
betrieben.

Die sendende Station befindet sich an
einem festen Standort bzw. in einem Ge-
baude.

Station sendet bestimmte Positionsdaten
in Verbindung mit Informationen Uber Er-

* Mobile:

* Base:

* Object:

eignisse (Erdbeben, Satellitenbahnen 0. A.),

wobei Zeitmarken angeflgt werden kdn-
nen.

Station sendet bestimmte Positionsdaten,
jedoch ohne Zeit zu Verkehrsunfallen,
Leuchttiirmen, Antennen o.A. Zeitmarken
kénnen nicht angefligt werden.

e Weather: Station sendet Wetterdaten, die von einer
Wetterstation stammen.

Station sendet Positionsdaten im NMEA
0183-Format, die vom eingebauten oder
externen GPS-Empfénger ermittelt wur-
den.

e [tem:

°* NMEA:

5-4

EGPS POSITION
373723

v\l 13534, 20° E
\)\“ A GL: PH7450

GPS POSITION
COURSE: 95°
SPEED: 7. Bmph

£13:08)

ALT: 105Ft [
DST: 76, On

Beispiel: Anzeige fir vom Anrufer genutztes
TX-Format D-PRS Position (Mobile)

TIPP: FUr Nutzer, die einen D-STAR-Transceiver
verwenden, der vor dem |ID-4100E auf den Markt
gekommen ist:

Die GPS-TX-Modi,,GPS (DV-G)“ und ,,GPS-A (DV-A)*
werden nun als ,NMEA® und ,,D-PRS* bezeichnet”.

e GPS (DV-G) » NMEA
* GPS-A (DV-A) » D-PRS




5  GPs-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< Angezeigte Informationen
Je nach TX-Modus der sendenden Station unterscheiden sich die angezeigten Informationen.

D-PRS
Position Object ltem

z 2

= =

©

3|2 3|2

18| |83

@ < D <

o o) @ o

3| 5|k 3]z

o R R R A

§|s| 5| 8|85

el 21 2| 2| 2|2
2 2 g 2 2 @ .
< | 2 s| 3| s 8| 5| % 2
gl g 8| g|g|ls|g| gl |8
| = 8/ 8/ 8| 8| 8] 8 S| =
Compass v v v v v v v v v v
Latitude v v v v v v v v v v
Longitude v v v v v v v v v v
Grid locator v v v v v v v v v v

Altitude v v v v v v v v v
Distance v v v v v v v v v v

Course v v v v
Speed v v v v

Power v v v

Height v v v

Gain v v v

Directivity v v v
Temperature v
Rainfall v
Wind direction v
Wind speed v
Barometric pressure v
Humidity v
Symbol v v v v v v v v v
Time stamp v v v v v v v
Call sign v v v v v v v v v v

v: wird angezeigt

5-5



5  GPs-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< TX-Format: D-PRS Position (Mobile)

Folgende Informationen werden angezeigt, wenn
der Anrufer das TX-Format D-PRS Position (Mobile)
verwendet.

< TX-Format: D-PRS Position (Base)
Folgende Informationen werden angezeigt, wenn der
Anrufer das TX-Format D-PRS Position (Base) ver-
wendet.

EGPS POSITION

L SILITN LTS o ;"‘”‘\ AN ATSISFt ]
J FAFUPE DST: 77Ol {3 139472.90F  DST: 179
GL: PH74S0 = Gl PHESI

EGPS POSITION

COURSE: 8° IWTZLE~ ” POMER: 0% HE IGHT: 10f IWTZLK-A m
SPEED: 0. Omph (-2 GAIN: OdB DIRECT: Omni A
(3:33) 9z 443

Anzeige der Richtung von der Anzeige der Richtung von der

Compass . ., Compass . .,
eigenen Position zum Anrufer eigenen Position zum Anrufer

Latitude Anzeige des Breitengrads des Latitude Anzeige des Breitengrads des
Anrufers Anrufers

Longitude Anzeige des Langengrads des Longitude Anzeige des Langengrads des
Anrufers Anrufers
Anzeige des Locators des Anzeige des Locators des

GL Anrufers, der sich aus Langen- GL Anrufers, der sich aus Langen-
und Breitengrad ergibt. und Breitengrad ergibt.

ALT Anzeige der Hohe Uber NN ALT Anzeige der Hohe Uber NN
des Anrufers des Anrufers

DST Anzeige der Entfernung zum DST Anzeige der Entfernung zum
Anrufer Anrufer

COURSE Anzeige des Kurses (Uiber Grund) POWER Anzeige der Sendeleistung des
des Anrufers Anrufers

SPEED Anzeige der Geschwindigkeit HEIGHT Anzeige der Antennenhdhe des
des Anrufers Anrufers

Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers GAIN Anzeige des Antennengewinns
Anzeige der Zeit, zu der der des Anrufers

GPS Time Stamp  |Anrufer seine gesendeten Daten DIRECT Anzeige der Antennenrichtung
ermittelt hat. des Anrufers

Call si Anzeige des Rufzeichens Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers

af sign des Anrufers (mit SSID) Anzeige der Zeit, zu der der
GPS Time Stamp  |Anrufer seine gesendeten Daten
ermittelt hat.
Call sian Anzeige des Rufzeichens
9 des Anrufers (mit SSID)
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GPS-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< TX-Format: D-PRS Object

Folgende Informationen werden angezeigt, wenn der
Anrufer das TX-Format D-PRS Object verwendet.

< TX-Format: D-PRS Item
Folgende Informationen werden angezeigt, wenn der
Anrufer das TX-Format D-PRS ltem verwendet.

EGPS POSITION

”‘\q‘ BN AT 050Ft ] FUTG BETAPN ALT:6Bft ]
”i:ff 130° 25, 28'E DET: 330m | w 132737, 28'E DET: 170m |
B GL: PHS3FD e = GL: PHESHG
EGPS POSITION B EGPS POSITION 2/5 2
IWTZLE~
POWER: 81W  HEIGHT: B0f t _;f POWER: 1%  HE IGHT: 160f t EEJ]
GAIN: 7dB DIRECT: Omn i (hr23) GAIN: OdB DIRECT: Omni
Anzeige der Richtung von der Anzeige der Richtung von der
Compass eigenen Position zur Object- Compass eigenen Position zur ltem-
Station Station
. Anzeige des Breitengrads der . Anzeige des Breitengrads der
Latitude Object-Station Latitude [tem-Station
. Anzeige des Langengrads der . Anzeige des Langengrads der
Longitude Object-Station Longitude [tem-Station
Anzeige des Locators der Anzeige des Locators der Item-
GL Object-Station, der sich aus GL Station, der sich aus Langen-
Langen- und Breitengrad ergibt und Breitengrad ergibt.
ALT Anzeige der Hohe Uber NN der ALT Anzeige der Hohe Uber NN der
Object-Station [tem-Station
Anzeige der Entfernung zur Anzeige der Entfernung zur
DST Object-Station DST [tem-Station
Anzeige des Kurses (Uiber Grund) Anzeige des Kurses (Uber Grund)
COURSE der Object-Station COURSE der ltem-Station
SPEED An;e|ge der_ Geschwindigkeit der SPEED Anzeige c!er Geschwindigkeit der
Object-Station [tem-Station
POWER An;elge der. Sendeleistung der POWER Anzeige C!er Sendeleistung der
Object-Station [tem-Station
HEIGHT An;e|ge der_ Antennenhdhe der HEIGHT Anzeige Qer Antennenhdhe der
Object-Station [tem-Station
GAIN Anzeige des Antennengewinns GAIN Anzeige des Antennengewinns
der Object-Station der Item-Station
Anzeige der Antennenrichtung Anzeige der Antennenrichtung
DIRECT der Object-Station DIRECT der Item-Station
Symbol D-PRS-Symbol der Object- Symbol D-PRS-Symbol der ltem-Station
Station Call si Anzeige des Rufzeichens
Anzeige der Zeit, zu der die allsign des Anrufers (mit SSID)
GPS Time Stamp Object—Stgtlon ihre gesendeten ® Wenn die ltem-Station ausgeschaltet ist, erscheint
Daten ermittelt hat. KILLED* im Displa
Call sian Anzeige des Rufzeichens des ” piay.
9 Anrufers (mit SSID)

® Wenn die Object-Station ausgeschaltet ist, erscheint
~KILLED® im Display.

5-7



5  GPs-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

O TX-Format: D-PRS Weather

Folgende Informationen werden angezeigt, wenn der
Anrufer das TX-Format D-PRS Weather verwendet.

FOSITION

= GPS = GPS

< TX-Modus: NMEA

Folgende Informationen werden angezeigt, wenn der
Anrufer das TX-Format NMEA verwendet.

POSITION

S 35037, 40N o N ILIENALT: B o
2F 14 E DST: 17 J FAFIUIE DST: 776l
o GL: PHESI0 GL: PH7450

EGPS POSITION

EGPS POSITION

TEMP: 77°F WO IR: 220° IWTZLK-A m COURSE : 342° IW1ZLK ”
RAIN: 0.00in/h WSPD: dmph SPEED: 1. Omph
BARD: 29. 2inHg  HUMI: 50% (647 (7247 25)
Anzeige der Richtung von der Anzeige der Richtung von der
Compass . ., Compass . .,
eigenen Position zum Anrufer eigenen Position zum Anrufer
Latitude Anzeige des Breitengrads des Latitude Anzeige des Breitengrads des
Anrufers Anrufers
Longitude Anzeige des Langengrads des Longitude Anzeige des Langengrads des
Anrufers Anrufers
Anzeige des Locators des Anzeige des Locators des
GL Anrufers, der sich aus Langen- GL Anrufers, der sich aus Langen-
und Breitengrad ergibt. und Breitengrad ergibt.
DST Anzeige der Entfernung zum ALT Anzeige der Hohe tber NN des
Anrufer Anrufers
TEMP Anzeige dgr Temperatur an der DST Anzeige der Entfernung zum
Wetterstation Anrufer
RAIN Anzeige des N_lederschlags an COURSE Anzeige des Kurses (Uber Grund)
der Wetterstation des Anrufers
WDIR Anzeige dgr Windrichtung an der SPEED Anzeige der Geschwindigkeit
Wetterstation des Anrufers
WSPD Anzeige der Windgeschwindigkeit Anzeige der Zeit, zu der der
an der Wetterstation GPS Time Stamp  |Anrufer seine gesendeten Daten
BARO Anzeige des Luftdrucks an der ermittelt hat.
Wetterstation Call sian Anzeige des Rufzeichens des
Anzeige der relativen Luftfeuchte 9 Anrufers
HUMI :
an der Wetterstation
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers
Anzeige der Zeit, zu der der
GPS Time Stamp  |Anrufer seine gesendeten
Wetterdaten ermittelt hat.
Call sian Anzeige des Rufzeichens
9 des Anrufers (mit SSID)

5-8



5  GPs-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

<© Andern des GPS-Speichers

bzw. des GPS-Alarms
Die Einstellungen fir GPS-Speicher bzw. GPS-Alarm
im GPS POSITION-Display lassen sich bei Bedarf
andern.

1. [QUICK] drilicken.
Mit [DIAL] ,,GPS Position“ wahlen, danach [J]
dricken.
e Das GPS POSITION-Fenster wird eingeblendet.
3. Mit [DIAL] das MEM- oder ALM-Fenster einblen-
den.
[QUICK] drticken.
Wenn in Schritt 3 das MEM-Fenster eingeblendet
ist, ,GPS Memory Select“ wahlen, und wenn das
ALM-Fenster eingeblendet ist, ,,Alarm Select”

ok

wahlen.

MEM-Fenster

EGPS POSITION 4/5S
g WIREEN GL2 PM7ASP

i F 138" 3. 15°E DET: 77, Fml
KY,/J

wem lcom Osaka HC

ALM-Fenster
EGPSs POSITION

;"’NW‘ L | GL = PHASYF
U - a ’ .

Sl 139°47.66° E DST: 235m |
ALt Takyo Bigsite

6. Den gewlinschten GPS-Speicher oder GPS-Alarm
wahlen, der im GPS POSITION-Fenster angezeigt
werden soll.
® Siehe ,Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicher-

inhalten“ oder ,,GPS-Alarmeinstellungen® zu Details.
(S. 5-27, 5-32)

5-9

< Anzeige des Locators (GL)

Der Locator (engl. Grid Locator, GL) ist ein sechstel-
liger Code fir den Langen- und Breitengrad zur Ken-
nzeichnung eines Standorts.

Er lasst sich relativ leicht berechnen, wenn die Erdo-
berflédche in Vierecke geteilt wird.

Mit dem Locator |asst sich der Standort einer Station
einfach feststellen.

PS5 POSITION

7

2473723 ALT: 45f t
WK% 135°30.17E  SPEED: 21. 2uph
wy Sse  GLYPMPASD|  TIME: 17:22:46
Grof3feld
| Mitteffeld ‘
[
Kleinfeld

¢ Locator-Karte von Japan
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GPS-BETRIEB

Ermitteln der GPS-Position (Fortsetzung)

< Andern der Kompass-Grundausrichtung
Die Grundausrichtung der Kompass-Skala ist wahlbar
aus: Bewegungsrichtung oben (Heading Up), Norden
oben (North Up) und Siiden oben (South Up).

Heading Up

Iy

e
T

[QUICK] driicken.

Mit [DIAL] ,,GPS Position“ wahlen, danach [J]
dricken.

¢ Das GPS POSITION-Fenster wird eingeblendet.

3. [QUICK] drtuicken.

»~Compass Direction® wahlen, danach [J] dricken.
|__1/5E]

t

2mph

a0: 44

South Up

N —

5. Die zu wéhlende Grundausrichtung wéhlen.

¢ Heading Up: Die Kompasshadel zeigt immer
in Richtung des eigenen Kurses.
Oben in der Skala istimmer Norden.
Oben in der Skala ist immer Suden.

¢ North Up:
e South Up:

Heading Up
Morth Up
South Up

33729 N ALT: 5Ft
S 135°34.17°E  SPEED: 21. Zuph
woNel. GL:PMPASD  TIME:17:51:36

Wenn ,South Up“ gewahlt ist

< Speichern eigener oder empfangener
Positionsdaten

Diese Funktion gestattet es, die Positionsdaten des

eigenen Standorts und die von empfangenen Statio-

nen zu speichern.

Der GPS-Speicher verfligt dafir Uber insgesamt 300

Speicher, die sich jeweils einer von 27 Speichergrup-

pen, A bis Z und (No Group), zuordnen lassen.

1. [QUICK] driicken.
Mit [DIAL] ,,GPS Position“ wahlen und [J] driicken.
¢ Das GPS POSITION-Fenster wird eingeblendet.

3. Das Fenster zum Speichern wéhlen.

= GPS POSITION

S MRILZEN AT ARt ]
i1 -=allll & o } o

{F AT UATE  SPEED: 21. 2uph
wiSoes  GLPHZASD  TIME: 17:22:46

® Zum Speichern der eigenen Position wahlt man das
»MY*“-Fenster

® Zum Speichern der Position einer empfangenen Sta-
tion wahlt man das ,,RX“-Fenster.

[QUICK] drticken.

,,Add To GPS Memory“ wahlen und [J] drlicken.

ok~

ALTITUDE

® Siehe S. 5-27 bis 5-29 zu Einzelheiten des Editierens
der GPS-Speicher.
6. ,<<Add Write>>“ wahlen, danach [J] driicken.
£ GPS MEMORY
GF{O P

1 45ft

(Mo Group) .

=zAcld Write==

e Das Abfragefenster ,,Add write?“ erscheint.
® Um die Zielgruppe zum Speichern zu wahlen,
»GROUP* wahlen.
7. <YES> wéhlen und danach [J] driicken.
GR1

Add write?

¢ Die GPS-Positionsdaten werden gespeichert und die
Anzeige kehrt zum GPS POSITION-Fenster zurtick.
8. [D]drlcken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Die Positionsdaten werden in die bei ,, GROUP*
gewahlte Gruppe gespeichert.
(GPS > GPS memory)
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Priifung der GPS-Empfangsmaoglichkeiten (Sky view-Fenster)

Das ,GPS INFORMATION“-Fenster dient zur Prtfung
der Empfangsmdglichkeiten der GPS-Satelliten und
sollte gedffnet werden, wenn das GPS-Symbol unge-
wohnlich lange im Display blinkt.

In diesem Fenster kann man die Anzahl der empfang-
baren GPS-Satelliten sowie deren Signalstérken und
ihre Positionen ablesen.

Daruber hinaus werden die Richtung, der Elevations-
winkel und die Nummern der Satelliten angezeigt.

1. [QUICK] driicken.

2. Mit [DIAL] ,,GPS Information® wéhlen, danach [J]
driicken.
¢ Das ,,GPS INFORMATION“-Fenster wird eingeblendet.

FORMATION

5 01 g5 16 01 18 28 26 30 —
SAT: 4 34°37.23'N
26t 135°34.17'E

Bedeutung der einzelnen Symbole

e (O): Nicht ausgewerteter Satellit
e (01): Ausgewerteter Satellit mit Nummer
des Satelliten und schwachem Signal
e (): Ausgewerteter Satellit mit Nummer
des Satelliten und starkem Signal
(SAT): Anzahl der ausgewerteten Satelliten
® Hohe: Hohe Uber NN des Standorts der eige-

nen Station
Zur Berechnung der Hohe missen
mindestens 4 Satelliten empfangen
werden. Falls weniger als 3 Satelliten
ausgewertet werden kénnen, erscheint
== ft“ im Display.

e Langengrad/Breitengrad:
Langen- und Breitengrad des eigenen
Standorts

e Signalstarken:
Signalstérke der Satelliten
[l Satellit mit starkem Signal
B Satellit mit schwachem Signal
[ Satellit mit nicht auswertbarem

Signal
3. [9D]driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

Anzeige der Signalstarke

— AMATION 3

5 071 25 16 01 18 22 &6 30 -- -- -- -'l
1 Sﬁ‘«T 4 3737 23N 4—‘

Eﬁft 138°34.17'E
Langen- Breiten-

grad grad

,,Sky
view*-
Fenster

Hohe Anzahl der

Uber NN auswert-
baren
Satelliten

Norden

Nicht aus-
wertbarer

' < Satellit 16
mit schwachem

Signal

)
Satellit 7 ——> " *
mit starkem - i

Signal

Elevationswinkel 0°
(Horizont)

Elevationswinkel 30°

Elevationswinkel 60°

Elevationswinkel 90°
(Zenit)

® Beispiel fiir den Satelliten Nummer 7

Elevationswinkel
90° (Zenit)

i

Elevations-
winkel 60°

/ Elevations-
N E winkel 30°
»/Elevations—
winkel 0°
Position —» /
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Senden von GPS-Daten (D-PRS und NMEA)

< Typen von Positionsdaten
GPS-Positionsdaten lassen sich als D-PRS- und
NMEA-Daten senden. Dariiber hinaus kann man flr
D-PRS-Daten flinf Varianten des TX-Formats Position
(Mobile station/Base station), Object, Item und
Weather wahlen.

Typen von Positionsdaten zum Senden
|D-PRS (S.5-13) | | NMEA (S. 5-25) |
ﬂPosmon (Mobile) (S. 5-15) |

—|Posmon (Base) (S. 5-15) |

—|Object S. 5-17)

|
— Item (S. 5-17) |
|

_{ Weather (S. 5-21)

¢ D-PRS: Bei D-PRS werden die vom eingebauten
oder externen GPS-Empfanger ermittelten
Positionsdaten gleichzeitig mit der Spra-
che als Low-Speed-Daten Ubertragen.

e Mobile: Die sendende Station wird in einem Fahr-
zeug, auf einem Schiff oder an einem an-
deren, nicht normalerweise genutzten Ort
betrieben.

Es lassen sich auch Informationen zur Be-
wegungsrichtung und zur Geschwindigkeit
senden.

e Base: Die sendende Station befindet sich an
einem festen Standort bzw. in einem Ge-
baude.

Es lassen sich auch Informationen zur Sen-
deleistung sowie zur Héhe, zum Gewinn
und zur Richtung der Antenne senden.

e Object: Station sendet bestimmte Positionsdaten
in Verbindung mit Informationen Uber Er-
eignisse (Erdbeben, Satellitenbahnen 0.A.),
wobei Zeitmarken angefligt werden kon-
nen.

° |[tem: Station sendet bestimmte Positionsdaten,
jedoch ohne Zeit zu Verkehrsunféllen,
Leuchttiirmen, Antennen o.A. Zeitmarken
kénnen nicht angefligt werden.

¢ Weather: Station sendet Wetterdaten, die von einer
Wetterstation stammen.

e NMEA: Station sendet Positionsdaten im NMEA
0183-Format, die vom eingebauten GPS-
Empfanger ermittelt wurden.

Fiir Nutzer, die einen D-STAR-Transceiver verwen-
den, der vor dem ID-4100E auf den Markt gekom-
men ist:

Die GPS-TX-Modi ,,GPS (DV-G)“ und ,GPS-A (DV-A)“
werden nun als ,NMEA® und ,,D-PRS“ bezeichnet.

e GPS (DV-G) » NMEA

e GPS-A (DV-A) » D-PRS

Nutzer, die einen der folgenden Transceiver ver-
wenden: IC-E91, IC-U82, IC-V82, IC-7100, ID-51E,
ID-31E, 1C-9100, IC-E80D, ID-E880, IC-E92D und
IC-E2820:

Wenn man D-PRS-Positionssignale (Base), Object,
Item oder Weather empfangt, werden die Positions-
daten nicht angezeigt.
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Senden von D-PRS-Daten

Wenn D-PRS als GPS-TX-Modus gewahlt ist, kann
man D-PRS-Daten senden.

Wahrend des D-PRS-Betriebs werden folgende Daten
zum angeschlossenen PC Ubertragen:

Der D-PRS-Code basiert auf dem APRS®-Code.
(APRS®: Automatic Packet Reporting System).

< D-PRS

D-PRS ist eine Funktion, die im DV-Modus zusammen
mit den Sprachsignalen im Low-Speed-Data-Packet-
Space aktuelle GPS-Positionsdaten, die vom einge-
bauten oder externen GPS-Empfénger bereitgestellt
werden, sendet.

In analogen Betriebsarten ist es nicht mdglich, Spra-
che und Daten gleichzeitig zu senden oder zu emp-
fangen. Im Gegensatz dazu sind D-PRS-kompatible
Funkgeréte hierzu in der Lage.

I-GATE ist erforderlich, wenn die Positionsdaten zu
einem APRS-Server Ubermittelt werden sollen.

HINWEISE:

e Wenn bei ,,GPS select” die Einstellung ,,Manual®,
gewahlt ist, werden die bei ,,Manual Position“ ein-
gegebenen Positionsdaten zum Senden in das
D-PRS-Format umgewandelt. (S. 9-24)

(GPS > GPS Set > Manual Position)

e Wenn bei ,,GPS Auto TX“ eine andere Einstellung
als ,OFF“ gewanhlt ist, werden die GPS-Positions-
daten entsprechend der eingestellten Zeit automa-
tisch gesendet. (S. 9-40)

(GPS > GPS Auto TX)

¢ Das Prinzip von D-PRS

Nutzung eines
Repeaters

Sprache, Nachrichten und
D-PRS-Positionen

S : I-GATE
_ ‘ &
Sprache, Nachrichten und

D-PRS-Positionen

Simplex-Betrieb Sprache, Nachrichten und

| D-PRS-Positionen

Sprache, Nachrichten und
D-PRS-Positionen

I-GATE

A
/

D-PRS-Positionen

¥

Information von einem APRS-Netzwerk

D-PRS-Positionen

Die aktuellen Positionen
lassen sich auf einer
Karte ansehen.

< D-PRS-Betrieb

Fur das Senden im D-PRS-Betrieb sind folgende Ein-
stellungen erforderlich, die auf den jeweils angegebe-
nen Seiten detailliert beschrieben sind:

1. ,MY* (eigenes Rufzeichen) programmieren (S. 9-47)
2. GPS-Empfangseinstellung (S. 5-2)
3. ,,D-PRS* flir den GPS-TX-Modus wéhlen. (S. 5-15)
® Vorganger des ID-4100E auf ,GPS-A (DV-A)“ einstel-
len.
4. TX-Information einstellen (S. 5-15 bis 5-22)
® SSID und Symbol miissen eingegeben werden.
(GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Posi-
tion, Object, Iltem bzw. Weather > SSID, Symbol)
\)
Die vorbereitenden Einstellungen sind erfolgt und der
Transceiver ist zum Senden im D-PRS-Betrieb bereit

TIPP: Mit D-PRS lassen sich neben den Positions-
daten Informationen Uber Erdbeben, das Wetter
usw. Ubermitteln.

(GPS > GPS TX mode > TX format)

TX-Formate von D-PRS
¢ Position (Mobile/Base):
Zum Senden von Positionsdaten

e Object: Zum Senden spezieller Positionsdaten
(Zeitinformationen zuséatzlich mdglich)
e |[tem: Zum Senden spezieller Positionsdaten

(keine Zeitinformationen mdglich)
e Weather: Zum Senden von Wetterinformationen
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Senden von D-PRS-Daten (Fortsetzung)

< Angezeigte Informationen
Je nach TX-Format variieren die Einstellm&glichkeiten und Anzeigereihenfolge der einzelnen Informationen.

D-PRS
Position Object ltem
2 =2
> =
S E
3 S
3| 2 3| 2
g 2 & 8
S| 9| T
| S 8w 52
s/ 8| &|6| 8¢
SIS 55|85
° 3|85 8|5 35| ¢
S| 2| E| 8|2 8|2 R|B
S| o ||l aoa|lao|o|ao| B8] =
Unproto Address v v v v v v v v v
Comment v v v v v v v v v
Altitude v v
Object Name/ltem v v v v v v
Name
Data Type v v v v v v
Position information v v v v v v
(Latitude/Longitude/
Altitude)
Data Extension v v v v v v v v
Course v v
Speed v v
Power v v v
Height v v v
Gain v v v
Directivity v v v
Symbol v v v v v v v v v
SSID v v v v v v v v v
Time stamp v v v v v v
v/: angezeigt



5  GPs-BETRIEB

Senden von D-PRS-Daten (Fortsetzung)

< Einstellung von D-PRS Position
(Mobile/Base)

Einstellungen zum Senden von D-PRS-Positionen.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen

5. SSID einstellen

GPS > GPS TX Mode

[MENU] drticken.

Mit [DIAL] ,,GPS* wéhlen, danach [J] driicken.
»,GPS TX Mode“ wéhlen, danach [J] driicken.
»,D-PRS*“ wahlen, danach [J] driicken.

Pobd=

TIPP: Nach der Einstellung der TX-Informationen

lasst sich der GPS-TX-Modus nach Schritt 4 durch

Driicken von [MENU] einschalten.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und , %4
erscheint im Display.

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.
1. ,Unproto Address” wéhlen, danach [J] driicken.
® Die voreingestellte Adresse ist ,,API410,DSTAR*“.
2. [9] driucken.
¢ Riickkehr zum vorherigen Fenster.

3. Einstellung des TX-Formats auf ,,Position*

1. ,TX Format“ wahlen, danach [<J] drlicken.
2. ,Position“ wahlen, danach [J] drlicken.
e Das POSITION-Fenster wird eingeblendet.

4. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewiinschten D-PRS-Symbols fur die Dar-
stellung der Betriebssituation. Das gewahlte D-PRS-
Symbol (1 von 4 méglichen) wird zusammen mit den
GPS-Positionsdaten gesendet.

1. ,Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.

Symbol-Kanal wahlen, danach [QUICK] drlicken.

2.
3. ,Edit Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.
4. Das Symbol wéhlen, danach [J] driicken.
® 1: Car, 2: Van, 3: Truck, 4: House QTH (VHF) sind
werksvoreingestellt.

® Siehe S. 9-24 zum direkten Editieren von Symbolen.

5. Symbol-Kanal wahlen, danach [J] driicken.
¢ Rickkehr zum POSITION-Display.

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic
Packet Reporting System) SSID an das D-PRS-
Daten-Rufzeichen angefiigt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen ent-
halten ist oder nicht, sind verschiedene Md&glichkeiten
zum Anfligen der SSID nutzbar.

1. ,SSID“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Gewtlinschte SSID wéhlen, danach [J] driicken.
o - Ersetzen des Leerzeichens im Ruf-
zeichen in ,-“. Wenn das Leerzei-
chen das letzte Zeichen ist, wird es
geldscht statt in ,,-“ ersetzt.
Beispiel: JASYUA A > JABYUA-A
Keine SSID. Falls ein GroBbuchstabe
genutzt wird, wird dieser entfernt.
e -1 bis -15: Anfligen einer SSID zwischen -1 und
-15 an das eigene Rufzeichen.
Beispiel: ,-9“ eingeben.
JA3YUA A — JA3YUA-9
e -A bis -Z: Anfligen einer SSID aus -A bis -Z
an das eigene Rufzeichen.
Beispiel: ,-Z* eingeben.
JA3YUA A — JA3YUA-Z

e (-0):

Zur SSID

Die dem Rufzeichen hinzugefligte SSID dient zur
Identifikation des Stationstyps bei D-PRS (APRS®)
und muss den allgemeingultigen Grundsétzen ent-
sprechen.

Diese Grundsétze kénnen sich dndern, wenn sich
Neuerungen in der Infrastruktur ergeben.

Die aktuell glltigen Grundsétze sind auf den ent-
sprechenden Websites fuir D-PRS und APRS® ver-

offentlicht.

= Fortsetzung nachste Seite
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GPS-BETRIEB

Senden von D-PRS-Daten

¢ Einstellung von D-PRS Position (Mobile/Base) (Fortsetzung)

6. Bemerkung programmieren

8. Hohe einstellen

Man kann eine Bemerkung programmieren, die zusam-
men mit den D-PRS-Positionsdaten gesendet wird.
Die Anzahl der fur die Bemerkung mdglichen Zeichen
variiert je nach Einstellung fur die Datenerweiterung
und die Ubertragung der Hohe (siehe rechts).

Datenerweiterung Hoéhe anigiflt;ﬁ:‘a-x.)
OFF OFF 43 (voreing.)
OFF ON 35
Course/Speed OFF 36
Course/Speed ON 28
Power/Height/Gain/Directivity OFF 36
Power/Height/Gain/Directivity ON 28

»~Comment“ wahlen, danach [J] driicken.

Feld mit der gewlnschten Bemerkung wéhlen,

danach [QUICK] driicken.

»Edit* wahlen, danach [J] driicken.

e Der Eingabemodus flr die Bemerkung wird einge-
blendet.

Gewlinschte Bemerkung eingeben.
Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis9, "#$% & ()*+
,-./1;<=>2@[\]"_"{I}" (Leerzeichen)

N —

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

® Das Symbol ,,1“ zeigt die L&nge der Ubertragbaren
Bemerkung an. Zeichen, die diese Lange Uberschrei-
ten, werden nicht mitgesendet.

Nach der Eingabe [J] driicken.

Nummer der programmierten Bemerkung wahlen,

danach [J] driicken.

7. Zeitmarke einstellen

Einstellen der Zeitmarken-Funktion zum Senden der
empfangenen Zeitdaten als UTC (Universal Time
Coordinated).
1. ,Time Stamp“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. Gewdlnschte Zeitmarke wéahlen, danach [J] dri-
cken.
e OFF:
e DHM:

Es wird keine Zeitmarke gesendet.

Die Zeitmarke wird im Format Day, Hour,
Minute gesendet.

Die Zeitmarke wird im Format Hour,
Minute, Second gesendet.

e HMS:

Einstellen, ob die H6he Uber NN mitgesendet werden
soll.

1. ,LAltitude” wahlen, danach [J] driicken.

2. ,ON*“ wahlen, danach [JJ] drlicken.

HINWEIS: Wenn die Hohe mitgesendet wird und das
D-PRS-Signal mit einem der folgenden Transceiver

IC-9100, IC-E80D, ID-E880, IC-E92D, IC-U82, IC-V82
empfangen wird, erscheint die Hohe als Anmerkung.

9. Datenerweiterung einstellen

Datenerweiterung fiur die Informationen lhrer Station
einstellen.

1. ,Data Extension“ wahlen, danach [J] drlicken.

2. Gewilnschte Einstellung wahlen, danach [J] dri-
cken.
e OFF: Keine weiteren Informationen

werden gesendet.

Kurs und Geschwindigkeit wer-

den zusétzlich zu den Positions-

daten gesendet.

¢ Power/Height/Gain/Directivity:
Sendeleistung, Antennenhdhe,
-gewinn und -richtung werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

e Course/Speed:

10. Einstellen der Sendeleistung

® Menizeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl der Sendeleistung einer Basisstation, die zu-
sétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
1. ,Power” wahlen, danach [J] drlicken.
2. Gewinschte Einstellung wahlen und [J] driicken.
e Wahlbar sind: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und
81 W.

11. Einstellen der Antennenhdhe

® Menluzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl der Antennenhdhe einer Basisstation, die zu-
satzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
1. ,Height“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. Gewilinschte Einstellung wahlen und [J] driicken.
e Wahlbar sind: 3, 6, 12, 24, 49, 98, 195, 390,
780 und 1561 m™.
® Die MaBeinheit lasst sich in ,Feet“ &ndern. (S. 9-64)

= Fortsetzung nachste Seite
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Position (Mobile/Base)
(Fortsetzung)

12. Einstellen des Antennengewinns

® Menlzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl des Antennengewinns einer Basisstation, die zu-
satzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
1. ,,Gain“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Einstellung wéahlen, danach [J] driicken.

e Wéhlbar zwischen 0 und 9 dB.

13. Einstellen der Antennenrichtung

< Einstellung von D-PRS Object/ltem
Einstellung fir D-PRS Object oder ltem.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen
GPS > GPS TX Mode

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,GPS* wahlen, danach [J] driicken.
e Das GPS-Fenster wird eingeblendet.
3. ,GPS TX Mode* wahlen, danach [J] driicken.
4. ,D-PRS*“ wéhlen, danach [J] driicken.

® Menlzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl der Antennenrichtung einer Basisstation, die zu-
séatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.
1. ,Directivity” wéahlen, danach [J] drlicken.
2. Einstellung wéahlen, danach [J] driicken.
e Wihlbar sind: Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE,
180°S, 225°SW, 270°W, 315°NW und 360°N.

14. Verlassen des MENU-Displays

TIPP: Nach der Einstellung der TX-Informationen
lasst sich der GPS-TX-Modus nach Schritt 4 durch
Driicken von [MENU] einschalten.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,,B%#*

erscheint im Display.

[MENU] driicken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und , B4+
erscheint im Display.

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.
1. ,Unproto Address” wahlen, danach [J] driicken.
@® Die voreingestellte Adresse ist ,API1410,DSTAR*".
2. [9]drucken.
¢ Riuckkehr zum vorherigen Fenster.

3. Einstellen des TX-Formats fiir ,,Object” oder , ltem*

1. ,TX Format“ wahlen, danach [J] driicken.
2. ,Object” oder ,ltem“ wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das OBJECT- oder ITEM-Fenster wird eingeblendet.

4. Eingabe eines Object- oder ltem-Namens

Object- oder ltem-Name eingeben, z. B. Name des

Events oder des Ortes.

1. ,Object Name® oder ,ltem Name® wéhlen, da-
nach [J] driicken.
¢ Das ,,Object Name*“- oder ,ltem Name“-Fenster wird

eingeblendet.

2. Bis zu 9 Zeichen langen Object- oder ltem-Namen

eingeben.
Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis9, "#$% & ()*+
,-./;<=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
3. Nach der Eingabe [J] driicken.

= Fortsetzung nachste Seite
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Object/ltem (Fortsetzung)
5. Einstellen des Datentyps

8. Einstellen der Position

Object- oder ltem-Stationsstatus einstellen.
1. ,Data Type“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Einstellung wéahlen, danach [J] driicken.
(fir Object-Stationen)
e Live Object: Die Object-Station ist gliltig.
e Killed Object: Die Object-Station ist ungiiltig.
(fUr ltem-Stationen)
e Live Item: Die ltem-Station ist gultig.
e Killed Item:  Die ltem-Station ist unguiltig.

6. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewlinschten Symbols zur Veranschauli-
chung der Object- oder Item-Station.
1. ,Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Symbol wahlen, danach [J] driicken.
® Das Symbol ,,Radio” ist werksvoreingestellt.
® Siehe S. 9-24 zum direkten Editieren des Symbols.

7. Bemerkung programmieren

Eingabe einer Bemerkung, die mitgesendet werden
soll.

Die Anzahl der fur die Bemerkung mdglichen Zeichen
variiert je nach Einstellung fir die Datenerweiterung
und die Ubertragung der Hohe. (S. 5-19)

Datenerweiterung Héhe anﬁg:ﬁl}ﬁ:ﬂ;‘_)
OFF No data | 43 (voreing.)
OFF Set 35
Course/Speed No data 36
Course/Speed Set 28
Power/Height/Gain/Directivity | No data 36
Power/Height/Gain/Directivity Set 28

,Comment“ wéhlen, danach [J] driicken.

[QUICK] drticken.

»Edit“ wéhlen, danach [J] driicken.

e Der Eingabemodus flir die Bemerkung wird einge-
blendet.

4. Gewtlinschte Bemerkung eingeben.
Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
,-./i;<=>2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

w2

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
® Das Symbol ,,.1“ zeigt die Lange der Ubertragbaren
Bemerkung an. Zeichen, die diese Lénge Uberschrei-
ten, werden nicht mitgesendet.
5. Nach der Eingabe [J] driicken.
¢ Die eingegebene Bemerkung wird angezeigt.
6. [9]drlicken.
¢ Riickkehr zum OBJECT- oder ITEM-Fenster.

Einstellen der Positionsinformationen fiir eine Object-
oder ltem-Station.

Wenn man z. B. eine Positionsinformation zu einem
aktuellen Verkehrsunfall Gbermitteln méchte, stellt man
die Position ein, an der sich der Unfall ereignet hat.
Wenn diese Position in einen GPS-Speicher program-
miert wurde, kann man diese einfach aus dem Spei-
cher Gbernehmen.

1. ,Position“ wahlen, danach [J] driicken.
2. [QUICK] driicken.
3. ,Edit“ wahlen, danach [J] drlicken.
e Das ,,POSITION EDIT“-Fenster wird eingeblendet.

TIPP: Wenn man in Schritt 3 die Zeile ,,Capture
From GPS* oder ,,Set From GPS Memory“ wahlt,
wird die Position vom GPS-Empfénger oder vom
Object bzw. dem ltem aus dem GPS-Speicher Uber-
nommen.

Eingabe des Breitengrads

4. LATITUDE" wahlen, danach [J] drlicken.

e Das Editierfenster flir den Breitengrad wird eingeblen-
det.

5. [MW] drticken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-
warts zu bewegen.

6. Mit [DIAL] den Breitengrad eingeben.

e Bereich: zwischen 0°00.00' und 90°00.00'.

® Die Anzeigeeinheiten kdnnen auf ,,ddd’mm'ss
andert werden. (S. 9-64)

® ,N“ wahlen, um ndrdliche Breite einzugeben, und
»S" wahlen, um sudliche Breite einzugeben.

7. Schritte 5 und 6 wiederholen, bis der Breitengrad
eingegeben ist.

8. Nach der Eingabe [J] driicken.

ge-

Eingabe des Lédngengrads

9. ,LONGITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.

e Das Editierfenster fliir den Ladngengrad wird einge-
blendet.

10. [MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-
warts zu bewegen.

11. Mit [DIAL] den Langengrad eingeben.

e Bereich: zwischen 0°00.00' und 180°00.00".

® Die Anzeigeeinheiten kénnen auf ,,ddd’mm'ss"“
andert werden. (S. 9-64)

® ,E“ wahlen, um &stliche Lange einzugeben, und
»W* wéhlen, um westliche L&nge einzugeben.

12. Schritte 10 und 11 wiederholen, bis der Langen-
grad eingegeben ist.

13. Nach der Eingabe [J] drlicken.

= Fortsetzung nachste Seite

ge-
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Object/ltem
8. Einstellen der Position (Fortsetzung)

Eingabe der Hohe
14. ,ALTITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.
e Das Editierfenster fir die Hohe wird eingeblendet.
15. Mit [DIAL] Plus oder Minus (liber NN bzw. unter
NN) wahlen.
[MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-
warts zu bewegen.
Mit [DIAL] die H6he eingeben.
e Einstellbar sind —10000 bis +10000 Meter. Die Einheit
kann auf ,feet/mile” ge&ndert werden. (S. 9-64)
Schritte 16 und 17 wiederholen, bis die Héhe ein-
gegeben ist.
Nach der Eingabe [J] driicken.
~<<Write>>“ wahlen, danach [J] driicken.
e Das Abfragefenster ,Write?“ erscheint.
<YES> wahlen und danach [J] driicken.
¢ Die eingegebenen Positionsdaten werden tbernom-
men.
[O] driicken.
e Riickkehr zum OBJECT- oder ITEM-Fenster.

16.

17.

18.

19.
20.
21.

22.

9. Datenerweiterung einstellen

Datenerweiterung der Object- oder Item-Station ein-
stellen.

1. ,Data Extension“ wahlen, danach [J] driicken.

2. Gewtlnschte Option wéhlen, danach [J] driicken.

e OFF: Keine weiteren Informationen
werden gesendet.

e Course/Speed: Kurs und Geschwindigkeit wer-
den zusétzlich zu den Positions-
daten gesendet.

e Power/Height/Gain/Directivity:

Sendeleistung, Antennenhohe,
-gewinn und -richtung werden
zusatzlich zu den Positionsda-
ten gesendet.

10. Einstellen des Kurses

® Menuzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Einstellen des Kurses, fiir den Fall, dass sich die Ob-

ject- oder Item-Station bewegt.

1. ,,Course” wahlen, danach [J] drlicken.

2. [MW] dricken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor rick-
warts zu bewegen.

3. Mit [DIAL] Kurs der Object- oder ltem-Station ein-
geben.
¢ Bereich: zwischen 0° und 360°.

4. Schritte 2 und 3 wiederholen, bis der Kurs einge-
ben ist.

5. Nach der Eingabe [J] driicken.

11. Einstellen der Geschwindigkeit

® Menlizeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Einstellen der Geschwindigkeit der Object- oder ltem-

Station.

1. ,,Speed” wahlen, danach [J] drlicken.

2. [MW] dricken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor rick-
warts zu bewegen.

3. Mit [DIAL] Geschwindigkeit der Object- oder Iltem
Station einstellen.

e Bereich: zwischen 0 und 1850 km/h.
® Die MaBeinheit kann in ,mph“ oder , knots“ gedndert
werden. (S. 9-64)
4. Nach der Eingabe [J] dricken.

12. Einstellen der Sendeleistung

® Menlzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity“ gewahlt ist.

Wahl der Sendeleistung einer Object- oder ltem-Stati-
on, falls die Station ein Repeater, Node, Access-Point
usw. und eine Antenne angeschlossen ist.
1. ,Power”“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Einstellung wahlen, danach [J] drlicken.

e Wéhlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81 W.

13. Einstellen der Antennenhdhe

® Meniizeile erscheint nur, wenn bei 9. ,,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl der Antennenhdhe einer Object- oder Item-Sta-
tion, falls die Station ein Repeater, Node, Ac-
cess-Point usw. und eine Antenne angeschlossen ist.
1. ,Height“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. Einstellung wahlen, danach [J] driicken.

e Wéhlbar sind: 3, 6, 12, 24, 49, 98, 195, 390, 780

und 1561 m.
® Die MaBeinheit lasst sich in ,feet” andern. (S. 9-64)

14. Einstellen des Antennengewinns

® Menlzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl des Antennengewinns einer Object- oder ltem-
Station.
1. ,Gain“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Einstellung wahlen, danach [J] drlicken.
e Wahlbar zwischen 0 und 9 dB.

1= Fortsetzung nachste Seite
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Object/ltem (Fortsetzung)
15. Einstellen der Antennenrichtung

17. Zeitmarke einstellen

® Menlzeile erscheint nur, wenn bei 9. ,Datenerwei-
terung einstellen” die Einstellung ,,Power/Height/
Gain/Directivity” gewahlt ist.

Wahl der Antennenrichtung einer Object- oder ltem-
Station, die zusétzlich zu den Positionsdaten gesen-
det werden soll.
1. ,Directivity” wéhlen, danach [J] driicken.
2. Einstellung wéahlen, danach [J] driicken.
e Wahlbar sind: Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE,
180°S, 225°SW, 270°W, 315°NW und 360°N.

16. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic Pa-
cket Reporting System) SSID an das D-PRS-Da-
ten-Rufzeichen angeflgt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen ent-
halten ist oder nicht, sind verdschiedene Mdglichkei-
ten zum Anfugen der SSID nutzbar.

1. ,,SSID“ wéhlen, danach [J] driicken.
Gewdulnschte SSID wahlen, danach [J] driicken.

Ersetzen des Leerzeichens im Ruf-
zeichen in ,-“. Wenn das Leerzei-
chen das letzte Zeichen ist, wird es
geldscht statt in ,,-“ ersetzt.
Beispiel: JASYUA A > JASYUA-A
Keine SSID. Falls ein GroBbuchstabe
genutzt wird, wird dieser entfernt.
Anflgen einer SSID zwischen -1 und
-15 an das eigene Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9“.

JA3YUA A — JA3YUA-9
Anflgen einer SSID aus -A bis -Z an
das eigene Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-Z"“.

JA3YUA A — JA3YUA-Z

e (-0):

e -1 bis -15:

e -A bis -Z:

Zur SSID

Die dem Rufzeichen hinzugefugte SSID dient zur
Identifikation des Stationstyps bei D-PRS (APRS®)
und muss den allgemeingultigen Grundséatzen
entsprechen.

Diese Grundsatze kdnnen sich &ndern, wenn sich
Neuerungen in der Infrastruktur ergeben.

Die aktuell glltigen Grundsétze sind auf den
entsprechenden Websites fiir D-PRS und APRS®
verdffentlicht.
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® Menlzeile erscheint nur, wenn das TX-Format
,Object” ist.

Einstellung der Zeitmarken-Funktion fir das Senden
der UTC (Universal Time Coordinated) durch die
Object-Station.
1. ,Time Stamp“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. Gewdlnschtes Zeitmarkenformat wéahlen, danach
[J] drlicken.
e DHM: Die Zeitmarke wird im Format Day, Hour,
Minute gesendet.
e HMS: TDie Zeitmarke wird im Format Hour,
Minute, Second gesendet.

18. Verlassen des MENU-Displays

[MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,, %"
erscheint im Display.
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Senden von D-PRS-Daten (Fortsetzung)

< Einstellung von D-PRS Weather

Einstellungen fir das Senden als D-PRS-Wetterstation.

1. D-PRS im GPS-TX-Modus einstellen

GPS > GPS TX Mode

1. [MENU] dricken.
Mit [DIAL] ,,GPS* wahlen, danach [J] driicken.
e Das GPS-Fenster wird eingeblendet.
3. ,GPS TX Mode* wéhlen, danach [J] driicken.
4. ,D-PRS*“ wéhlen, danach [J] driicken.

TIPP: Nach der Einstellung der TX-Informationen

lasst sich der GPS-TX-Modus nach Schritt 4 durch

Driicken von [MENU] einschalten.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,, %4
erscheint im Display.

2. Unproto Address anzeigen

Die werksvoreingestellte Adresse sollte verwendet
werden. Ein Editieren ist nicht empfohlen.

1. ,Unproto Address” wahlen, danach [<J] drlicken.

@® Die voreingestellte Adresse ist ,API1410,DSTAR*".
2. [9]drucken.
¢ Rickkehr zum vorherigen Fenster.

3. Einstellen des TX-Formats auf ,Weather*

1. ,TX Format®“ wahlen, danach [J] dricken.
2. ,Weather“ wéahlen, danach [J] driicken.
e Das WEATHER-Fenster wird eingeblendet.

4. D-PRS-Symbol einstellen

Wahl des gewilinschten Symbols zur Veranschauli-
chung der Wetterstation.
1. ,Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Symbol wahlen, danach [J] driicken.
® Siehe S. 9-24 zum direkten Editieren des Symbols.
® Das Symbol ,WX Station“ ist werksvoreingestellt.
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5. SSID einstellen

Zur Hilfe bei der Identifizierung eines Stationstyps
wird die angezeigte APRS®-basierte (Automatic Pa-
cket Reporting System) SSID an das D-PRS-Daten-
Rufzeichen angefligt.

Je nachdem, ob im Rufzeichen ein Leerzeichen ent-
halten ist oder nicht, sind verdschiedene Mdglichkei-
ten zum Anflgen der SSID nutzbar.

1. ,SSID“ wahlen, danach [J] driicken.
2. Gewinschte SSID wahlen, danach [J] dricken.
° - Ersetzen des Leerzeichens im Ruf-
zeichen in ,-“. Wenn das Leerzei-
chen das letzte Zeichen ist, wird es
geldscht statt in ,,-“ ersetzt.
Beispiel: JASYUA A > JA3YUA-A
e (-0): Keine SSID. Falls ein GroBbuchstabe
genutzt wird, wird dieser entfernt.
¢ -1 bis -15: Anfligen einer SSID zwischen -1 und
-15 an das eigene Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9%.
JA3YUA A — JA3YUA-9
¢ -A bis -Z: Anfugen einer SSID aus -A bis -Z an
das eigene Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,-Z".
JA3YUA A — JABYUA-Z

Zur SSID

Die dem Rufzeichen hinzugefligte SSID dient zur
Identifikation des Stationstyps bei D-PRS (APRS®)
und muss den allgemeingultigen Grundséatzen
entsprechen.

Diese Grundsatze kdnnen sich &ndern, wenn sich
Neuerungen in der Infrastruktur ergeben.

Die aktuell glltigen Grundsatze sind auf den
entsprechenden Websites fiir D-PRS und APRS®

veroffentlicht.

= Fortsetzung néachste Seite
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Senden von D-PRS-Daten

< Einstellung von D-PRS Weather (Fortsetzung)
7. Bemerkung programmieren

Bemerkung eingeben, die von der D-PRS-Wettersta-
tion mitgesendet werden soll.
1. ,,Comment” wahlen, danach [J] driicken.
2. [QUICK] driicken.
3. ,Edit“ wahlen, danach [J] drlicken.
¢ Das ,,Comment“-Fenster wird eingeblendet.

4. Bis zu 43 Zeichen lange Bemerkung eingeben.
Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis9, "#$% & ()*+
, -/ <=>2@[\]" _"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

® Das Symbol ,,1“ zeigt die Lange der Ubertragbaren
Bemerkung an. Zeichen, die diese Léange Uberschrei-
ten, werden nicht mitgesendet.

Nach der Eingabe [J] driicken.

6. [9]drlcken.

e Rickkehr zum WEATHER-Fenster.

o

8. Zeitmarke einstellen

Einstellen der gesendeten Zeitmarke als UTC (Univer-
sal Time Coordinated).
1. ,Time Stamp“ wahlen, danach [J] drlicken.
2. Gewdlnschte Zeitmarke wéhlen, danach [J] dri-
cken.
e OFF: Es wird keine Zeitmarke gesendet.
e DHM: Die Zeitmarke wird im Format Day, Hour,
Minute gesendet.
e HMS: Die Zeitmarke wird im Format Hour,
Minute, Second gesendet.

9. Verlassen des MENU-Displays

[MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,,B%#*
erscheint im Display.
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Senden von D-PRS-Daten (Fortsetzung)

< Senden von Daten einer Wetterstation
Wenn Wetterdaten gesendet werden sollen, muss
man die entsprechenden Einstellungen vornehmen
und die Wetterdaten von der Wetterstation tGber die
[DATA]-Buchse in den Transceiver einspeisen.

Als Wetterstation eignen sich Geréte verschiedener
Fremdhersteller, wobei deren Ausgangsdaten mit ei-
nem PC bzw. Mikrocomputer in das APRS-Wetterda-
tenformat umgesetzt werden muissen.

Nachdem die Einstellungen der Wetterstation voll-
standig vorgenommen wurden und Wetterdaten ein-
gespeist werden, kann man als Wetterstation senden.

HINWEIS: Wenn Uber die [DATA]-Buchse keine Wet-
terdaten eingespeist werden, kann man auch keine
senden.

Kabel

() —ce{ID——

< Dateniibertragung
Die PC-Software muss folgendermaBen konfiguriert
werden:

e Port: COM-Portnummer, die vom ID-4100E
genutzt wird.*!

¢ Baud-Rate: 4800/9600 bps*?

e Datenbits: 8 bit

e Paritatsbit: keins

e Startbit: 1 bit

e Stoppbit: 1 bit

e Steuerung: keine

*1 Je nach PC-Umgebung kann die COM-Portnummer, die
vom ID-4100E genutzt wird, hdher als 5 sein. In diesem
Fall wahlt man eine Applikation, die die Vergabe einer
Nummer Uber 5 erlaubt.

*2 Baud-Rate im Meni Display bei ,Data Speed“ wahlen.
(Function > Data Speed) (S. 9-60)

< Einzelheiten der Wetterdaten
Die Wetterdaten missen folgendem Format entspre-
chen (basierend auf APRS®-Wetterdaten):

Beispiel:
220/0049005t077r000p000P000N50b09900 End-Code

OPC-2350LU zum Wetterstation 1 2 3 4 5 6 7 8 9
USB-Port
Mikrocomputer
Nr. Menii Wert Einheit
Anschlussbelegung 1 [Windrichtung 000 bis 360 °
® @ @ Spitze: RXD 2 | Windgeschwindigkeit | 000 bis 999 mph
o : @ Ring: TXD Windboéen- g000 bis g999 mph
25 (2) mm LCI@?:[I:DD]D]:/S @ Hulse: GND geschwindigkeit
4 | Temperatur t-99 bis t-01, F
1000 bis t999
< Priifen der Wetterstationsdaten 5 |Regen r000 bis r999*! inch
Man kann prifen, ob an der [DATA]-Buchse nutzbare 6 |Regen (24 Stunden) |p000 bis p999*" inch
Daten zur Verfligung stehen oder nicht. 7 | Regen (Mitternacht) | P000 bis P999*! inch
) o 8 | Luftfeuchtigkeit h00, h01 bis h99 %
1. Beim GPS-TX-Modus die Einstellung ,,D-PRS* wéh- (h0O zeigt 100% an)
len und als TX-Format ,,Weather“. (S 5-21, 5-22) 9 | Luftdruck b00000 bis hPa, mb
2. Im Stand-by-Display [QUICK] drticken. b99999*2
3. Mit [DIAL] ,Weather Information“ wahlen, danach

[J] driicken.
¢ Die Wetterdaten werden wie unten abgebildet ange-
zeigt, wenn an der [DATA]-Buchse Wetterdaten einge-
speist werden.
® Falls die Wetterdaten angezeigt werden, lassen
sie sich senden. Sollten keine Wetterdaten an der
[DATA]-Buchse anliegen, erscheinen an den entspre-
chenden Stellen ,,-“ des Displays und die Einstellun-
gen mussen Uberpruft werden.

Y4
TEMP: 25.0°C WDIR: 220°
‘ RAIN: 0. Onmdh WSPD: 1. Bnfs
B&RO: 990hPa HUR | = 0% 5
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*1 Die letzten beiden Stellen sind die nach dem Dezimalpunkt.
*2 Die letzte Stelle ist die nach dem Dezimalpunkt.

® Wenn flr ein Wetterdaten-Detail keine Daten ver-
figbar sind, kann man Leerzeichen oder ,,.“ anstelle
der Ziffern einfligen.
(Beispiel: ,,.../...g...t077r000p...P...n50Db....“.)

® <CR>, <LF> oder <CR><LF> als End-Code ein-
geben.
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Senden von D-PRS-Daten (Fortsetzung)

< Anzeige der eigenen Position mittels Karten-Software

PC W2

Wenn man an eine I-GATE-Station sendet und auf
der entsprechenden Website sein Rufzeichen eingibt,
erscheint das eingestellte Symbol auf der Karte.

Der aktuelle Standort
kann auf der Karte
angesehen werden.

Fir Fortgeschrittene

D-PRS-Datenaufbau
D-PRS-Daten sind wie folgt strukturiert:
< Position (Mobile)

(.8.) JA3YUA-A>API410,DSTAR*/002338h3437.38N/13534.29E>090/002/A=000012ID-4100 OP.SATOH
® @ ® @ é) é @ e @

< Position (Base)

(z.B.) JASYUA-A>API410,DSTAR*:/002338h3437.38N/13534.29E-PHG5132/ID-4100 OP.SATOH

® ® ® @ @ <3_a> é @ @
<Object
(z.B.) JASYUA-A>API410,DSTAR*;;HAM FESTA*01234523437.38N\13534.29Eh/2017.4.1 am10-pm4
ONNe ® @ 6 6 o 3 & @
<Oltem
(z.B.) JABYUA-A>API410,DSTAR*:)REPEATER!3454.00N/13536.00ErPHG5132/439.39MHz DV RPT JP3YHH A
® @ @ @ ® ® & § @
<OWeather
(z.B.) JASYUA-A>API410,DSTAR*:/01234523454.00N/13536.00E _220/004g005t077r000p000P000h50b09900
© @ ® @ @ ®@ & © 6 ® o8 s o0 @
(DRufzeichen (2Datenerweiterung (PHG-Codes)
@sSID PHG-Codes-Definitionen
(®Unproto-Adresse 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
@D-PRS-Datentyp First: Power 0 1 4 9 16 25 36 49 64 81 | W)
{ gOS!:!O” mr:t Zez'“f‘iarkek Second: Height| 10 20 | 40 80 | 160 | 320 | 640 | 1280 | 2560 | 5120 | (feet)
30%,-1? ohne seltmarke Third: Gain 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 (dB)
; ltem Fourth: Directivity] omni | 45°NE | 90°E | 135°SE | 180°S [ 225°SW| 270°W | 315°NW| 360°N | - -
(®0bject Name/ltem Name
(®Datentyp @3Hohe (9Regen (24 Stunden)
* Live Object —-99999 bis 999999 feet 0,00 bis 9,99 inch
I Live Item @@Bemerkung @0Regen (Mitternacht)
_ Killed Object/Killed ltem {®Windrichtung/Windgeschwindigkeit 0,00 bis 9,99 inch
(@Zeitmarke (UTC) Windrichtung: 0 bis 360° @Luftfeuchtigkeit
h Hour Minute Second Windgeschwindigkeit: 0 bis 999 mph 1 bis 99 %, 00 = 100 %
z Day Hour Minute (Windbden-Geschwindigkeit @)L uftdruck
(®Breitengrad 0 bis 999 mph 0,0 bis 9999,9 hPa
®Symbol @@Temperatur
(0L&ngengrad -99 bis 999 °F
(Datenerweiterung @3Regen
(Kurs/Geschwindigkeit) 0,00 bis 9,99 inch

Kurs: 0 bis 360°
Geschwindigkeit: 0 bis 999 Knoten
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Senden von NMEA-Daten

Zum Senden von GPS-Daten im DV-Modus muss man
eine GPS-Sentenz einstellen.

O GPS-Datensentenz einstellen
GPS > GPS TX Mode > NMEA > GPS Sentence

1. [MENU] driicken. HINWEISE:
2. Mit [DIAL] ,,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken. e Wenn GPS-Daten an eine Station gesendet
3. ,GPS TX Mode“ wahlen, danach [J] drlicken. werden sollen, die ein friiheres Modell (IC-E2820,
4. ,NMEA®“ wéhlen, danach [J] drlicken. IC-E91, IC-V82, IC-U82, IC-2200H) benutzt, muss
5. ,GPS Sentence® wahlen, danach [J] driicken. GSV als Sentenz abgeschaltet werden, da diese

* Das ,GPS Sentence“-Fenster wird eingeblendet. nicht kompatibel mit diesen Transceivern ist.
6. Mit [DIAL] gewlinschte GPS-Sentenz-Checkbox * Wenn bei ,GPS Select” die Einstellung ,Manual“

wéhlen, danach [J] driicken. gewahlt ist, nutzt der Transceiver automatisch
iP5 5 - NMEA und sendet die Positionsdaten, die bei ,,Ma-
nual Position“ eingegeben worden sind. (S. 9-24)
(GPS > GPS Set > Manual Position)
e Wenn bei ,,GPS Auto TX" eine andere Einstellung
als ,,OFF“ gewahlt ist, werden die GPS-Positions-

¢ Ein ,v/“ erscheint, wenn die Sentenz markiert ist.

® Wahlbare GPS-Sentenzen sind RMC, GGA, GLL daten entsprechend der eingestellten Zeit automa-
VTG, GSA und GSV. Werksvoreingestellt ist die tisch gesendet. (S. 9-40)
Checkbox fir GGA markiert. (GPS > GPS Auto TX)

7. Schritt 6 wiederholen, um weitere GPS-Senten-
zen hinzuzuwahlen.
® Bis zu 4 GPS-Sentenzen sind gleichzeitig mdglich.
8. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und , B4+
erscheint im Display.

TIPP: Riickkehr zu den Werksvoreinstellungen:
1. In Schritt 6 [QUICK] drlcken.
2. ,Default* wahlen, danach [J] driicken.

Display wahrend des Sendens von NMEA-Daten

Erscheint, wenn bei ,,GPS TX Mode“
die Einstellung ,NMEA® gewé&hlt ist.

‘as2.875 %
UR: CQCGQCQ

® Beim Senden wird die GPS-Sentenz
ebenfalls mitgesendet.

¢ Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen

Sentenz Llf)ar;/ Alt |UTC (B'artg) Status %IIJ)/ g::(:) (ir?ft‘) Ergénzung

RMC v v v v v v | Modus-Indikator
Anzahl der ausgewerteten Satelliten, HDOP, Geoidale

GGA v v v v Trennung, Altergder Differenzial-GPS-Daten

GLL v v v Modus-Indikator

VTG v v | COG, SOG (km/h), Modus-Indikator

GSA 4 4 ID-Nummern der Satelliten, PDOP, HDOP, VDOP

GSV Ggsamtanzahl der .Sentenzen,.Sentenz-l\!um.mer, Anz.ahl der
Lsichtbaren“ Satelliten und weitere Satelliteninformationen
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< GPS-Meldung programmieren
Zusammen mit den GPS-Positionsdaten lassen sich
bis zu 20 Zeichen lange GPS-Meldungen senden.

Beispiel: Entering ,,Japan TOM*
GPS > GPS TX Mode > NMEA > GPS Message

1.

10.

[MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,GPS* wahlen, danach [J] driicken.
e Das GPS-Fenster wird eingeblendet.

»,GPS TX Mode*“ wahlen, danach [J] driicken.
~NMEA" wahlen, danach [JJ] drlicken.

»,GPS Message" wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das ,,GPS Message“-Fenster wird eingeblendet.
[QUICK] drticken.

,Edit“ wéhlen, danach [J] drlicken.

1.1 E

e Das Editierfenster fiir die ,,GPS Message*“ wird ange-
zeigt.
Bis zu 20 Zeichen lange GPS-Meldung eingeben.

= GPS Message
lapan TOM_
— — CLR AB

(Beispiel: Japan TOM)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

Abis Z, abisz, 0bis 9, "#$% &’ ()* +
-./1;<=>2@[\]A_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)

Nach der Eingabe [J] drlicken.

¢ Die eingegebene Meldung wird angezeigt.

£ GP3 Message

Japan TOM

[MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Hinzufiigen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten

<© GPS-Speicher

Die GPS-Speicher lassen sich mit GPS-Positions-
daten programmieren und editieren.

Dadurch kann man die eigene Position, die empfan-
genen Positionsdaten anderer Stationen oder belie-
bige manuell eingegebene speichern.

Der GPS-Speicher des Transceivers bietet insgesamt
300 Speicherplatze, die sich praktischerweise 27 Spei-
chergruppen, A bis Z und (No Group), zuordnen las-
sen. Die Gruppen A bis Z kdnnen mit Namen verse-
hen werden.

< Hinzufligen von GPS-Speichern

Beispiel: Add "HOME" into (No Group)

1. Hinzufiigen von Speicherinhalten im
GPS-Speicher-Editiermodus

GPS > GPS Memory

1. [MENU] drticken.

2. Mit [DIAL] ,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken.

3. ,GPS Memory“ wahlen, danach [J] drlicken.

¢ Die vorhandenen Speichergruppen werden im GPS
MEMORY-Fenster angezeigt.

»(No Group)“ wéahlen, danach [J] driicken.

[QUICK] driicken.

»~Add*“ wahlen, danach [J] drlicken.

ook

¢ Das ,,GPS MEMORY EDIT“-Fenster wird eingeblendet.

TIPP: Zum Editieren eines zuvor programmierten
GPS-Speichers in Schritt 6 ,Edit* wahlen. Der neue
Inhalt wird dann so eingegeben wie oben beschrie-
ben.

Add
I ove
Delete

| GPS Memory | Die Namer.1 der S.pe.icher-
gruppen sind Beispiele
—| (No Group) |
—| A: ICOM |7-| Icom Osaka HC |
-| Icom America |
— B: HAM festa | | Tokyo Bigsite |
—| C: Railroad | -| Dayton Hamventio |
E -| Friedrichshafen |

—|Z:

2. Programmieren des GPS-Speichernamens

1. ,NAME" wahlen, danach [J] driicken.
¢ Der Editiermodus wird aufgerufen.

2. Bis zu 16 Zeichen langen GPS-Speicher-Namen
eingeben.
£ MAME

HOME,

— — CLR AB
(Beispiel: HOME)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz,0bis 9, !"#$% & ()*+
,-./1;<=>2@[\]" _"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
3. Nach der Eingabe [J] drlicken.
e Rickkehr zum GPS MEMORY EDIT-Fenster.

iz Fortsetzung néchste Seite
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Hinzufligen oder Editieren von GPS-Speicherinhalten (Fortsetzung)

< Hinzufiigen von GPS-Speichern (Fortsetzung)
3. Programmieren des GPS-Speicherdatums

o

. Programmieren des GPS-Speicher-Langengrads

1.

2.

H

»,DATE“ wahlen, danach [J] drlicken.

¢ Der Editiermodus flr das Datum wird aufgerufen.

[MW] driicken, um den Cursor vorwarts zu bewe-

gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-

warts zu bewegen.

Mit [DIAL] das Datum einstellen.

e Die Einstellung des Datums ist zwischen 2000/01/02
und 2099/12/30 maoglich.

Schritte 2 und 3 wiederholen, bis das Datum ein-

gegeben ist.

2017 /03 MR (Mon)

— —

Nach der Eingabe [J] driicken.

. Programmieren der GPS-Speicherzeit

(&)

»TIME“ wéhlen, danach [J] driicken.

¢ Der Editiermodus flr die Zeit wird aufgerufen.

[MW] drticken, um den Cursor vorwarts zu bewe-

gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-

warts zu bewegen.

Mit [DIAL] die Zeit einstellen.

¢ Die Einstellung der Zeit ist zwischen 00:00:00 und
23:59:59 mdglich.

Schritte 2 und 3 wiederholen, bis die Zeit einge-

geben ist.

12:11

— —

Nach der Eingabe [J] driicken.

. Programmieren des GPS-Speicher-Breitengrads

+LATITUDE" wahlen, danach [J] driicken.

e Der Editiermodus fir den Breitengrad wird aufgerufen.

[MW] drticken, um den Cursor vorwarts zu bewe-

gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor riick-

warts zu bewegen.

Mit [DIAL] Breitengrad einstellen.

e Einstellung zwischen 0°00.00' und 90°00.00'.

® Die Anzeigeeinheit lasst sich in ,ddd°mm’'ss"“ &n-
dern. (S. 9-64)

® ,N“ wahlen, um nérdliche Breite einzugeben, und
»S" wahlen, um sudliche Breite einzugeben.

Schritte 2 und 3 wiederholen, bis der Breitengrad

eingestellt ist.

ELATITUDE

24°27 2N

— —

Nach der Eingabe [J] driicken.

5-28

—

+~LONGITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.
¢ Der Editiermodus fur den Langengrad wird aufgerufen.
[MW] drticken, um den Cursor vorwarts zu bewe-
gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor rilick-
warts zu bewegen.
Mit [DIAL] den Langengrad einstellen.
e Einstellung ist zwischen 0°00.00' und 180°00.00".
® Die Anzeigeeinheit Iasst sich in ,ddd°mm’'ss"“ &n-
dern. (S. 9-64)
® ,,E“ wahlen, um &stliche Lange einzugeben, und
»W*“ wahlen, um westliche Lange einzugeben.
Schritte 2 und 3 wiederholen, bis der Langengrad
eingestellt ist.

ELOMNGITUDE
13534 .2.'E
— —

Nach der Eingabe [J] driicken.

. Programmieren der GPS-Speicher-Héhe

(o)

+ALTITUDE" wahlen, danach [J] driicken.

e Der Editiermodus fur die Hohe wird aufgerufen.

Mit [DIAL] Plus oder Minus wahlen.

[MW] drticken, um den Cursor vorwarts zu bewe-

gen, oder [MODE] driicken, um den Cursor rlick-

warts zu bewegen.

Mit [DIAL] die Hohe eingeben.

e Einstellbar sind —10000 bis +10000 Meter. Die Einheit
kann auf ,feet/mile” gedndert werden. (S. 9-64)

Schritte 3 und 4 wiederholen, bis die Hohe einge-

stellt ist.

EALTITUDE

+o00Eft

— —

Nach der Eingabe [J] driicken.

. Zuordnen zu einer GPS-Speichergruppe

N —

»,GROUP* wéhlen, danach [J] driicken.
Eine Speichergruppe aus (No Group) oder A bis Z
wéhlen.

Az 2O
B: HAM festa

® Insgesamt kdnnen bis zu 300 GPS-Speicher gespei-
chert werden.

= Fortsetzung nachste Seite
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< Hinzufligen von GPS-Speichern (Fortsetzung)
9. Programmieren des GPS-Speichers
1. ,<<Add Write>>“ wahlen, danach [<J] drlicken.
e Das Abfragefenster ,,Add write?* erscheint.
® Wenn ein bereits programmierter GPS-Speicher edi-
tiert werden soll, ,<<Overwrite>>“ wahlen.
2. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

B[ ad write?

e Die Daten werden dem GPS-Speicher hinzugeflgt
und das Fenster mit den Daten wird angezeigt.
3. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

Priifen des GPS-Speicherinhalts:
Zum Ansehen des eingegebenen Inhalts den ent-
sprechenden GPS-Speicher wahlen.

= GPS MEMORY
NAME : HOME

DATE 1 2017/03/06 (Mon)
TIME $18:11:00

Abbruch der Programmierung:

Zum Abbruch der Programmierung [©] drlicken.
Die Abfrage ,,Cancel edit?* erscheint.

<YES> wahlen, um die Programmierung abzubre-
chen und zum ,,GPS MEMORY GROUP*“-Fenster
zurUckzukehren.

ﬁ Cancel edit?
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< Programmieren von Namen

fir GPS-Speichergruppen
Alle GPS-Speichergruppen lassen sich mit einem Na-
men versehen.

GPS > GPS Memory

1. [MENU] driicken.

2. Mit [DIAL] ,,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken.

3. ,GPS Memory*“ wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das GPS MEMORY-Fenster wird eingeblendet.

4. Gewlnschte mit Namen zu versehende Speicher-
gruppe wahlen, danach [QUICK] dricken.

5. ,,Edlt Name“ wahlen, danach [J] drucken

e Das ,,GROUP NAME"“-Fenster wird eingeblendet.
6. Bis zu 16 Zeichen langen GPS-Speichergruppen-
namen eingeben.

= GROUP NAME
HOME AREA_
— — CLR AE

(Beispiel: HOME AREA)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen
AbisZ,abisz, 0bis 9, !"#$% & ()*+
-./i1;<=>72@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
7. Nach der Elngabe [J] driicken.

8. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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< Loschen von GPS-Speichern
GPS-Speicher lassen sich bei Bedarf [6schen.

Zu beachten ist, dass sich geléschte GPS-Speicher
nicht wieder herstellen lassen.

GPS-Speicher kann man auf zwei verschiedenen
Wegen I6schen:

e | 6schen aller GPS-Speicher einer Gruppe

¢ | 6schen eines bestimmten GPS-Speichers

Beispiel: Loschen aller GPS-Speicher der
Speichergruppe F
GPS > GPS Memory

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken.
3. ,,GPS Memory“ wéhlen, danach [J] driicken.
¢ Das GPS MEMORY-Fenster wird eingeblendet.
4. GPS-Speichergruppe wahlen, deren GPS-Spei-
cher geldscht werden soll, dann [QUICK] driicken.
5. ,,Delete All In Group® wahlen, danach [J] driicken.

e Das Abfragefenster ,Delete all in group?“ erscheint.
6. <YES> wahlen und danach [4J] drlicken.

Delete all in group?

¢ Alle GPS-Speicher der GPS-Speichergruppe werden
geldscht und das Display kehrt zum ,GPS MEMORY*“-
Fenster zurtck.
® Wenn eine leere Speichergruppe gewahlt wird,
erscheint ,,Blank® im Display.
EGROUPF

-- Blank --

7. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

Léschen eines bestimmten GPS-Speichers

Bei Bedarf kénnen einzelne GPS-Speicher geldscht
werden.
1. Gewlinschten zu Idschenden GPS-Speicher
wahlen, danach [QUICK] driicken.
2. ,Delete” wahlen, danach [J] drlicken.
3. <YES> wahlen und danach [J] driicken.
e Der GPS-Speicher der gewahlten Speichergruppe

ist damit geldscht.
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< Verschieben von GPS-Speichern

Die Reihenfolge der Anzeige programmierter GPS-
Speicher innerhalb einer GPS-Speichergruppe ldsst
sich &ndern.

Um GPS-Speicher aus der GPS-Speichergruppe zu
verschieben, muss man sie editieren und bewegen
und abschlieBend speichern.

GPS > GPS Memory

1. [MENU] driicken.

2. Mit [DIAL] ,,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken.

3. ,,GPS Memory“ wéhlen, danach [J] driicken.
e Das GPS MEMORY-Fenster wird eingeblendet.

4. Die GPS-Speichergruppe wahlen, in der sich der
zu verschiebende GPS-Speicher befindet.

5. Den zu verschiebenden GPS-Speiche wahlen, da-
nach [QUICK] driicken.

6. ,Move” wahlen.

Friedrichzhafen W

e DESTINATION* blinkt in der oberen linken Ecke im
Display.

7. Den GPS-Speicher wahlen, oberhalb dessen der
zu verschiebende GPS-Speicher eingefiigt wer-
den soll, danach [J] drlicken.

B= DESTINATION 2 /23
Tak'_-,rfo Ei/igs\lte\ > W
Dayton Hamwventio

Friedrichzhafen

EGROUP B
Dayton Hamventio

1
»
Tokyo Bigsite »
Friedrichzshafen 4

e Der gewahlte GPS-Speicher wird eine Position nach
oben verschoben.
® Wenn man ,,<<Move End>>" wahlt, wird der gewahl-
te GPS-Speicher ans Ende der GPS-Speichergrup-
pe bewegt.
8. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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< GPS-Alarmeinstellungen

Ein GPS-Alarm kann ausgel®dst werden, wenn man in
ein GPS-Alarm-Gebiet eintritt bzw. einfahrt.

Diese Funktion I&sst sich fur eine anrufende Station,

alle oder einen bestimmten GPS-Speicher oder eine

einzelne GPS-Speichergruppe einstellen.

Alarm-Gebiet 1 (Einstellung fiir mehrere Stationen) Alarm-Gebiet 2 (Einstellung fiir bestimmte Station)
Alle GPS-Speicher oder eine Speichergruppe gewahlt: Ein bestimmter GPS-Speicher gewahlt:
Punkt ;025" 025", Erweiterter Umkrels
A\’/S ; / \-(etwa 1 km)
Eigene | Eigene
Position ™ | N\ Posmon
(7 7 ?/ Eingegrenzter Umkreis
_~PunktB (etwa 500 m)

S |
Punkt C ieptd 5
3 Pieptone horbar 1 Piepton hérbar 3 Pieptdne horbar

Beispiel: Alarmeinstellung fur alle GPS-Speicher
(All Memories)

GPS > GPS Alarm

1. [MENU] drticken.
. Mit [DIAL] ,,GPS* wéhlen, danach [J] driicken.
3. ,GPS Alarm“ wahlen, danach [J] driicken.
¢ Das GPS ALARM-Fenster wird eingeblendet.
4. ,Alarm Select” wéahlen, danach [J] driicken.
5. ,Group” wahlen, danach [J] driicken.

I:Nu Gru:uup)

A |COM
e Rickkehr zum GPS ALARM-Fenster. Wenn der GPS-Alarm ertént
® Falls eine bestimmte GPS-Speichergruppe gewahlt
werden soll, ,No Group“ oder ,,A“ bis ,Z“ wahlen. Blinkt
7. [MENU] driicken. D .\_-),)’/
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,,*))* - —/n\=
erscheint im Display. 4_' GP3 ALARM —l
® Sobald eine der Stationen in das Alarm-Gebiet ein- 5"“’
fahrt, wird der Alarm ausgel6st, drei Piepténe sind
hérbar, das ,,GPS ALARM“-Popup-Fenster 6ffnet GPS-Alarm ertént und das
sich und das Symbol ,,»)* blinkt. »,GPS ALARM“-Popup-Fenster 6ffnet sich.
® Zum Abbruch des GPS-Alarms in Schritt 5 ,,OFF*
wéhlen.

TIPP: Wenn ,,All Memories®, ,,A“ bis ,,Z“ oder
»(No Group)”“ gewahlt ist, ertént der GPS-Alarm
je nach Einstellung bei ,Alarm Area (Group)“ im
Menu-Display.

(GPS > GPS Alarm > Alarm Area (Group))
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<& GPS-Alarmeinstellungen (Fortsetzung)
Beispiel: Alarmeinstellung fur RX (RX/Memory)
GPS-Alarmeinstellung wirkt beim Empfang

GPS > GPS Alarm

1. [MENU] driicken.

2. Mit [DIAL] ,GPS*“ wahlen, danach [J] driicken.
3. ,GPS Alarm“ wahlen, danach [J] drlicken.

e Das GPS ALARM-Fenster wird eingeblendet.
4. ,Alarm Select” wéahlen, danach [J] driicken.
5. ,RX“ waéhlen, danach [J] driicken.

E Alarm Select

OFF

R
Group r

¢ Riickkehr zum GPS ALARM-Fenster.
® Wenn die Alarmeinstellung fir einen bestimmten
GPS-Speicher angewendet werden soll, ,Memory*“
wahlen und danach ,(No Group)“ oder ,,A” bis ,,Z"“.
6. [MENU] drucken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und ,,*)“
erscheint im Display.

® Information

¢ \Wenn eine Station in das Gebiet innerhalb des erwei-
terten Umkreises (Radius etwa 1 km) einféhrt, ist ein
Piepton hérbar. Wenn sie sich in den 500-m-Radius
hineinbewegt, hdrt man drei Pieptdne.

e Wahrend des GPS-Alarms 6ffnet sich das ,,GPS
ALARM*“-Popup-Fenster und das ,,*))“-Symbol blinkt.

e Zum Abbruch des GPS-Alarms in Schritt 5 ,,OFF*
wahlen.

Wenn der GPS-Alarm ertont

DY (TG
[ | /=\

4 ' GPS ALARM |
]

GPS-Alarm ertont und das
»,GPS ALARM“-Popup-Fenster 6ffnet sich.

HINWEIS: Wenn ,,RX“ in Schritt 5 gewahlt ist, die
empfangene Station jedoch keine GPS-Positionsda-
ten sendet, kann kein GPS-Alarm ausgeldst werden.

TIPP: Wenn ,,RX* oder ein bestimmter GPS-Spei-
cher gewahlt ist, ertént der GPS-Alarm je nach
Einstellung bei ,Alarm Area (RX/Memory)“ im
MenU-Display.

(GPS > GPS Alarm > Alarm Area (RX/Memory))
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Die GPS-Log-Funktion ermdéglicht es, die GPS-
Positionsdaten wahrend der Fortbewegung auf der
Micro-SD-Karte zu speichern.

Der GPS-Logger speichert Breitengrad, Langengrad,
Hohe 0. NN, Bewegungsstatus, Kurs, Geschwindig-
keit und Datum.

Wenn man diese Funktion wéhrend der Fahrt verwen-
det, kann man den zurtckgelegten Weg mit entspre-
chender Karten-Software nachvollziehen.

< Voraussetzungen fiir das GPS-Loggen
Folgendes ist zum GPS-Loggen nétig:
1. Micro-SD-Karte* einsetzen.
* gesondert zu beschaffen
2. Priifen, ob der GPS-Empféanger Daten fiir die
eigene Positions empfangt. (S. 5-2)
3. GPS-Log-Funktion einschalten.
A
Das GPS-Loggen wird gestartet.

< GPS-Log-Betrieb

Wahlen, ob der zurlickgelegte Weg als Log gespei-
chert werden soll oder nicht.

Wenn die GPS-Log-Funktion eingeschaltet ist, spei-
chert der Transceiver die Positionsdaten in einem
festgelegten Intervall auf der Micro-SD-Karte.

Die gespeicherten GPS-Sentenzen sind: GGA, RMC,
GSA und VTG.

GPS > GPS Logger > GPS Logger

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,,GPS* wahlen, danach [J] driicken.
3. ,GPS Logger” wahlen, danach [J] drlicken.

GPS Logger 3
GPS Auto TH 4

e Das GPS LOGGER-Fenster wird eingeblendet.
4. ,GPS Logger“ wahlen, danach [J] drlicken.

Record Interval r
Record Sentence r

= GPs L|:||:_1 ger

OFF

6. [MENU] dricken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display und die
GPS-Log-Funktion startet.
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HINWEISE:

¢ Die GPS-Log-Funktion kann nur genutzt werden,
wenn eine Micro-SD-Karte (gesondert zu beschaf-
fen) im Transceiver ist.

e Sobald die GPS-Log-Funktion eingeschaltet ist,
speichert der Transceiver die vom GPS-Empfan-
ger ermittelten Positionsdaten kontinuierlich. Auch
nach dem Aus- und Wiedereinschalten des Trans-
ceivers wird das Speichern fortgesetzt. Zum Be-
enden der GPS-Log-Funktion muss man sie aus-
schalten. Wenn man den Transceiver bei einge-
schalteter GPS-Log-Funktion ausschalt, wird die
Log-Datei abgeschlossen. Nach dem Wiederein-
schalten legt der Transceiver automatisch eine
neue Datei an.

e Wenn der Speicherplatz auf der Micro-SD-Karte
nicht mehr ausreicht, pausiert die Funktion.

< Einstellen des
GPS-Aufzeichnungsintervalls

Beispiel: Wenn man zu FuB unterwegs ist und als In-

tervall ,1sec” eingestellt hat, werden sehr viele Daten-

sétze gespeichert, teilweise fir die gleiche Position.

Daher sollte man fir die jeweilige Fortbewegungsart

ein optimales Intervall wahlen.

(voreingestellt: 5sec)

GPS > GPS Logger > Record Interval

[MENU] druicken.

Mit [DIAL] ,,GPS* wahlen, danach [J] driicken.
»,GPS Logger” wahlen, danach [J] driicken.
»Record Interval®“ wahlen, danach [J] drlicken.

PO~

EGPS LOGGER

GPS Logoger

1
3
Fecord Interval 3
Record Sentence 3

e Das ,Record Interval“-Fenster wird eingeblendet.
5. Gewdulnschtes Aufzeichnungsintervall wahlen.
e Wahlbar sind 1, 5, 10, 30 und 60 Sek.

£ Record Interval

1zec

10zec

6. [MENU] driucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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< Einstellen der GPS-Aufzeichnungs-

Sentenz

Die GPS-Sentenz fur die GPS-Log-Funktion lasst sich
wahlen.

Die Aufzeichnung erfolgt ausschlieBlich in der ge-
wéahlten GPS-Sentenz, sodass sich das zu speichern-
de Datenvolumen reduziert. Die bei den verschiede-
nene Sentenzen gespeicherten Inhalte sind in der un-
ten stehenden Tabelle zusammengefasst.

GPS > GPS Logger > Record Sentence

pON

[MENU] drucken.

Mit [DIAL] ,,GPS* wéhlen, danach [J] drlicken.
»GPS Logger“ wahlen, danach [J] driicken.
»Record Sentence” wéhlen, danach [J] driicken.

EGPS LOGGER
GPS Logoer 4
Record Interval 4

Record Sentence

e Das ,,Record Sentence“-Fenster wird eingeblendet.
Mit [DIAL] gewilinschte GPS-Sentenz-Checkbox
wahlen, danach [J] drlicken.

entence

e v/ “verlischt im Display, wenn die Markierung wieder
aufgehoben wurde.
® Wahlbare GPS-Sentenzen sind RMC, GGA, VTG und
GSA. Werksvoreingestellt sind alle Checkboxen mar-
kiert.
[MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

¢ Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen

Lon/ Date 2D/ | COG | SOG "
Sentenz Lat Alt (UTC (UTC) Status 3D |(True)| (knot) Ergédnzung
RMC 4 v v v v v | Modus-Indikator
Anzahl der ausgewerteten Satelliten, HDOP, Geoi-
GGA v v v v dale Trennung, Alter der Differenzial-GPS-Daten
VTG 4 v | COG, SOG (km/h), Modus-Indikator
GSA v v ID-Nummern der Satelliten, PDOP, HDOP, VDOP
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< Ansehen der aufgezeichneten Route
auf einer Karte

Wenn man sich die aufgezeichnete Wegstrecke auf

dem Monitor eines PC ansehen mochte, muss die

Log-Datei auf den PC kopiert werden.

® Die nachfolgenden Hinweise beziehen sich auf das
Betriebssystem Windows 10 (alle Screenshots vom

englischen System).

1. Transceiver ausschalten, danach die Micro-SD-
Karte aus dem Transceiver nehmen.

® Wenn die Karte bei eingeschaltetem Transceiver aus

dem Slot genommen werden soll, muss man sie
zunéchst entmounten. (Siehe Basis-Anleitung,
Abschnitt 7)

2. Micro-SD-Karte in den Karten-Slot des PC oder

eines externen Kartenlesers* stecken.
* gesondert zu beschaffen.

3. Auf ,Open folder to view files* klicken, um auf die

Micro-SD-Karte zugreifen zu kénnen.

Removable Disk (H:)

Choose what to do with removable drives.

! Configure this drive for backup
] rFie History

Configure storage settings
Settings

m Open folder ta view files R Kl |Cken

File Explorer

. Take no action

e Der Ordner ID-4100 wird sichtbar.
4. Doppelklick auf den Ordner ,,ID-4100“.

= FOsl

Home Share  View Manage

Drive Tools  Removable Disk (H:

« v " wa » ThisPC » Removable Disk (H:)

~
Mame

[[pew  |«—— Doppelklick

7 Quick access

@ OneDrive

[ This PC

s Removable Disk (H:)

1D-4100

e Acht Unterordner werden sichtbar.
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5. Doppelklick auf den Ordner ,,Gps*“.

| < | ID-4100

Home Share View

« - 4 » ThisPC > Removable Disk (H:) » ID-4700
3t Quick access Mame
—
¢a OneDrive .
(o J———Doppelkick
= This PC ULy

Reply
RaLog
Settina

I [ =16ps

Home Share View

- Removable Disk (H:)
ID-4100

« ~ 4 » This PC > Removable Disk (H) » ID-4100
Mame .
3 Quick access .
4 OneD, 5] 20170227_1636430g Die LOQ'
nelrve . .
5 27 1nas111eg | <= Dateien sind
I This PC 20170307_151518. .
=== 8 - an diesem Ort

- Removable Disk (H:)
ID-4100

gespeichert.

¢ Die Log-Dateien werden angezeigt.

® Die Namen der Log-Dateien werden aus der jeweili-
gen Startzeit erzeugt und haben folgendes Format:
yyyymmdd_hhmmss.log
yyyy = Jahr, mm = Monat, dd = Tag, hh = Stunde,
mm = Minute, ss = Sekunde

Gewlinschte Log-Datei in die Karten-Software

importieren.

e Auf der angezeigten Karte ist die zurlickgelegte

Strecke sichtbar.

® Falls keine Strecke sichtbar wird, kann es daran
liegen, dass die Log-Datei nicht kompatibel mit der
Karten-Software ist.
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Zu lhrer Information: mogliche NMEA-Sentenzen fur das GPS-Loggen

Die Log-Daten des ID-4100E entsprechen dem NMEA-Standard und lassen sich in nachfolgenden
Formaten aufzeichnen:

<& GGA-Sentenz

(z.B.) $GPGGA,161229.487,3723.2475,N,12158.3416,W,1,07,1.0,9. ,25.5,M,3,0000"18<CR><L F>
® @ ® v lea RN @
(D GGA protocol header ($GPGGA) (@ Horizontal Dilution of Precision (1.0) 0.0-50.0
@ UTC of position (16:12:29.487) Altitude re: mean-sea-level (geoid), meters
@ Latitude (North 37° 23.2475’) N = North, S = South (9.0 meters)
@ Longitude (West 121° 58.3416’) E = East, W = West (® Geoidal separation, meters (25.5 meters)
(® GPS quality indicator (1) Age of Differential GPS data (3 seconds)
0 = Fix not available or invalid, 1 = SPS mode @ Check Sum (*18) Error detection data
2 = DGPS (SPS), 6 = Estimated (Dead Reckoning) mode started with ,* (hex code)
® Number of satellites in use (7), 0012 (2 End code

*Blank shows when not positioned.
< RMC-Sentenz

(z.B.) $GPRMC,161229.487,A,3723.2475,N,12158.3416,W,0.13,309.62,010417, , ,D*10<CR><LF>

O @ é) @ ® ® o é )
(® RMC protocol header ($GPRMC) UTC date of position (17 Apr 1st) yymmdd
@ UTC of position (16:12:29.487) (® Mode Indicator (D)
(3 Status (A) A = Data valid A = Autonomous mode, D = DGPS,
V = Data invalid/not positioned E = Estimated (dead reckoning) mode,
@ Latitude (North 37° 23.2475’) N = North, S = South N = Data not valid, R = Aimanac data
(® Longitude (West 121° 58.3416°) E = East, W = West Check Sum (*10) Error detection data
(® Speed over ground (0.13 knots) started with ,** (hex code)
@ Course Over Ground (309.62°; degrees True) () End code
0.00°-359.99° *Blank shows when not positioned.

<& GSA-Sentenz

(z.B.) $GPGSA,A,3,07,02,26,27,09,04, , , ,, ,15,1.8,1.0,1.5*33<CR><LF>
@® @ ® ® @ ©)
(D GSA protocol header ($GPGSA) (® Position Dilution of Precision (1.8) 0.0-50.0
@ Mode indicator 1 (A) (® Horizontal Dilution of Precision (1.0) 0.0-50.0
M = Manual, forced to operate in 2D or 3D mode @ Vertical Dilution of Position (1.5) 0.0-50.0
A = Automatic, allowed to automatically switch 2D/3D Check Sum (*33) Error detection data
(® Mode indicator 2 (3) started with ,** (hex code)
1 = Fix not available, ® End code
2 = 2D (using satellites; less than 3), *Blank shows when not positioned.

3 = 3D (using satellites; more than 4)
@ 1D numbers of satellites used in solution (07, 02, 26, 27, 09, 04...15)
01-32 *Shows upto 12 1D’s

¢ VTG-Sentenz

(z.B.) $GPVTG,309.62,T, ,M,0.13,N,0.2,K A*03<CR><LF>
® @ é) @ ® é@

(D VTG protocol header ($GPVTG) (® Mode Indicator (A)
@ Course Over Ground (309.62°; degrees True) A = Autonomous mode, D = DGPS,
0.00°-359.99° E = Estimated (dead reckoning) mode,
(3 Course over ground degrees; Magnetic north N = Data not valid, R = Aimanac data
@ Speed over ground, knots (0.13 knots) (@ Check Sum (*03) Error detection data
(® Speed over ground, kilometer per hour (0.2 km/hr) started with ,** (hex code)
End code

*Blank shows when not positioned.

5-37



5  GPs-BETRIEB

Automatisches Senden von GPS-Daten beim Simplex-Betrieb

Im DV-Modus kann man diese Funktion nutzen, um die

aktuellen GPS-Positionsdaten in bestimmten Interval-

len automatisch zu senden. Diese Funktion sollte

jedoch nur fir den Simplex-Betrieb genutzt werden.

® Fir das automatische Senden von GPS-Daten muss
das eigene Rufzeichen eingegeben worden sein.

® Wenn bei ,GPS TX Mode“ die Einstellung ,,NMEA*
gewahlt ist, muss bei ,GPS Select” die Einstellung
sIinternal GPS* oder ,External GPS*“ gewahlt werden.
Wenn bei ,,GPS TX Mode" die Einstellung ,,D-PRS*
und bei ,,TX Format” die Einstellung ,,Position® oder
»Weather” gewahlt sind, muss bei ,,GPS Select” die
Einstellung ,,Internal GPS*, ,External GPS“ oder
sManual“ gewahlt werden.
Andernfalls steht die automatische Sendefunktion
nicht zur Verfigung.
(GPS > GPS Set > GPS Select) (S. 9-24)

¢ Einstellen des automatischen GPS-Daten-Sendens
GPS > GPS Logger > GPS Auto TX

1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] ,GPS*“ wahlen, danach [J] drlicken.
3. ,GPS Auto TX" wahlen, danach [J] driicken.

EGPS Auto TH
OFF

Bzen

e Wéhlbar sind: OFF, 5, 10 und 30 Sek. bzw. 1, 3,
5, 10 und 30 Minuten.
(voreingestellt: OFF)

® Information

* Bei ,,OFF* ist die automatische Sendefunktion aus.

e \Wenn alle maximal méglichen vier GPS-Sentenzen
gewdhlt sind, Iasst sich das klrzeste Intervall von
5 Sek. nicht wéahlen.

¢ Die GPS-Meldung wird mitgesendet, sofern sie pro-
grammiert ist.

5. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

HINWEISE:

e Die automatische GPS-Sendefunktion nur im Sim-
plex-Betrieb verwenden.

¢ Das automatische Senden von GPS-Daten tber
Repeater kann den Funkverkehr anderer Stationen
stoéren.
Wenn mit den GPS-Daten eine GPS-Meldung gesen-
det werden soll, muss diese programmiert werden.
Siehe S. 5-26 zur Eingabe von GPS-Meldungen.
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6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Daten speichern auf der Micro-SD-Karte

Folgende Daten lassen sich auf der Micro-SD-Karte
speichern:

¢ Daten des Transceivers

Speicherinhalte, Repeater-Listen, Ziel- (UR) Rufzei-
chenspeicher, GPS-Speicher, die im Transceiver ge-
speichert sind.

e Kommunikationsinhalte
Gesendete und empfangene Signale.

e Kommunikations-Log
Sende- und Empfangs-History.

e Sprachaufzeichnungen fiir die automatische
Anrufbeantwortung im DV-Modus

Sprachaufzeichnungen fur die Verwendung mit der

Auto-Reply-Funktion im DV-Modus.

e Sprachaufzeichnung fiir die Voice-TX-Funktion
Sprachaufzeichnung zur Verwendung der TX-Funk-
tion, die sich z.B. in Contesten sinnvoll einsetzen
|asst.

e GPS-Positionsdaten

Positionsdaten vom GPS-Empfanger zur Aufzeich-
nung der zurlickgelegten Strecke.

6-2



6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Speichern der Transceiver-Einstellungen auf der Micro-SD-Karte

Speicher, Menu-Display-Einstellungen und Repeater-
Listen lassen sich auf der Micro-SD-Karte speichern.
Die auf der Micro-SD-Karte gespeicherten Transcei-
verdaten kénnen genutzt werden, wenn es zu einem
Datenverlust des Transceivers gekommen ist oder ein
Total-Reset durchgefiihrt wurde.

TIPP: Die Daten werden im .icf-Format gespeichert,
das auch die Cloning-Software CS-4100 nutzt. Die
gespeicherten Daten kénnen auf einen PC Ubertra-
gen werden und lassen sich mit der Cloning-Soft-
ware editieren.

Die Daten kénnen als neue Datei gespeichert werden
oder die vorherige, ltere Datei l&sst sich Uberschrei-
ben.

Speichern als neue Datei
SD Card > Save Setting

[MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,,SD Card“ wahlen, danach [J] drlicken.
»Save Setting” wéahlen, danach [J] driicken.
~<<New File>>“ wahlen, danach [J] drlicken.

3 E SETTIM G 14

pON =

e Das FILE NAME-Fenster wird eingeblendet.
® Der Dateiname wird automatisch in folgendem
Schema erzeugt: Setyyyymmdd_xx (yyyy: Jahr, mm:
Monat, dd: Tag, xx: Seriennummer)
Beispiel: Wenn am gleichen Tag eine zweite Datei er-
zeugt wird, heiBt diese ,,Set20170401_02“.
® Wenn die Datei unter einem anderen Dateinamen ge-
speichert werden soll, geht man vor wie unter ,Spei-
chern mit einem anderen Dateinamen® beschrieben.
(S. 6-4)
5. [J] drlicken.
EFILE MAME

Set2@170481_91

— —

CLR 4B

e Das Abfragefenster ,Save file?*“ erscheint.
6. <YES> wéhlen und danach [J] driicken.
Save file?

Set

¢ Die Datei wird gespeichert.
® Wahrend des Speicherns wird der Fortschritt ange-
zeigt und das ,SD CARD"“-Fenster erscheint nach
dem Ende des Speichervorgangs.
7. [MENU] dricken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

6-3

Vorhandene Datei tiberschreiben
In Schritt 4 links die zu Uberschreibende Datei wahlen.
ESAVE SETTING

<<Mew Filexs k

Se 120170401 _01



6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Speichern mit einem anderen Dateinamen

SD Card > Save Setting

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,SD Card“ wéhlen, danach [J] dri-
cken.
3. ,Save Setting” wahlen, danach [J] driicken.
wahlen, danach [J] drlicken.

e Das FILE NAME-Fenster wird eingeblendet.
5. [RX—CS] driicken.
e Loscht den gewéhlten Buchstaben, das Sonderzei-
chen bzw. die Ziffer.
® Wenn [RX—CS] kontinuierlich gedriickt wird, werden
alle Zeichen geldscht.
6. Bis zu 20 Zeichen langen Dateinamen eingeben.
(Beispiel: My data)

EFILE MAME

My data_

= — CLR ab

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen
A bis Z,abisz, 0bis9,!"#$% & ()
+,-.=2@[\]~_"{I}" (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
7. Nach der Eingabe [J] driicken.
e Das Abfragefenster ,,Save file?“ erscheint.

8. <YES> wahlen und danach [J] driicken.
Save file? E

My

¢ Die Datei wird gespeichert.
® Wéhrend des Speicherns erscheint ,,SAVING“ und
der Fortschritt wird angezeigt. Nach dem Ende
des Speichervorgangs erscheint das ,SD CARD*-
Fenster.
9. [MENU] driicken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Laden von gespeicherten Daten in den Transceiver

Speicher, Meni-Display-Einstellungen und Repea-
ter-Listen lassen sich von der Micro-SD-Karte in den
Transceiver laden. Dies ist zweckmaBig, wenn die
Einstellungen usw. auf einen weiteren ID-4100E Uber-
tragen werden sollen, sodass dieser identisch bedient
werden kann.

TIPP: Vor dem Laden der Einstellungen eines ande-
ren Transceivers auf den eigenen sollte man die Ein-
stellungen des eigenen Transceivers sichern.

(Beispiel: Laden aller Daten der Datei
,»,5et20170401_01%)

SD Card > Load Setting
[MENU] drticken. 7.
Mit [DIAL] ,,SD Card“ wahlen, danach [J] driicken.

,Load Setting“ wahlen, danach [J] dricken.
Die gewlinschte zu ladende Datei wéhlen.

<YES> wahlen und danach [J] driicken.
Load File? /1]
.|]

PO~

AD SETTING

70401_01

e Die Datei wird Uberpruft.
® Wahrend des Prifens erscheint ,,CHECKING FILE®
im Display und der Fortschritt wird angezeigt.

o !Das LOAD SETTING-Fenster wird eingeblendet. CHECKING FILE
5. Die gewilnschten zu ladenden Daten wéhlen, da- Ellagss wait.. .
nach [J] driicken. Exci
e ALL: Laden aller Speicher, der Menu-Display- Rz S— '
Einstellungen und der Repeater-Listen in

!

den Transceiver.
e Except My Station:
Laden aller Speicher, der MenU-Display-

Einstellungen und der Repeater-Listen, LOADING BE
auBer eigene Rufzeichen (MY call signs) Flease wait... H
und TX-Meldung, in den Transceiver. Exce

e Repeater List Only: el L '

Laden der Repeater-Listen in den Trans-
ceiver.

Except My Station

Fepeater List Only COMPLETED! /1 5]
o Reboot the 1D-4108. [ |
¢ Das Abfragefenster ,Keep 'SKIP' settings in the B
Repeater List?“ erscheint. Rep

<YES>, <NO> oder <Cancel> wéhlen, danach [J]
driicken.

* YES:  Ubersprungeinstellungen in den Repea-
ter-Listen bleiben erhalten. (S. 4-40)
* NO: Ubersprungeinstellungen in den Repea-

ter-Listen bleiben nicht erhalten.
e Cancel: Ruckkehr zum LOAD FILE-Fenster.
Keep 'SKIP' zettings in the MHE
Repeater List? .
Exie
Reg

MO CAMCEL

e \WWenn man <YES> oder <NO> wahlt, erscheint die
Abfrage ,Load file?“ im Display.

6-5

Nach der Uberpriifung startet der Ladevorgang.
® Wahrend des Ladens erscheint ,LOADING" im Dis-
play und der Fortschritt wird angezeigt.

Nach dem Laden erscheint ,COMPLETED!“ im

Display.

® Damit die neuen Einstellungen usw. wirksam wer-
den, den Transceiver aus- und wieder einschalten.




6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

PC-Back-up der Daten auf der Micro-SD-Karte

Wenn guf dem PC ei.n Ba}ck-up vorhandenjst, kann. _| 2. Csv 3. GpsMemory |
man die Daten auf die Micro-SD-Karte zuriickschrei-
ben, wenn man seine Micro-SD-Karte versehentlich —| 6. Gps | 4. RptList |
geldscht hat.
@ Nicht alle PCs sind mit einem Slot fiir Micro-SD- -__l 7. Qsolog | 5. YourMemory |
Karten ausgestattet. Eventuell muss man einen 1. 1D-4100
externen Micro-SD-Kartenleser anschaffen. - "ePYy
9. RxLog
< Ordnerstruktur auf der Micro-SD-Karte
Beim Speichern der Daten wird auf der Micro-SD- 10. Setting
Karte ein Ordner angelegt. Die einzelnen Ordner ent- _| 11 Voice 12. yyyymmdd |
halten folgende Inhalte: T
1. ID-4100 :
Die einzelnen Ordner werden vom ID-4100E in 12. yyyymmdd |
den ID-4100-Ordner gespeichert. —| 13. VoiceTx |
2. Csv

Beinhaltet die Ordner flir GPS-Speicher, Repea-
ter-Listen und ,,Your Call Sign“-Speicher.

3. GpsMemory
Die GPS-Speicher fur den Import sind im .csv-
Format gespeichert.

4. RptList
Die Repeater-Listen fir den Import sind im .csv-
Format gespeichert.

5. YourMemory D o eemeereosee
Die ,,Your Call Sign“-Speicher flr den Import sind El
im .csv-Format gespeichert.

6. Gps E Open folder to view fles <«—Klicken

€

Die GPS-Log-Daten sind im .log-Format gespei-

(Beispiel: Auswahl einer Setting-Datei)

Wenn die Micro-SD-Karte im Kartenleser des PC oder
im Micro-SD-Kartenleser (gesondert zu beschaffen)
steckt, erscheint folgende Ordnerstruktur:

Remaovable Disk (H:)

Choose what to do with removable drives

Configure storage settings
Settings

Take no action

chert.
7. QSOLog v
QSO-Log-Daten sind im .csv-Format gespeichert.
8. Reply = | DriveTanls  Removable Disk (H:
Die Audiodatei fur die automatische Antwortfunk- ome e e e
tion ist im .wav-Format gespeichert. T RE"W:"‘F-D'SHH*) T
9. RxLog # Quick access ome _
Das Empfangs-Log ist im .csv-Format gespeichert. #&a OneDrive ‘— Doppelklick
10. Setting e
Die Einstellungen des Transceivers sind im .icf- v
Format gespeichert. ! < D410
11. Voice Home  Share  View
Die NF-Signale der QSOs werden in einzelnen € 2> v TR RemockieDidts) » 040
Ordnern fur jeden einzelnen Tag gespeichert. # Quickaccess Harme
12. yyyymmdd % OneDiive ;:
Die Namen der Ordner haben Datumsbezug E-T;P:p c:::;og
(yyyy: Jahr, mm: Monat, dd: Tag) und die Audio- .
dateien werden im .wav-Format gespeichert. EWTu <— Doppelklick
13. VoiceTx b wusic Vo
Die aufgezeichneten Sprachsignale fir die ,Voice T v
TX“-Funktion werden im .wav-Format gespeichert.
| = | Setting
< vt » Removable Disk (H) » ID-4100 » Setting
# Quick access Hame )
& OneDrive ‘_ Datei mit den
—— e Einstellungen
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6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

PC-Back-up der Daten auf der Micro-SD-Karte (Fortsetzung)

< Back-up auf dem PC

Nachfolgende Hinweise beziehen sich auf das Be-
triebssystem Windows 10 (alle Screenshots vom
englischen System).

1. Micro-SD-Karte in den Micro-SD-Kartenslot des 5.

PC oder einen Micro-SD-Kartenleser* stecken.
* gesondert zu beschaffen.

2. Auf ,Open folder to view files” klicken, um auf die
Micro-SD-Karte zuzugreifen.

Removable Disk (H:)

Choose what to do with removable drives

' Configure this drive for backup
&l e History
Configure storage settings
Settings

m Open folder to view files D K“Cken

File Explorer

. Take no action

e Der Ordner ID-4100 erscheint im Display.
3. Rechtsklick auf ,,Removable disk”.
4. Auf ,Copy*“ klicken.

a | ¥ =1 Drive Tools  Removable Disk (H
Home Share View Manage
1 = » Removable Disk (H:) »
7 Quick access Name
ID-4100
¢@ OneDrive
[ This PC )
|~ = Remownl — | «———Rechtsklick
1D-3100 N
Open AutaPlay..
¥ Network
Open in new window
“& Homegrol  pin 1 Quick access
Share with >
Open as Portable Device
Include in library >
Pin to Start
Format...
Eject
Cut
<—Klicken
1item Rename

New > 7
Properties "
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Ordner 6ffnen, in den die Dateien von der Micro-

SD-Karte kopiert werden sollen, dann rechtskli-

cken und auf ,Paste” klicken, um die Dateien auf

die Festplatte zu kopieren.

e Die Dateien von der Micro-SD-Karte werden auf die
Festplatte kopiert.

(Beispiel: Kopieren in den ,,Backup” auf dem

Laufwerk C)
| '[9 [} = | Bsckup
Home Share View
<« v P » ThisPC » Local Disk (C:) » Backup
Name - Date modified

st Quick access

‘& OneDrive This folder is empty.
I This PC View >
[ Desktop Sort by »
[ Documents Group by >
4 Downloads Refresh
Js Music Customize this folder...
&| Pictures Paste I(_ Klicken
B Videos TaoiE SHOCUT
‘e Local Disk (C:) Undo Rename Ctrl+Z
= Removable Disk Share with 3
= Removable Disk (1 New >
1D-4100 Properties
=¥ Network

Zum Entnehmen der Micro-SD-Karte aus dem
PC auf das Karten-Symbol in der Taskleiste kli-
cken (das ,,“—Symbol im unten abgebildeten
Screenshot).

Danach auf ,Eject Removable Disk” klicken.

?;;3 Open Devices and Printers ‘

LISB3.0 Card Reader

- Eject Removable Disk (H:) | <«—Klicken
7

(Wenn ein SD-Kartenleser angeschlossen ist)

Die Micro-SD-Karte kann aus dem PC herausge-
nommen werden, sobald ,,Safe To Remove Hard-
ware” im PC-Display erscheint.

Safe To Remove Hardware

(Wenn ein SD-Kartenleser angeschlossen ist)



6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Importieren oder Exportieren einer Datei im .csv-Format

Diese Ausfuihrungen beachten, bevor man Dateien im < Importieren
.csv-Format (Comma Separated Values) von der HINWEISE:

Micro-SD-Karte im- oder exportiert. o Es wird fohl d | i di f
Folgende Daten lassen sich im- bzw. exportieren: S WIrsh SRTONIEN, Vor asim Mportisren <ie et
dem Transceiver vorhandenen Daten auf einer

* »Your Call Sign"-Speicher Micro-SD-Karte zu sichern

: gli%??s;itﬁéfn e Der Transceiver kann Dateien nicht anzeigen, de-
ren Namen 21 oder mehr Zeichen lang sind. Die
Namen solcher Dateien missen vor dem Import
auf max. 20 Zeichen gektirzt werden. Die Langen-
beschrénkung der Dateinamen von .csv-Dateien
mit der CS-4100 gilt auch fur den Datenexport.

Beispiel: Importieren des ,, Your Call Sign“-Speichers
SD Card > Import/Export > Import

[MENU] drucken.

Mit [DIAL] ,,SD Card“ wahlen, danach [J] driicken.
siImport/Export“ wahlen, danach [J] driicken.
siImport“ wahlen, danach [J] driicken.

»Your Call Sign“ wéhlen, danach [J] driicken.

oD~

EIMPORT

A
Your Call Sign k
Repeater List k
GPS Memaory k

6. Gewdlnschte zu importierende .csv-Datei wahlen.

¢ Das Abfragefenster ,Import file?“ erscheint.
7. <YES> wahlen und danach [J] drlicken.

m Import file?

¢ Der Import wird gestartet.

® Wéhrend des Importierens wird ,,IMPORTING* ange-
zeigt und ein Fortschrittsbalken erscheint.

® Nach dem Import erscheint ,COMPLETED!* im Dis-
play.

® Damit der Import wirksam wird, den Transceiver aus-
und wieder einschalten.

B [comMPLETED!

/1 ]
Reboot the 1D-410@. .|]

TIPP: Zum Importieren einer Repeater-Liste siehe
Schritt 6 auf S. 6-5.
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6 NUTZUNG DER MICRO-SD-KARTE

Importieren oder Exportieren einer Datei im .csv-Format (Fortsetzung)

< Exportieren
»Your Call Sign“-Speicher, Repeater-Listen und GPS-
Speicher lassen sich exportieren.

Speichern als neue Datei Vorhandene Datei liberschreiben
Beispiel: Exportieren des , Your Call sign“-Speichers In Schritt 6 links die zu tiberschreibende Datei wahlen.

EYOLUR CALL 5IGHM

Fal
SD Card > Import/Export > Export e Filex> 3

Your 20170331_M

1. [MENU] dricken.
2. Mit [DIAL] ,,SD Card“ wahlen, danach [J] drlicken.
3. ,Import/Export“ wéhlen, danach [J] driicken.
4. Export“ wahlen, danach [J] drlicken.
5. ,Your Call Sign* wahlen.
S EXPORT NE
Yaur Call Sign
Repeater Lizt >|]
GPS Memory 4

6. ,<<New File>>" wahlen.

e Das FILE NAME-Fenster wird eingeblendet.

® Der Dateiname wird automatisch in folgendem
Schema erzeugt: Your*yyyymmdd_xx (yyyy: Jahr,
mm: Monat, dd: Tag, xx: Seriennummer)
* ,Rpt“ wird bei Repeater-Listen und ,,Gps*” bei

GPS-Speichern angezeigt.

® Wenn der Dateiname geandert werden soll, geht
man vor, wie unter ,Speichern mit einem anderen
Dateinamen” auf S. 6-4 beschrieben.

7. [] drlcken.

EFILE MAME

HourZ@l7adat_e1

= — CLR 4B

e Das Abfragefenster ,Export file?“ erscheint.
8. <YES> wahlen und danach [J] driicken.

Export file? E

o

4B

¢ Die Dateieinstellungen werden exportiert.
® Wahrend des Exportierens wird ,EXPORTING" ange-
zeigt und ein Fortschrittsbalken erscheint.
9. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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7 SPRACHSPEICHER-FUNKTION

QSO aufzeichnen

HINWEISE:

e Zur Nutzung der Sprachspeicher-Funktion muss
eine Micro-SD-Karte im Transceiver sein.

¢ Wenn die Aufzeichnung gestartet wurde und man
den Transceiver aus- und wieder einschaltet, wird
die Aufzeichnung ohne weitere Bedienung fortge-
setzt.

Aufzeichnung starten

Aufzeichnung beenden

1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,<<REC Start>>“ wahlen, danach [J]
dricken.

Fecording started.

146.010 _

Aufzeichnungs-Stand-by-Modus

Aufzeichnung beginnt, wenn man sendet oder der
Squelch offnet.

Erscheint ,—Blinkt
Fil &0+
146.010 %
Bl

® Information

¢ Aufzeichnung stoppt, wenn kein Signal mehr empfan-
gen wird, und wird fortgesetzt, wenn wieder ein Sig-
nal vorhanden ist.

e Die Sprachspeicher-Funktion bleibt eingeschaltet, bis
sie manuell beendet wird oder die Speicherkapazitat
der Micro-SD-Karte erreicht ist.

¢ \Wenn die Aufzeichnungsdatei eine GréBe von 2 GB
erreicht hat, erzeugt der Transceiver automatisch eine
neue Datei und setzt die Aufzeichnung fort.

TIPP: Wenn die automatische PTT-Aufzeichnungs-
funktion eingeschaltet ist, wird die Sprachspeicher-
Funktion automatisch eingeschaltet, sobald man
-<<REC Start>>“ wahlt. In diesem Fall wird die Auf-
zeichnung auch dann fortgesetzt, wenn kein Signal
empfangen wird. Siehe S. 7-4 zu Details.

(Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
PTT Auto REC)

7-2

[QUICK] driicken.

2. Mit [DIAL] ,,<<REC Stop>>“ wahlen, danach [J]

drlcken.

Recording stopped.

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.



7 SPRACHSPEICHER-FUNKTION

Wiedergabe der Aufzeichnung

HINWEIS: Die Micro-SD-Karte, auf der die Aufzeich-
nung gespeichert ist, muss in den Transceiver ein-
gesetzt sein.

Voice Memo > QSO Recorder > Play Files

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,Voice Memo“ wahlen, danach [J] dri-

cken.

EMEMLI

b, Yoice TH 3
- GFPS 3

3. ,QS

(] Auu:u F{el'_-,f P{
4. ,Play Files” wahlen, danach [J] driicken.

E Q50 RECORDER ,
=<REC Startz= H

Flaw Files

Recorder Set r

e Im Display wird die Liste der Ordner angezeigt.
5. Den Ordner wahlen, der die anzuhérende Auf-
zeichnung enthalt, danach [J] driicken.

£ 20170401

® Der Ordnername hat das Format yyyymmadd (yyyy:
Jahr, mm: Monat, dd: Tag.)
6. Die Datei wéhlen, die man anhéren mdchte.
¢ Das ,VOICE PLAYER“-Fenster wird angezeigt und
man hort die Aufzeichnung.

= 0201 70403

T0:46:30 146, 0 TOEN]
10:46:33 146,000 FM 0: 026

Aufzeichnungs- T Sendeart T

zeit
Gesamtdauer

der Wiedergabe

Betriebsfrequenz

v

Aktuell angehdrte Dateinummer und
Gesamtzahl der Dateien im Ordner N
Datum der ERESEENFEIE 152
Aufzeichnung > 2017/04/01 10:46:30 e oo
Aufzeichnungs- —> 146.010  FH TH n:00/ 0:06
information ™ H 7] 3 T ?

Bisher gehorte Zeit
und Gesamtdauer
der Aufzeichnung
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Das VOICE PLAYER-Fenster

[MENU]
Abbruch

[‘J] Eei] 146.010  FM TH
Abbruch \\& o
[b]/
Abbruch [QUICK]
¢ Dateinformation
v/Mj(H) ——— s
Vorherige Datei anhdren * Datei I6schen
[MODE](#4)
Zurtickspulen [MONI](H)
N&chste Datei anhéren
(MW]ID)/(=) | [RX—>CS](M¥)
Pause oder Fortsetzung Vorspulen

Schnelles Vorspulen/Zuriickspulen

¢ [RX—CS] (M) oder [MODE](#) 1 Sek. lang drlicken,
um in der Aufzeichnung eine bestimmte Zeit nach
vorn oder zurlick zu springen.

¢ Voreingestellt sind 10 Sek. Die Sprungzeit I&sst
sich andern, siehe S. 7-4 zu Details.

* Wahrend des Anhdrens kann man am Abstimm-
knopf drehen, um vor- oder zurtickzuspulen. Die
Sprungzeit betragt dabei unabhangig von der im
Menu-Display eingestellten jeweils 1/20 der Datei-
aufzeichnungszeit.

Zuriickspulen wahrend der Wiedergabe

Wenn man [MODE](#) in der ersten Sekunde des
Anhorens einer Datei driickt, hért man das Ende
der zuvor gemachten Aufzeichnung mit der Lénge
der Sprungzeit.

Anhéren der vorherigen Datei

¢ WWenn man sich gerade die lteste Datei im Ord-
ner anhdrt, erfolgt beim Driicken von [V/M](H) ein
Sprung zum Anfang dieser Datei.

e Wenn die Wiedergabe am Anfang einer Datei an-
gehalten wurde, [V/M](M) driicken, um zum An-
fang der vorherigen Datei zu springen, ohne dass
die Wiedergabe dabei startet.

Anhoren der nachsten Datei

¢ Wenn man sich gerade die neueste Datei im Ord-
ner anhort, wird beim Driicken von [MONI](MH) das
Anhdren beendet.

e Wenn das Anhoren angehalten wurde, [MONI](lH)
drliicken, um zum Anfang der nachsten Datei zu
springen, ohne dass die Wiedergabe dabei startet.

Zusitzliche Informationen

Betriebsfrequenz, Sendeart und Aufzeichnungsquelle
(empfangene oder gesendete Signale) werden als zu-
sétzliche Informationen mit aufgezeichnet.




7 SPRACHSPEICHER-FUNKTION

Andern der Sprachspeicher-Einstellungen

Im MenU-Display lassen sich die Einstellungen des
Sprachspeichers andern.
Siehe S. 9-21 zu Details.

AusschlieBliche Aufzeichnung der Empfangssignale

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
REC Mode

EREC Mode

TH&RHK

® Werksvoreingestellt ist ,TX&RX" (Sende- und Empfangs-
NF-Signale werden aufgezeichnet).

Kontinuierliche Aufzeichnung, wenn der Squelch
geschlossen ist

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
RX REC Condition

anditian

F

S uelc:h Auta

® Werksvoreingestellt ist ,Squelch Auto” (Aufzeichnung der
Empfangs-NF-Signale nur bei gedffnetem Squelch).

Aufzeichnung der QSOs als eine Datei

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
File Split

EFile 3plit

® Werksvoreingestellt ist ,,ON“ (Sende- und Empfangs-NF-
Signale werden als separate Dateien aufgezeichnet).

® Wenn bei ,,RX REC Condition“ die Einstellung ,,.Squelch
Auto“ gewahlt ist, erzeugt der Transceiver bei jedem
Offnen des Squelchs automatisch eine neue Datei und
die Empfangs-NF-Signale werden als separate Dateien
aufgezeichnet.

7-4

Synchronisierung der Aufzeichnung mit der PTT

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
PTT Auto REC

EPTT Auto REC

OFF

® Werksvoreingestellt ist ,OFF* (Aufzeichnung ist nicht mit
der PTT synchronisiert).

TIPP: Wenn bei ,,PTT Auto REC* die Einstellung

»ON* gewdhlt ist

¢ Die Aufzeichnung startet nicht nur, wenn man die
PTT drickt, sondern auch beim Empfang eines
Sende-CI-V-Befehls.

e Wenn bei ,,REC Mode“ die Einstellung ,,RX Only*“
gewahlt ist, werden die Sende-NF-Signale nicht
aufgezeichnet.

¢ Wenn innerhalb von 10 Sek. nach dem SchlieBen
des Squelchs ein neues Signal empfangen wird,
das den Squelch wieder 6ffnet, wird dieses Emp-
fangs-NF-Signal in derselben Datei gespeichert.

Andern der Sprungzeit

Voice Memo > QSO Recorder > Player Set >
Skip Time

= Skip Time
ZzEC
Bzen

® Werksvoreingestellt ist ,,10sec”.
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Loschen von Aufzeichnungen

HINWEIS: Eine geldschte Aufzeichnungsdatei kann
nicht wieder hergestellt werden.

< Léschen ganzer Ordner

HINWEIS: Beim Ldschen eines Ordners werden
auch die darin enthaltenen Dateien geléscht.

Voice Memo > QSO Recorder > Play Files

1. [MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,Voice Memo* wéhlen, danach [J] dri-
cken.

b, Yoice TH 3
- GFPS 3

3. ,,QSO Recorder” wahlen, danach [¢J] driicken.

E Q50 RECORDER

<=REC Start==

Flaw Files

Recorder Set r

e Im Display wird die Liste der Ordner angezeigt.
5. Den zu Iéschenden Ordner wahlen.
EPLAY FILES

£ 2017040

o

[QUICK] drticken.
7. ,Delete” wahlen, danach [4J] driicken.
o 1 1 =

n

Delete All Folders

e Das Abfragefenster ,Delete folder?“ erscheint.
8. <YES> wahlen und danach [J] drucken
Delete folder?

e Ein Hinweiston ist hérbar und der Ordner wird ge-
I8scht.
9. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Léschen aller Ordner
Wenn alle Ordner mit einem Mal geldscht werden
sollen, wahlt man in Schrltt 7 ,Delete AII Folders“.

-

Delete All Folders

7-5

< Loschen einer Aufzeichnungsdatei
Voice Memo > QSO Recorder > Play Files

1. [MENU] drticken.
Mit [DIAL] ,Voice Memo* wahlen, danach [J] dri-
cken.

3. , QSO0 Recorder” wahlen, danach [J] driicken.

4. ,Play Files” wahlen, danach [J] driicken.
e Im Display wird die Liste der Ordner angezeigt.

5. Den Ordner mit der zu I6schenden Datei wahlen,
danach [<J] driicken.

10:46:33  146. EI1EI FH

G y

Betriebs- Aufnahme-
frequenz dauer

7. [QUICK] driicken.
8. ,Delete” wahlen, danach [J] drlicken.
Em File Information m
10:06:3 |]

Aufnahme-
zeit

10:46: 3% Celete All 0:02k

e Das Abfragefenster ,Delete file?“ erscheint.
9. <YES> wéhlen und danach [J] driicken.

EHSl[Delete file? BE
IG5k
12

¢ Ein Hinweiston ist hérbar und die Datei wird geldscht.
[MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

10.

TIPP: L6schen aller Aufzeichnungen eines Ordners
Wenn die Dateien aller Aufzeichnungen in einem
Ordner mit einem Mal geldscht werden sollen, wahlt
man in Schritt 8 ,,Delete All“.

m File Information
10z 46: 20 NS
10z 46: 32 T EI.EIE>
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Ansehen der Dateiinformationen

Die Aufzeichnungsdatei enthélt zusétzliche Informa-

Beispiele fiir die Anzeige von Dateiinformationen

tionen zu Betriebsfrequenz, Sendeart, Aufzeichnungs- ® Depending on the recording status, some data may
datum usw. not be displayed.

® The file name is automatically named in the following
Voice Memo > QSO Recorder > Play Files manner: yyyymmdd_hhmmss (yyyy: year, mm: month,

dd: day, hh: hour, mm: minute, ss: second)
1. [MENU] driicken.

Mit [D|AL] ,Voice Memo“ wahlen, danach [QJ] dri- ¢ Sende-Informationsfenster
cken. =
" " FREQ : 439,390 ¥E Sende-
3. ,QSO Recorder” wahlen, danach [J] driicken. 15:1WiDE DY T ][] informationen
4. ,Play Files” wéahlen, danach [J] driicken. 15:1|POWER: HIGH | Bk
e Im Display wird die Liste der Ordner angezeigt. KR [574RT: 2017/04/03 15:18:28 13|
5. Den Ordner wahlen, der die Datei enthalt, deren v

Informationen angezeigt werden sollen. Danach

. EIS[ky POSITION LAT: 5°45.00°N0 [||388 Eigene Position
[‘J dricken. _ 1521 LON: 135°36. 00°E |25
EFPLAY FILES £ 15:1 GL: PH7ETS I5>
170401 |] [15: 1 ALT: Bf 1
6. Die Datei wahlen, deren Informationen angezeigt HElm :cacaca ¥H DR-
werden sollen 1521 15k (] Einstellungen
ey - 15:1|FROM: JP3YHH A | |5>
=0020170403 = m Hirano
146,010 FH :
10:46:33 146,010 FM 0:02 Vv
BT [uatiE = 261 7684085_151628 ¥H Datei-
7. [QUICK] driicken. 19:1(512E : BOKE 15kl informationen
. P . 1521\ DATE : 201 7/04,/03 |5’
. ,File Information* wahlen nach ricken.
8. ,File Informatio ahlen, danach [J] driicke 51 1618140
e Empfangs-Informationsfenster
L 4 BI=FRED : 433, 390 BB Empfangs-
- REEE|ove :ov Ry B informationen
EI®(FreD - 146. 010 e SHET: SO+
m MODE :FW T EII START: 2017/04403 15:28:27
10:<|POYER: HIGH 12
START: 2017/04/01 10: 46230 v
B . o EXS|[i7 POSITION LAT: 35°45.00°N E Eigene Position
e Das Dateiinformationsfenster wird eingeblendet. [15: LON: 135° 36, 00" E
9. [MENU] dricken. GL: PH7ETS
10. Ruckkehr zum in Schritt 6 gewahlten Display. ALT: 64f £
TIPP: Ansehen der Ordn.erlnforrpatlon.en _ = | R @ Anrufer- und
Zum Ansehen der Ordnerinformationen in Schritt 5 [15: Stationd Repeater-
[QUICK] driicken und danach ,Folder Information® RYRET : JPSYHH A Informationen
wéhlen. Hirano
4
I ERm POSITION LAT: 3373555 H [||IEH Position
Delete All Folders 15: 3 LoN: 130° 25, 2°E || der Zielstation
ALT: 1050F t
A 4 DET: 220 |
NANE : 20170802 <— Ordnername A 4
mp:(F |LE: 7(67ZKE) <— Anzahl der Dateien ¥H Datei
. : tei-
DATE: 2017/04/03  (GesamtgroBe) % g’:‘gg S?:{;HJ R ate-
10 46030 | “ : informationen
P DATE : 2017/04/03
15:29:33
Erstellungsdatum
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7 SPRACHSPEICHER-FUNKTION

Speicherkapazitat der Micro-SD-Karte priifen

Die Speicherkapazitat und die noch verfligbare Auf-
zeichnungszeit der Micro-SD-Karte lassen sich bei
Bedarf tUberprifen.

SD Card > SD Card Info

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,SD Card“ wéahlen, danach [J] dri-

cken.
s OV Gateway -
SO Card
€3 Bluetooth Set 3
3. ,SD Card Info“ wéahlen, danach [J] driicken.

5D CARD 273

: ard Info k
Firrmware Update 4
Farmat
Vv

ESD CARD IMNFD
Free space: I

1, 917, 9HEB (REC: 34h54m)

Capacity: 1, 922, GHE

e Die verbliebene Speicherkapazitat und die noch ver-
fugbare Aufzeichnungszeit werden angezeigt.

4. [MENU] dricken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

7-7



7 SPRACHSPEICHER-FUNKTION

Anhdren der Aufzeichnungen liber einen PC

Die Aufzeichnungen in den Sprachspeichern lassen

sich auch Uber einen PC anhdren.

® Zusétzliche Informationen wie Frequenz, Datum
usw. werden jedoch nicht auf dem PC angezeigt.

Die nachfolgenden Erlauterungen und Screenshots
beziehen sich auf die englische Version des Betriebs-
systems Windows® 10.
Beispiel: Wiedergabe der Aufzeichnungsdateien von
der Micro-SD-Karte Uber einen PC.
Der PC muss dazu Uber einen Micro-SD-
Kartenleser, der evtl. separat beschafft wer-
den muss, verflgen.

1. Micro-SD-Karte in den Micro-SD-Kartenslot des 6. Doppelklick auf die anzuhérende Datei.
PC stecken. (Beispiel: ,,20170403_104630.wav")
2. Auf ,Open folder to view files* klicken, um auf die I
Micro-SD-Karte zuzugreifen. Home sk View
« v 1T > Removable Disk (H:) » ID-4100 s Voice » 2017
Removable Disk (H:) Neme s

F Quick access

Choose what to do with removable drives. & OneDrive - Dop pel kl |Ck
e

Configure this drive for backup . . =
File History I This PC 20170403_151149 wane
20170403_151411.wav
m Configure storage settings s Removable Disk (H:) 20170403 151654 wav
Settings 1D-4100
©] 20170403_151828.wav
Open folder ta view fles «—Klj = Network 20170403_152927 wav
m File Explorer Kl ICken -

P

. Take no action
® Information
3. Doppelklick auf den Ordner ID-4100. * Siehe auch Bedienungsanleitung der Player-Software.
al =1 DiiveToals  Remavable Disk (H: e Eventuell kann ein Player die Aufzeichnungsdateien
Home  Share  View | Manage nicht abspielen.
1 = > Removable Disk (H:) »

~
Mame

| osw | «————— Doppelklick

3t Quick access
4@ OneDrive

S

4. Doppelklick auf den ,Voice“-Ordner.

| = | ID-4100
Home Share View
« v P » Removable Disk (H:) » ID-4100
R ~
3t Quick access Name
Csv
4@ OneDrive
Gps
58 This PC Qsoleg
[ Desktop Reply
Documents Rdog
Voice
J\ Music - Doppelk“Ck
VoiceIx
=

5. Doppelklick auf den Ordner, der die anzuhérende
Datei enthalt. (Beispiel: ,20170403%)

| = | Voice

Home Share View

« v~ 4 > Removable Disk (H:) » ID-4100 » Voice »

 Quick access Name

& oneo [ wee: | «————— Doppelklick

[ This PC
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8 REPEATER- UND DUPLEX-BETRIEB

FM-Repeater-Betrieb

Ein FM-Repeater verstarkt empfangene Signale und 1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus auf-

sendet sie auf einer anderen Frequenz wieder aus.

gerufen ist.

Beim Funkbetrieb Uber Repeater ist die Sendefre- 2. [BAND] drlicken.
quenz um die Frequenzablage (Offset) von der Emp- e Der Bandwahl-Modus wird aufgerufen.
fangsfrequenz verschoben. 3. Mit [DIAL] Betriebsband wéhlen.
Beim Duplex-Betrieb ist die Frequenzablage die 4. [BAND] erneut drlicken.
gleiche wie die des Repeaters.. * Ruckkehr zur Frequenzanzeige. o
Siehe Abschnitt 4 zu Details fiir den Zugriff auf 5. [MODE] so oft driicken, bis FM gewéhlt ist.
D-STAR-Repeater. 6. Mit [DIAL] die Empfangsfrequenz (Repeater-
Sendefrequenz) einstellen.
Repeater 7. [QUICK] dricken.
8. Mit [DIAL] ,,DUP“ wéhlen, danach [J] driicken.
434,540 MHz 434,540 MHz e
\ | Bancl Select C
3335555‘7 4 mm| 15 Poweer 3
439540 MHz  [50ce ggnuué’ 439,540 MHz I CLUF Ml e
Station A Station B UOILE :
:l// e ) /@\\ ¢ Das Einstellfenster fiir die Ablagerichtung erscheint.
D= ) 9. Gewlinschte Ablagerichtung wahlen, danach [J]
TX: 434,540 MHz TX: 434,540 MHz dricken.
RX: 439,540 MHz RX: 439,540 MHz EM
| OFF
4 -
. DUP+ FSKIF
Fhl B
439540 j
(5]5]5]
e D-“ oder ,D+“ erscheint im Display.
® Die Frequenzablage (Offset) lasst sich im MenU-Dis-
play einstellen.
(DUP/TONE... > Offset Freq) (S. 9-16)
10. [QUICK] driicken.
11. ,TONE" wahlen, danach [J] drlicken.
FmM  D-
| BEN1E SElECE r
mm| 15 Powver 4
FSKIF
555}
¢ Das Einstellfenster fiir die Tone-Funktion erscheint.
12. ,TONE"“ wahlen, danach [J] drlicken.
Fm D=
| OFF
4 -
| TSOLGE .
TSOL

TIPP:

[ vl-i-
439540

e Repeater-Ton einschalten. ,TONE" erscheint im Display.
® Die Frequenz eines evtl. erforderlichen Repeater-

¢ Wenn sich durch die Frequenzablage und die ein-
gestellte Frequenz eine Sendefrequenz auBerhalb
eines Amateurfunkbandes ergibt, erscheint beim
Druicken der [PTT] ,,OFF BAND" im Display und
der Transceiver sendet nicht. (S. 8-5)

Subaudiotons lasst sich im MenU-Display einstellen.
(DUP/TONE... > Repeater Tone) (S. 9-16)
13. Auf normalem Weg kommunizieren.
® Subaudiotdne (CTCSS/DTCS) werden zusammen mit
der Sprache gesendet.
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8 REPEATER- UND DUPLEX-BETRIEB

FM-Repeater-Betrieb (Fortsetzung)

< Uberpriifen der Repeater-
Empfangsfrequenz

Mit dem Transceiver kann ganz einfach Uberprtft wer-

den, ob die Gegenstation, mit der man Uber einen

Repeater in Funkkontakt steht, auch direkt zu emp-

fangen ist.

1. [MONI] driicken, um zu Uberprifen, ob die Ge-
genstation auch direkt auf der Empfangsfrequenz
des Repeaters zu hoéren ist.

e Dabei blinkt ,BUSY* im Display.

® Information

¢ Die angezeigte Frequenz wechselt zur Sendefrequenz
der Gegenstation (Repeater-Empfangsfrequenz).

e Wenn die Gegenstation auf der Empfangsfrequenz
des Repeaters zu héren ist, kann man dies der Ge-
genstation mitteilen und einen Frequenzwechsel auf
eine Simplex-Frequenz verabreden. (Duplex aus-
schalten)

* Bei der Uberpriifung wird der evtl. zugeschaltete Ein-
gangsabschwacher vorlbergehend aktiviert, damit
man auch schwache Signale hdren kann.

2. [MONI] erneut driicken, um die Uberpriifung zu
beenden.

433540

v \N 7/

a3asdo

Bei der Uberpriifung

8-3

< 1750-Hz-Rufton

Die meisten europaischen Repeater bendtigen zurzeit
noch fir den Zugriff einen 1750-Hz-Ton.

® Die Bedienung gilt nur fir den ID-4100E.

1. [MODE] so oft drlicken, bis FM gewahlt ist.
[PTT]-Taste am Mikrofon zum Senden drlicken
und dabei die [T-CALL]-Taste drlicken, wenn die
Funktion einer Mikrofontaste zugeordnet ist.

e Der Repeater wird durch Senden eines kurzen
Ruftons aktiviert.
e ,1750Hz TONE" erscheint kurz im Display.

FM - | L3
145410 ..
BEE

Senden eines Ruftons

3. Auf normalem Weg kommunizieren.



8 REPEATER- UND DUPLEX-BETRIEB

Duplex-Betrieb

Beim Duplex-Betrieb ist die Sendefrequenz um eine
einstellbare Frequenzablage oberhalb oder unterhalb
der Empfangsfrequenz verschoben.

< Einstellen der Frequenzablage

HINWEIS: Im DR-Modus kann man die Frequenz-
ablage nicht &ndern.

DUP/TONE... > Offset Freq

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,DUP/TONE...“ wahlen, danach [J]
drlcken.

S DUP/TOME.
B Manage Memory »
M Scan 3
3. ,Offset Freq“ wahlen, danach [J] driicken.
EDUF/TOME. .. 1735

ffzet Freg

Repeater Tane

3
TSCL Freg >ﬂ

4. Mit [DIAL] die Frequenzablage einstellen.
(Beispiel: 0,700.00 MHz)
E Offzet Freq

0.700.00 MHz

® Einstellbar zwischen 0,00000 und 59,99500 MHz.
® Bei der Einstellung der Frequenzablage im VFO-
Modus erfolgt die Frequenza&nderung entsprechend
der aktuellen Abstimmschrittweite.
5. [¢J] drlicken, um die Einstellung zu speichern.
6. [MENU] dricken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Wenn sich durch die Frequenzablage und die
eingestellte Frequenz eine Sendefrequenz auBerhalb
eines Amateurfunkbandes ergibt, erscheint beim
Driicken der [PTT] ,,OFF BAND" im Display und der
Transceiver sendet nicht. (S. 8-5)

8-4

< Einstellen der Duplex-Ablagerichtung
1. [QUICK] driicken.
2. Mit [DIAL] ,DUP* wahlen, danach [J] drlicken.
3. Gewilinschte Ablagerichtung wahlen, danach [J]
dricken.
e OFF: Duplex-Betrieb ausgeschaltet, Transcei-
ver arbeitet im Simplex-Betrieb (Emp-
fangs- und Sendefrequenz sind gleich).
Die Sendefrequenz wird gegenuliber der
Empfangsfrequenz um den Betrag der
Ablagefrequenz nach unten verschoben.
Die Sendefrequenz wird gegenuliber der
Empfangsfrequenz um den Betrag der
Ablagefrequenz nach oben verschoben.

* DUP-:

o DUP+:

OFF

DUP+

FEEIF

433540

e .D-“ oder ,D+“ erscheint im Display.

4z

o
il
il
i
=

< Duplex-Betrieb

1. [MONI] driicken, um zun&chst zu Uberprifen, ob
auf der Sendefrequenz eine andere Station sen-
det.
¢ Die Sendefrequenz des Transceivers erscheint dabei

im Display.

2. [MONI] erneut driicken, um die Prifung der Sen-
defrequenz zu beenden.

3. Auf normalem Weg kommunizieren.



8 REPEATER- UND DUPLEX-BETRIEB

AuBer-Band-Anzeige

Wenn die Sendefrequenz infolge der Anwendung
der Frequenzablage und der Ablagerichtung au-
Berhalb des Amateurbandes liegt, erscheint als Au-
Ber-Band-Anzeige ,,OFF BAND“ im Display, sobald
die [PTT] gedrickt wird. In diesem Fall missen die
eingestellte Frequenzablage und deren Richtung
Uberpriift werden. (S. 8-2)

-

Fh D=
1 i OFF BAMD 1

T 1]

Erscheint

8-5
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9 MENUS

Menu aufrufen

Die MenUs dienen zur Einstellung von Werten und < Bedienung der Meniis
Funktionsoptionen, die nur selten geandert werden
mussen. [MENU]

. . . . . Umschaltun ischen Menu- und Stand-by-
Einzelheiten zu den Einstellmdglichkeiten und zu Display. e o ’

deren Voreinstellwerten findet man auf den Seiten 9-3 |

~ 9-15. l/ — %)
ﬁ
§
H

[] o
TIPP: Das MenU-System ist im Prinzip wie ein Baum * Ubernahme %
i i i : EI ISISIS

strukturiert. Man kann leicht die nachste Mentiebene * Zur nachsten

(Ment, Untermenl bzw. Menipunkt) aufrufen oder Mentiebene gehen
zur Ubergeordneten (vorherigen) Ebene zuriickkehren. 9] [DlAL] [QUICK]
o Zur vorherlgen Men( oder Ruckkehr zur
- MenUebene gehen  Option wéhlen Werksvorein-
= stellung
El Ma nage MEmDW ’|] Vereinfachte Beschreibung der Auswahl
5 » . . . . .
LD SEa In dieser Anleitung ist die Auswahl vereinfacht be-
schrieben.
I . .
®, Yoice TH ’ Vereinfachte Beschreibung:
-§ GP5 3 ,30min“ wahlen.

Dazu erforderlicher Bedienschritt:

fcs Call Sign | Mit [DIAL] ,,30min“ wahlen.
& R History 3
DV Mermary »

Beispiel: Im Meni ,Auto Power OFF*
»,30 min“ einstellen

N M Time Set > Auto Power OFF
3 .
B X 1. [MENU] driicken.
2. Mit [DIAL] , Time Set“ wahlen, danach [J] driicken.
= MEML) = =
B DTMF O Display b
QS0/R¥ Log » . S b
R Function b B Time Set
3.
$ Sou nds 3
& Time Set 3
EMEML 4.
DY Gateway £ Auto Power OFF
ﬁ 5D Card 3 FF :
€3 Bluetooth Set b Z0min
Gmin
Cithers = ¢ Die Einstellung wird Glbernommen und die Anzeige

wechselt in die dartberliegende Mentebene.
(Das TIME SET-Display erscheint wieder.)
5. [MENU] driicken.

¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

TIPP: Riickkehr zu den Werksvoreinstellungen:
1. In Schritt 4 [QUICK] drlicken.
2. ,Default” wahlen und danach [J] drlicken.
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O MENUS

Menis, Untermenis und Voreinstellungen

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

DUP/TONE... Menu zur Einstellung der Einstiegs-Repeater.
Offset Freq 0.000~0.600.00*'~59.995 MHz  Repeater-Ablage (Offset) fiir den Duplex-
Repeater-Betrieb.
Repeater Tone 67.0~88.5~254.1 Hz CTCSS-Ton fiur den Zugriff auf Repeater.
TSQL Freq 67.0~88.5~254.1 Hz CTCSS-Tonfrequenz fiir die CTCSS oder die
Pocket-Piep-Funktion.
Tone Burst OFF oder ON 1750-Hz-Rufton ein- oder ausschalten.
DTCS Code 023~754 DTCS-Code (fir Coder und Decoder) fur die
DTCS oder die Pocket-Piep-Funktion.
DTCS Polarity Both N, TN-RR, TR-RN oder DTCS-Polaritat fur die DTCS oder die Pocket-
Both R Piep-Funktion.
Digital Code 00~99 Digital-Code fur die Digital-Code-Squelch-
Funktion.
Manage Memory Meni zur Verwaltung der Speicher und der Anrufkanéle.
Memory CH ALL, A~Z Verwaltung der Speicher.
Call CH C0/C1(144): 145.000 FM*? Verwaltung der Anrufkanéle.
C0/C1(430): 430.000 FM*?
Scan Menu zur Einstellung der Suchlaufoptionen.
Pause Timer 2sec~10sec~20sec oder HOLD Suchlauf-Pausenzeit; wenn ein Signal gefun-

den wird, hélt der Suchlauf entsprechend
dieser Zeit an.

Resume Timer Osec~2sec~5sec oder HOLD Suchlauf-Wiederaufnahmezeit, die vergeht,
bis der Suchlauf nach dem Verschwinden
eines Signals fortgesetzt wird.

Temporary Skip Timer 5min, 10min oder 15min Zeiteinstellung fir temporare Ubersprungein-
stellungen. Wahrend dieser Zeit werden die
jeweiligen Frequenzen Ubersprungen.

Program Skip OFF oder ON Ein-/Ausschalten des programmierten Uber-
sprungsuchlaufs beim VFO-Suchlauf.

Bank Link A:~Z: Wahl der Bénke, die beim Bank-Link-Such-
lauf gescannt werden sollen.

Program Scan Edge 00~24 Wahl eines Frequenzbereichs fur den pro-
grammierten Suchlauf.

Program Link Einstellung der Link-Funktion fiir den pro-

Siehe S. 9-19 zu den Voreinstellungen. grammierten Suchlauf.

*1 Die voreingestellten Werte variieren je nach Band und nach Lénderversion des Transceivers.
*2 Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.
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O MENUS

Menis, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Voice Memo

Menu zur Einstellung des TX/RX-Sprachrecorders.

QSO Recorder

Einstellung der QSO-Aufzeichnungsoptionen.

<<REC Start>>*

Startet die RX-Signalaufzeichnung.
® Wahrend der Aufzeichnung erscheint
<<REC Stop>> im Display.

Play Files* Aufzeichnung abspielen.
Recorder Set
REC Mode TX&RX oder RX Only Zusétzlich TX-Signal aufzeichnen.
RX REC Condition  Always oder Squelch Auto Squelch-Status beeinflusst die Aufzeichnung
des RX-Signals.
File Split OFF oder ON Wabhl, ob eine neue Datei erzeugt werden soll,
wenn der Transceiver zwischen Senden und
Empfang umschaltet oder sich der Squelch-
Status andert.
PTT Auto REC OFF oder ON Ein-/Ausschalten der automatischen PTT-
gesteuerten TX-Aufzeichnungsfunktion.
Player Set
Skip Time 3sec, 5sec, 10sec oder 30sec Ubersprungzeit beim Vor- und Zuriickspulen

der Audioaufzeichnung beim Driicken des
schnellen Vor- oder Ricklaufs beim Abspie-
len einer Aufzeichnung.

DV Auto Reply*

Sprachaufzeichnung fir die Auto-Reply-
Funktion des DV-Modus.

Voice TX MenU zur Einstellung des Sendesprachspeichers.
Record* T1~T4 Startet die Aufzeichnung der Mikrofonsignale.
TX Set

Repeat Time

1sec~5sec~15sec

Einstellung des Wiederholungsintervalls, mit
dem der Transceiver die aufgezeichnete Spra-
che sendet.

TX Monitor OFF oder ON Ein-/Ausschalten der TX-Monitor-Funktion fir
die Kontrolle des gesendeten Signals Uber
den Lautsprecher.

<<TX>>* T1~T4, Repeat TX Der Transceiver sendet die aufgezeichnete
Sprache.
GPS MenU zur Einstellung der GPS-Optionen.
GPS Set
GPS Select OFF, Internal GPS, Wahl des internen oder externen GPS-Emp-

External GPS oder Manual

fangers, der die Positiondaten bereitstellt.

Manual Position

Manuelle Eingabe der Positionsdaten.

* Vor dem Aufrufen dieser Untermenls muss eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt werden.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

GPS Out (To DATA Jack)  OFF oder ON Ein- und Ausschalten der Ausgabe der
GPS-Daten vom internen GPS-Empfanger
Uber die [DATA]-Buchse.

GPS TX Mode Einstellung fir den GPS-TX-Modus.
OFF GPS-TX-Funktion aus.
D-PRS
Unproto Address API410,DSTAR* Eingabe der Unproto-Adresse oder Beibe-
haltung der Werksvoreinstellung.
TX Format
Position
Symbol 1:Car, 2:Van, 3:Truck oder Wahl des zu sendenden D-PRS Symbols.
4:House QTH (VHF)
SSID === (-0), -1~-15 oder -A~-Z Wahl der APRS®-Rufzeichen-SSID.
Comment Eingabe der zu sendenden Anmerkung.
Time Stamp OFF, DHM oder HMS Senden der aktuellen UTC-Zeit als Zeitmarke
ein/aus.
Altitude OFF oder ON Senden der H6he Uber NN ein/aus.
Data Extension = OFF, Course/Speed oder Wahl, ob Angaben zu Kurs/Geschwindigkeit
Power/Height/Gain/Directivity bzw. Sendeleistung/Hohe Gber NN/Gewinn/
Richtung gesendet werden sollen oder nicht.
Power ow, 1W, 4W, 9W, 16W, 25W, Wahl der Angabe der Sendeleistung bei
36W, 49W, 64W oder 81W Nutzung des Transceivers als Basisstation.
Height 3m, 6m, 12m, 24m, 49m, 98m,  Wahl der Angabe der H6he tber NN bei
195m, 390m, 780m, 1561m Nutzung des Transceivers als Basisstation.
Gain 0dB~9dB Wahl der Angabe des Antennengewinns.
Directivity Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, Wahl der Angabe der Antennenrichtung bei
180°S, 225°SW, 270°W, 315°NW Nutzung des Transceivers als Basisstation.
oder 360°N
Object Einstellbar sind Erdbebeninformationen, Satellitenbahndaten usw., die zusam-
men mit den Positionsdaten gesendet werden kdnnen. Objekte enthalten auch
eine Zeitmarke.
Object Name Eingabe des zu sendenden Objektnamens.
Data Type Live Object, Killed Object Eingabe des zu sendenden Objektstatus.
Symbol Radio Wahl des zu sendenden Objektsymbols.
Comment Eingabe der zu sendenden Objektanmerkung.
Position Einstellung der zu sendenden Objektposition.
Data Extension = OFF, Course/Speed oder Wahl, ob Angaben zu Kurs/Geschwindigkeit
Power/Height/Gain/Directivity bzw. Sendeleistung/Héhe tiber NN/Gewinn/
Richtung des Objekts gesendet werden sollen
oder nicht.
Course 0°~360° Eingabe des zu sendenden Kurses.
Speed 0km/h~1150km/h Eingabe der zu sendenden Geschwindigkeit.
Power ow, 1W, 4W, 9w, 16W, 25W, Wahl der zu sendenden Angabe zur Sende-
36W, 49W, 64W oder 81W leistung.
Height 3m, 6m, 12m, 24m, 49m, 98m,  Wahl der zu sendenden Angabe zur Hbhe
195m, 390m, 780m, 1561m Uber NN.
Gain 0dB~9dB Wahl der zu sendenden Angabe zum Anten-
nengewinn.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Directivity Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, Wahl der zu sendenden Angabe zur Antennen-
180°S, 225°SW, 270°W, 315°NW richtung.
oder 360°N
SSID === (-0), -1~-15 oder -A~-Z Wahl der APRS®-Rufzeichen-SSID fiir
Objektstationen.
Time Stamp DHM oder HMS Wahl des zu sendenden Formats der Zeit-
marke.
ltem Einstellbar sind z. B. Verkehrsunfille, Leuchttiirme, Standorte von Antennen und
DV-Access-Points usw., die zusammen mit den Positionsdaten gesendet wer-
den. ltems enthalten keine Zeitmarke.
Iltem Name Eingabe des zu sendenden Namens der Sache.
Data Type Live Item, Killed Item Eingabe des zu sendenden Status der Sache.
Symbol Radio Wahl des zu sendenden Symbols der Sache.
Comment Eingabe der zu sendenden Anmerkung zur
Sache.
Position Einstellung der zu sendenden Position der Sache.
Data Extension = OFF, Course/Speed oder Wahl, ob Angaben zu Kurs/Geschwindigkeit

Power/Height/Gain/Directivity bzw. Sendeleistung/Hohe Giber NN/Gewinn/
Richtung der Sache gesendet werden sollen

oder nicht.
Course 0°~360° Eingabe des zu sendenden Kurses.
Speed Okm/h~1150km/h Eingabe der zu sendenden Geschwindigkeit.
Power ow, 1W, 4W, 9W, 16W, 25W, Wahl der zu sendenden Angabe zur Sende-
36W, 49W, 64W oder 81W leistung.
Height 3m, 6m, 12m, 24m, 49m, 98m, Wahl der zu sendenden Angabe zur Héhe
195m, 390m, 780m, 1561m Uber NN.
Gain 0dB~9dB Wahl der zu sendenden Angabe zum Anten-
nengewinn.
Directivity Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, Wahl der zu sendenden Angabe zur Antennen-
180°S, 225°SW, 270°W, 315°NW richtung.
oder 360°N
SSID === (-0), -1~-15 oder -A~-Z Wahl der APRS®-Rufzeichen-SSID fiir die Sache.
Weather
Symbol WX Station Einstellung des zu sendenden Symbols.
SSID === (-0), -1~-15 oder -A~-Z Wahl der APRS®-Rufzeichen-SSID fir die
Wetterstation.
Comment Eingabe der zu sendenden Anmerkung flr die
Wetterstation.
Time Stamp OFF, DHM oder HMS Wahl des zu sendenden Formats der Zeitmarke.
NMEA
GPS Sentence RMC, GGA, GLL, VTG, GSA Wahl des GPS-Datensatzformats fir das
oder GSV Senden der Positionsdaten.

GPS Message

Eingabe einer zu sendenden GPS-Meldung.

GPS Information

Anzeige der empfangenen GPS-Daten.

GPS Position Anzeige von eigener Position, RX-Station,
GPS-Speicher und Alarm-Position.
GPS Memory (No Group), A~Z Anzeige des GPS-Speicherinhalts.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

GPS Alarm
Alarm Select OFF, RX, Group oder Memory Wahl des Ziels flir die GPS-Alarmfunktion.
Alarm Area (Group) 0’05“/0.08’~0’15“/0.25’~ Eingabe des GPS-Alarm-Bereichs.
59°59“/59.99’
Alarm Area (RX/Memory) Limited, Extended oder Both Wahl des GPS-Alarm-Bereichs.

GPS Logger*

GPS Logger

OFF oder ON

Ein- und Ausschalten der GPS-Log-Funktion
zum Speichern der Route.

Record Interval

1sec, 5sec, 10sec, 30sec oder
60sec

Wabhl des Intervalls des Speicherns flr die
GPS-Log-Funktion.

Record Sentence

VIRMC/AVIGGA/VVTG/VIGSA

Wahl der Sentenzen fur die GPS-Log-Funktion.

GPS Auto TX OFF, 5sec, 10sec, 30sec, Tmin, Wahl des Intervalls fir die automatische
3min, 5min, 10min oder 30min  GPS-TX-Funktion.
Call Sign Meni zur Einstellung der Rufzeichen flir den DV-Modus.
UR: CQCQCAQ, R1: -------- , Anzeige der Rufzeichen. Einstellung der Ruf-
R2: , MY: zeichen entsprechend der beabsichtigten
Anrufart.
RX History Menu fir die Anzeige aufgezeichneter Anrufe bei DV.
RX01: Anzeige aufgezeichneter Anrufe.
DV Memory Menl zum Speichern des eigenen Rufzeichens oder von Repeater-Informationen
fur den DV-Modus.
Your Call Sign Blank Speichern der Stationsrufzeichen.
Hinzuflgen oder Editieren eines Rufzeichens.
Repeater List 01:~50: Speichern der Repeater-Information.

Hinzufligen oder Editieren einer Repeater-
Information.

HINWEIS: Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Repeater-Listen unterscheiden sich evtl. von den
in lnrem Transceiver voreingestellten.

My Station Meni zur Programmierung des eigenen Rufzeichens flr den DV-Modus.
My Call Sign 1:~6: Speichern des eigenen Rufzeichens.
Wahl oder Editieren des eigenen Rufzeichens
fur den DV-Modus.
TX Message 1:~5: oder OFF Speichern der TX-Meldung.
Wahl oder Editieren der TX-Meldung fir den
DV-Modus.
DV Set Meni zur Einstellung selten zu &ndernder Parameter flr den DV-Modus.
Tone Control
RX Bass Cut, Normal oder Boost Empfangs-NF-Bassfilter
RX Treble Cut, Normal oder Boost Empfangs-NF-Hbéhenfilter

RX Bass Boost

OFF oder ON

Empfangs-NF-Bass-Boost-Funktion ein- oder
ausschalten.

* Vor dem Aufrufen dieser Untermenls muss eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt werden.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

TX Bass

Cut, Normal oder Boost

Sende-NF-Bassfilter

TX Treble

Cut, Normal oder Boost

Sende-NF-Hoéhenfilter

Auto Reply

OFF, ON, Voice oder Position

Automatische Antwortfunktion ein- oder aus-
schalten, Sprachantwort oder Position.

DV Data TX

PTT oder Auto

Wahl, ob Low-Speed-Daten manuell oder
automatisch gesendet werden.

DV Fast Data

Beim DV-Fast-Data-Modus werden die Daten-
pakete sowohl in den Audio- und Datenframes
Ubertragen. Die Datenlibertragungsrate (et-
wa 3480 bps) ist dadurch etwa 3,5-mal héher
als bei der Low-Speed-Datenkommunikation
(Datenrate etwa 950 bps). Im DV-Fast-Data-
Modus kénnen keine Audiosignale Ubertragen
werden.

Fast Data

OFF oder ON

Ein- und Ausschalten des DV-Fast-Data-Mo-
dus.

GPS Data Speed

Slow oder Fast

Wahl der GPS-Datentibertragungsgeschwin-
digkeit im DV-Fast-Data-Modus.

TX Delay (PTT)

1sec~2sec~10sec oder OFF

Einstellen der Verzégerung nach dem Loslas-
sen der [PTT], wenn bei ,DV Data TX" die Ein-
stellung ,,PTT“ vorgenommen wurde und der
DV-Fast-Data-Modus eingeschaltet ist.

Digital Monitor

Auto, Digital oder Analog

Wahl des Monitorings bei DV bei gedrickt
gehaltener [SQL]-Taste.

Digital Repeater Set

OFF oder ON

Digitale Repeater-Einstellfunktion ein- oder
ausschalten. Diese Funktion ist bei DV nutz-
bar, aber nicht im DR-Modus.

DV Auto Detect

OFF oder ON

Automatische DV-Modus-Erkennungsfunk-
tion ein- oder ausschalten.

RX Record (RPT)

ALL oder Latest Only

Der Transceiver kann die Daten von bis zu
50 Individualanrufen speichern.

BK

OFF oder ON

BK- (Break-in-)Funktion ein- oder ausschalten.
Die BK-Funktion ermdglicht es, in die Kom-
munikation zweier Stationen einzudringen, die
die Rufzeichen-Squelch-Funktion nutzen.

EMR

OFF oder ON

EMR-Kommunikation (Enhanced Monitor
Receive) ein- oder ausschalten.

Beim Ausschalten des Transceivers wird auch
die EMR-Kommunikation ausgeschaltet.

EMR AF Level

0~19-~32

Einstellung der Empfangslautstarke fir die
EMR-Kommunikation.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

SPEECH Menu zur Einstellung der Sprachausgabe.
RX Call Sign SPEECH OFF, ON (Kerchunk) oder Wahl der Option fir die RX-Rufzeichen-
ON (All) Sprachfunktion.

RX>CS SPEECH OFF oder ON RX>CS-Sprachfunktion ein- oder ausschalten.

DIAL SPEECH OFF oder ON Ein- und Ausschalten der DIAL-Ansage-
funktion.

MODE SPEECH OFF oder ON Ein- und Ausschalten der Betriebsarten-
Ansagefunktion.

SPEECH Language English oder Japanese Wahl der Sprache flr die Sprachausgabe aus
Englisch oder Japanisch.

Alphabet Normal oder Phonetic Code Auswahl der Ansageart fir die Buchstaben.

SPEECH Speed Slow oder Fast Wahl der Ansagegeschwindigkeit.

SPEECH Level 0~7~9 Einstellung der Lautstérke des Sprachsynthe-
sizers.

DTMF Menu zur Einstellung der DTMF-Speicherfunktionen.

DTMF Memory d0:~d9:, dA:~dD:, d*: oder d#: Wahl des DTMF-Sendespeichers.
DTMF-Speicher kénnen~zu 24 Codes spei-
chern.

DTMF Speed 100ms, 200ms, 300ms oder Wahl der DTMF-Sendegeschwindigkeit.

500ms
QSO/RX Log MenU zur Einstellung der QSO/RX-History-Log-Optionen.

QSO Log* OFF oder ON Ein-/Ausschalten des Erstellens eines Kom-
munikations-Logs auf der Micro-SD-Karte.

RX History Log* OFF oder ON Ein-/Ausschalten des Erstellens einer DV-
Empfangs-History auf der Micro-SD-Karte.

CSV Format

Separator/Decimal Sep [,] Dec [.], Sep [;] Dec [.] Wahl der Trennsymbole und der Zeichen fiir
oder Sep [;] Dec [,] die Dezimalpunkte fur Dateien im .csv-Format.
Date yyyy/mm/dd, mm/dd/yyyy oder Wahl des Datumformats.
dd/mm/yyyy
Function Menu zur Einstellung weiterer Funktionen.

Squelch/ATT Select OFF, S-Meter Squelch oder ATT Wahl, ob der [SQL]-Regler fir den S-Meter-
Squelch oder den Abschwacher wirkt.

Squelch Delay Short oder Long Wahl einer kirzeren oder langeren Reaktions-
zeit fur das Offnen der Rauschsperre.

Fan Control Slow, Mid, Fast oder Auto Wahl der Geschwindigkeit bzw. Funktion des
Lifters.

Dial Speed-UP OFF oder ON Abstimmbeschleunigungsfunktion ein- oder
ausschalten.

* Vor dem Aufrufen dieser Untermenls muss eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt werden.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Remote MIC Key

Wahl der Tastenfunktionen flr die program-
mierbaren Tasten [F-1] bzw. [F-2] am mitge-
lieferten Fernsteuermikrofon.

During RX/Standby

[F-1]:MODE [F-2]:Monitor

Wahl der Tastenfunktion bei Empfang oder
Stand-by.

During TX

[F-1):T-CALL [F-2]:---

Wahl der Tastenfunktion beim Senden.

Up/Down MIC Key

Wahl der Funktionen fir die [UP]- bzw.
[DN]-Tasten am optionalen Handmikrofon.

During RX/Standby

[UP]:UP [DN]:DOWN

Wahl der Tastenfunktion bei Empfang oder
Stand-by.

During TX

[UP]:--- [DN]:---

Wahl der Tastenfunktion beim Senden.

One-Touch PTT(Remote MIC) OFF oder ON

Ein-Tasten-Bedienung der [PTT]-Taste am
Mikrofon ein- oder ausschalten.

PTT Lock

OFF oder ON

PTT-Verriegelung ein- oder ausschalten.

Busy Lockout

OFF oder ON

Busy-Lockout-Funktion ein- oder ausschalten.

Time-Out Timer

OFF, 1min, 3min, 5min, 10min,
15min oder 30min

Time-Out-Timer ein- oder ausschalten und
TOT-Zeit einstellen.

Active Band Single oder All Band- oder durchgangige Frequenzeinstellung
beim Drehen an [DIAL].

MIC Gain 1~2*~4 Einstellung der Verstarkung/Empfindlichkeit
fur das Mikrofon.

Data Speed 4800bps oder 9600bps Wabhl der Datenrate fiir die Low-Speed-Daten-
kommunikation mit einem externen Gerat,
das an die [DATA]-Buchse angeschlossen ist.

Cl-v

CI-V Address 02h~9Ah~DFh Anderung der voreingestellten Cl-V-Adresse.

Cl-V Baud Rate

4800, 9600, 19200 oder Auto

Wahl der Cl-V-Datenrate.

Cl-V Transceive

OFF oder ON

Cl-V-Transceive-Funktion ein- oder aus-
schalten.

CI-V Bluetooth—REMOTE 00~DFh Wahl der Adresse zur Deaktivierung der exter-
transceive Address nen Steuerung des Transceivers per CI-V Uber
die rickseitige [SP] (REMOTE)-Buchse.
Power OFF (With No OFF oder ON Wahl, ob der Transceiver beim Trennen der
Controller) Verbindung zum Bedienteil ausgeschaltet
werden soll oder nicht.
Display Sets the Display options.

LCD Backlight Brightness

1-4

Wahl der Displaybeleuchtung.

LCD Backlight Color

White, Amber, Green oder Blue

Wahl der Displaybeleuchtungsfarbe.

Key Backlight Brightness

1-4

Wahl der Tastenbeleuchtungshelligkeit.

Key Backlight Color

White, Amber, Green oder Blue

Wahl der Tastenbeleuchtungsfarbe.

* Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Backlight Night Time Setting

Night Time Setting OFF oder ON Ein- oder Ausschalten der automatischen
Reduzierfunktion der Beleuchtungshelligkeit
fur den Nachtbetrieb.

Brightness 1~2~4 Einstellen der Beleuchtungshelligkeit fiir den
Nachtbetrieb.

Night Time Start 0:00~18:00~23:59 Startzeit fur den Nachtbetrieb.

Night Time End

0:00~6:00~23:59

Endzeit fir den Nachtbetrieb.

Auto Dimmer Setting

Auto Dimmer

OFF, Auto-OFF oder Auto 1~3

Einstellung der automatischen Dimm-Funktion
bzw. des Dimm-Pegels fir den Nachtbetrieb.

Auto Dimmer Timer 5sec, 10sec Wahl der Beleuchtungszeit fur die automati-
sche Dimm-Funktion, wenn bei ,,Auto Dimmer*
die Einstellung ,,Auto-OFF*“ oder ,,Auto-1“ bis
~Auto-3“ gewahlt ist.

Auto Dimmer Cancel (PTT) OFF oder ON Wahl der Bedienung beim Driicken der [PTT]
bei eingeschaltetem Auto-Dimmer.

Auto Dimmer Cancel OFF oder ON Wahl der Transceiver-Bedienung beim Emp-

(DV RX) fang eines DV-Signals bei eingeschaltetem
Auto-Dimmer.

LCD Contrast 1~8~16 LCD-Kontrast einstellen.
RX Call Sign OFF, Normal, RX Hold oder Rufzeichen-Anzeigefunktion flir den Empfang

Hold

ein- oder ausschalten.

RX Position Indicator OFF oder ON Wahl, ob bei DV empfangene GPS-Positions-
daten im Display angezeigt werden sollen oder
nicht.

RX Position Display OFF oder ON Wahl, ob bei DV empfangene GPS-Positions-

daten des Anrufers in einem Dialog angezeigt
werden sollen oder nicht.

RX Position Display Timer

5sec, 10sec, 15sec, 30sec oder
Hold

Wahl der Anzeigezeit fir empfangene GPS-
Positionsdaten.

Reply Position Display

OFF oder ON

Ein- oder Ausschalten der Anzeige der Posi-
tionsdaten des Anrufers, falls diese Daten mit
dessen Auto Reply gesendet wurden.

TX Call Sign OFF, Your Call Sign oder Rufzeichen der Gegenstation oder eigenes
My Call Sign Rufzeichen beim Senden anzeigen.
Scroll Speed Slow oder Fast Umschalten der Scroll-Geschwindigkeit flir

angezeigte Rufzeichen, Nachrichten usw.

Opening Message OFF oder ON Einschaltmeldung (Hersteller und Typ) ein-
oder ausschalten.
Voltage (Power ON) OFF oder ON Angelegte externe Gleichspannung wird nach

dem Einschalten des Transceivers kurz ange-
zeigt.




O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Display Unit

Latitude/Longitude ddd’mm.mm' oder ddd°mm'ss" Wahl des Formats fur die Anzeige der Position.

Altitude/Distance m oder ft/ml Wahl der MaBeinheit flr Entfernungen und
Hohen.

Speed km/h, mph oder knots Wahl der MaBeinheit fir Geschwindigkeiten.

Temperature °C oder °F Wahl der MaBeinheit flr die Temperatur.

Barometric hPa, mb, mmHg, inHg Wahl der MaBeinheit fir den Luftdruck.

Rainfall mm oder inch Wahl der MaBeinheit fiir die Niederschlags-
menge.

Wind Speed m/s, mph oder knots Wahl der MaBeinheit flr die Windgeschwin-
digkeit.

Display Language English oder Japanese Wahl der Displaysprache fir den Menu- und
DR-Modus; wenn ,,English” als Systemspra-
che eingestellt ist, erscheint dieses Unter-
menu nicht.

System Language English oder Japanese Wabhl der Systemsprache fir den Transceiver.

Sounds MenU zur Einstellung der Sound-Optionen.

Beep Level 0-~9 Wahl der Quittungstonlautstarke.

Key-Touch Beep OFF oder ON Ein-/Ausschalten der Tastenquittungsténe.

Home CH Beep OFF oder ON Ein-/Ausschalten des Hauskanal-Tons.

Band Edge Beep OFF oder ON Ein-/Ausschalten des Bandgrenzen-Warntons.

Scan Stop Beep OFF oder ON Ein-/Ausschalten des Suchlauf-Stopptons.

Standby Beep OFF, ON, ON (to me:High Tone)  Ein- und Ausschalten des Stand-by-Quittungs-

oder ON (to me:Alarm/High ton fir den DV-Modus.
Tone)
Scope AF Output OFF oder ON Ein- und Ausschalten der NF-Wiedergabe
beim Sweepen des Bandskops.
Time Set MenU zur Einstellung der Zeit-Optionen.
Date/Time
DATE 2000/01/01~2099/12/31 Einstellen des aktuellen Datums.
TIME 0:00~23:59 Einstellen der aktuellen Zeit.

GPS Time Correct OFF oder Auto Ein- und Ausschalten der automatischen Zeit-
korrektur per GPS.

UTC Offset -14:00~+0:00~+14:00 Eingabe der Zeitverschiebung der Ortszeit
gegenulber der UTC.

Auto Power OFF OFF, 30min, 60min, 90min oder APO-Funktion ein- oder ausschalten und Zeit

120min einstellen.
DV Gateway Aktivieren des Terminal-Modus oder des Access-Point-Modus.
<<Terminal Mode>> Aktivieren des Terminal-Modus.
<<Access Point Mode>> Aktivieren des Access-Point-Modus.




O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

SD Card*' Menu zur Einstellung der Optionen fur die Micro-SD-Karte.
Load Setting
File selection ALL, Except My Station oder Ladt die Einstelldatei in den Transceiver.
Repeater List Only
Save Setting
<<New File>> Speichert die Einstellungen als neue Datei.
File selection Uberschreibt die Einstellungen einer vorhan-
denen Datei.
Import/Export
Import Your Call Sign, Repeater List Wahl, ob die Rufzeichen (UR), die Repeater-
oder GPS Memory Listen oder die GPS-Speicherdaten als
.csv-Datei importiert werden sollen.
Export Your Call Sign, Repeater List Wahl, ob die Rufzeichen (UR), die Repeater-
oder GPS Memory Listen oder die GPS-Speicherdaten als
.csv-Datei exportiert werden sollen.
CSV Format

Separator/Decimal

Sep [,] Dec [.], Sep [;] Dec [.]
oder Sep [;] Dec [.]

Wahl der Trennsymbole und der Zeichen fiir
die Dezimalpunkte flir Dateien im .csv-Format.

Date

yyyy/mm/dd, mm/dd/yyyy
oder dd/mm/yyyy

Wahl des Datumformats.

SD Card Info

Freien Speicherplatz und verbleibende Auf-
nahmezeit der Speicherkarte.

Firmware Update

Aufrufen des Firmware-Update-Modus.

Format Formatieren der Speicherkarte.
Unmount Auswerfen der Speicherkarte.
Bluetooth Set*? Menu zur Einstellung der Bluetooth®-Optionen.
Bluetooth OFF oder ON Ein- und Ausschalten der Bluetooth®-Funktion.
Auto Connect OFF oder ON Wahl, ob ein bereits angemeldetes Bluetooth®-

Gerat nach dessen Einschalten automatisch
verbunden werden soll oder nicht.

Pairing/Connect

Wahl, ob ein Bluetooth®-Gerat angemeldet
oder verbunden werden soll.

Device Search

Search Headset

Bluetooth®-Headset suchen.

Search Data Device

Bluetooth®-Datengerat suchen.

Pairing list

Anzeige der angemeldeten Bluetooth®-Gerite.

<<Pairing Reception>>

Annahme einer Verbindungsanfrage eines
Bluetooth®-Gerats.

*T Vor dem Aufrufen dieser Untermenis muss eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt werden.
*2 Optionale Bluetooth®-Einheit UT-137 erforderlich.
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O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Headset Set

AF Output

Headset Only oder
Headset & Speaker

Wahl des NF-Ausgangs, wenn ein Bluetooth®-
Headset verwendet wird.

Wahl der Headset-Funk-
tion

Normal, Microphone oder PTT

Wahl der PTT/Mikrofon-Kombination, wenn
entweder ein Bluetooth-Headset oder das
Mikrofon verwendet wird.

VOX

VOX

OFF oder ON

Ein- oder Ausschalten der VOX-Funktion,
wenn ein Bluetooth®-Headset verwendet wird.

VOX Level

OFF, 1~5~10

Einstellung des VOX-Pegels.

Wenn der Mikrofonpegel den eingestellten
VOX-Pegel Ubersteigt, schaltet der Trans-
ceiver automatisch auf Senden. Beim Unter-
schreiten dieses Pegels schaltet der Trans-
ceiver automatisch auf Empfang zurlck.

VOX Delay

0.5sec, 1.0sec, 1.5sec, 2.0sec,
2.5sec oder 3.0sec

Einstellung der VOX-Haltezeit. Wenn man
nicht mehr spricht, schaltet der Transceiver
nach Ablauf dieser Zeit automatisch auf Emp-
fang zurlck.

VOX Time-Out Timer

OFF, 1min, 2min, 3min, 4min,
5min, 10min oder 15min

Einstellung des VOX-Time-Out-Timers zum
Verhindern ungewollter Dauersendungen, die
durch permanente Umgebungsgerausche
verursacht werden kdnnten.

Ilcom Headset

Einstellungen flr das optionale Icom-Blue-
tooth®-Headset (VS-3).

Power Save OFF oder ON Batteriesparfunktion zur Verlangerung der
Betriebszeit des Headsets ein- oder aus-
schalten.

One-Touch PTT OFF oder ON Ein-Tasten-PTT-Funktion ein- oder ausschal-
ten.

PTT Beep OFF oder ON [PTT]-Quittungston ein- oder ausschalten.

Custom Key Beep ~ OFF oder ON Quittungston fir bestimmte Tasten ([PLAY)/

[FWDJ/[RWD]) ein- oder ausschalten.

Custom Key

[PLAY]:---, [FWDJ:UP,
[RWD]: DOWN

Funktionen ([PLAY]/[FWD]/[RWD]) fir Tasten
festlegen.

Data Device Set

Einstellung der Datengeréteoptionen.

Serialport Function

CI-V (Echo Back OFF),
CI-V(Echo Back ON) oder
DV Data

Wahl fir das Senden oder Empfangen von
Cl-V-Befehlen oder DV-Daten.

Bluetooth Device Information

Anzeige der Informationen flr eine optionale
Bluetooth®-Einheit UT-137.

Initialize Bluetooth Device

Riicksetzen der optionalen Bluetooth®-Einheit
UT-137.




O MENUS

Menus, Untermenis und Voreinstellungen (Fortsetzung)

HINWEIS: Alle Voreinstellwerte sind fett gedruckt.
Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion des Transceivers.

Others Menu zur Einstellung sonstiger Optionen .
Information
Voltage Anzeige der Spannung der externen Gleich-
stromversorgung.
Version Anzeige der Versionsnummer der Transceiver-
Firmware.
Clone
Clone Mode Schreiben oder Lesen der CS-4100-Daten in
bzw. aus einem PC.
Reset
Partial Reset Rucksetzen aller Einstellungen auf die Werks-
voreinstellwerte. Speicherinhalte, Rufzeichen-
speicher und Repeater-Listen werden nicht
geldscht.
All Reset Ricksetzen aller Einstellungen auf die Werks-

voreinstellwerte und Léschen aller Speicher-
inhalte, Rufzeichenspeicher und Repeater-
Listen.
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MENUS

DUP/TONE-Einstellungen

Offset frequency (voreingestellt: 0.600.00%)

DTCS Code (voreingestellt: 023)

DUP/TONE... > Offset Freq

Einstellung der Frequenzablage fiir den Duplex- (Re-

peater-)Betrieb zwischen 0,00000 und 59,99500 MHz.

® Die Wahl der Ablagerichtung (DUP-/DUP+) erfolgt
im Duplex-Einstellfenster.

® Wenn man vor der Wahl der Ablagerichtung die
DR-Funktion eingeschaltet hat, sind die Einstell-
bzw. WahIiméglichkeiten eingeschrankt.

* Die voreingestellten Werte variieren je nach Band und
nach Lénderversion des Transceivers.

Repeater Tone (voreingestellt: 88.5)

DUP/TONE... > Repeater Tone

Einstellung der Frequenz des Subaudiotons (CTCSS-
Tons) fUr den Zugriff auf Repeater bzw. flir andere
Funktionen.

50 Frequenzen (67,0 bis 254,1 Hz) sind wahlbar.

TSQL Freq (voreingestellt: 88.5)

DUP/TONE... > TSQL Freq

Einstellung der Frequenz fir die TSQL (CTCSS) bzw.
fur die Pocket-Piep-Funktion.
50 Frequenzen (67,0 bis 254,1 Hz) sind wahlbar.

e Wahlbare Frequenzen fiir den Repeater-Ton
und die TSQL (CTCSS) (in Hz)

67,0 | 85,4|107,2|136,5|165,5|186,2 | 210,7 | 254,1
69,3 | 88,5/110,9|141,3|167,9|189,9 | 218,1
71,9 | 91,5|114,8|146,2|171,3(192,8 | 225,7
74,4 | 94,8|118,8|151,4|173,8|196,6 | 229,1
77,0 | 97,4|123,0(156,7 |177,3 | 199,5 | 233,6
79,7 |100,0|127,3|159,8 | 179,9 | 203,5 | 241,8
82,5 | 103,5|131,8 |162,2 | 183,5|206,5 | 250,3
Tone Burst (voreingestellt: OFF)

DUP/TONE... > Tone Burst

Ein- oder Ausschalten der Rufton-Funktion bei FM,
wenn die TSQL (CTCSS) verwendet wird.

* OFF: Wenn man ein Signal sendet, das einen
CTCSS-Ton enthélt, kann es vorkommen, dass
die Gegenstation direkt nach dem Ende des
Sendens einen kurzen Rausch-Burst hort.
Wenn man ein Signal sendet, das einen
CTCSS-Ton enthélt, wird der ansonsten von
der Gegenstation direkt nach dem Ende des
Sendens hérbare Rausch-Burst stummge-
schaltet.

e ON:

DUP/TONE... > DTCS Code

Einstellung des DTCS-Codes fiir Coder und Decoder
fur die Nutzung der DTCS-Funktion.
104 Codes (023 bis 754) sind wahlbar.

e Wihlbare DTCS-Codes

023 | 072 | 152 | 244 | 311 | 412 | 466 | 631
025 | 073 | 155 | 245 | 315 | 413 | 503 | 632
026 | 074 | 156 | 246 | 325 | 423 | 506 | 654
031 114 162 251 331 431 516 662
032 | 115 | 165 | 252 | 332 | 432 | 523 | 664
036 | 116 | 172 | 255 | 343 | 445 | 526 | 703
043 | 122 | 174 | 261 | 346 | 446 | 532 | 712
047 | 125 | 205 | 263 | 351 | 452 | 546 | 723
051 | 131 | 212 | 265 | 356 | 454 | 565 | 731
053 | 132 | 223 | 266 | 364 | 455 | 606 | 732
054 | 134 | 225 | 271 | 365 | 462 | 612 | 734
065 | 143 | 226 | 274 | 371 | 464 | 624 | 743
071 | 145 | 243 | 306 | 411 | 465 | 627 | 754
DTCS Polarity (voreingestellt: Both N)

DUP/TONE... > DTCS Polarity

Wahl der DTCS-Polaritaten fir Senden und Empfang.
e Both N: Normale Polaritat bei TX und RX.
e TN-RR: Normale Polaritit bei TX und reverse bei RX.
* TR-RN: Reverse Polaritat bei TX und normale bei RX.
¢ Both R: Reverse Polaritat bei TX und RX.

In diesem Menii lassen sich die DTCS-Polaritéaten fiir
Senden und Empfang wéhlen.

Digital Code (voreingestelit: 00)

DUP/TONE... > Digital Code

Einstellung des Digitalcodes fur den Digital-Code-
Squelch.
100 Codes (00 bis 99) sind wéhlbar.
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MENUS

Manage Memory-Einstellungen

Memory CH

Call CH

Manage Memory > Memory CH

Speicher bzw. Speicherinhalte kdnnen geldscht, ko-
piert und editiert werden.

Der Transceiver verfligt tiber 1000 Speicher, die sich
26 Speicherbénken (A bis Z) zuordnen lassen.

Maximal kénnen 100 Speicher zu einer Bank gehoren.

e ALL: Alle Speicher werden angezeigt.
e A-Z: Nur die zur entsprechenden gehdrigen Spei-
cher werden angezeigt.

Manage Memory > Call CH

Anrufkanéle kénnen geldscht, kopiert und editiert
werden.

Fir das 144- und 430-MHz-Band stehen jeweils

2 unterschiedliche Anrufkanéle (CO und C1) zur Ver-
fugung.

Die voreingestellten Anrufkandle variieren je nach
Landerversion des Transceivers.
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MENUS

Scan-Einstellungen

Pause Timer (voreingestellt: 10sec)

Program Skip (voreingestellt: ON)

Scan > Pause Timer

Einstellung der Zeit fir den Suchlaufpausen-Timer.
Wenn ein Signal gefunden wurde, stoppt der Suchlauf
flr die eingestellte Zeit.

e 2sec ~ 20sec: Wenn ein Signal gefunden wurde,
stoppt der Suchlauf firr 2 bis 20 Sek.
(in 2-Sek.-Schritten).

Wenn ein Signal gefunden wurde,
stoppt der Suchlauf, bis es wieder
verschwindet.

e HOLD:

Resume Timer (voreingestellt: 2sec)

Scan > Resume Timer

Wahl der Zeit vom Verschwinden eines gefundenen
Signals, auf dem der Suchlauf gestoppt hat, bis zur
Fortsetzung des Suchlaufs.

e Osec: Der Suchlauf wird unmittelbar nach
dem Verschwinden fortgesetzt.

Der Suchlauf wird 1 bis 5 Sek. nach
dem Verschwinden fortgesetzt.

Der Suchlauf wird nicht fortgesetzt,
sondern der Transceiver bleibt auf
dieser Frequenz, damit das Signal so-
fort wieder horbar ist, wenn es wieder
erscheint.

® 1sec ~ 5sec:

e HOLD:

HINWEIS: Mit [DIAL] kann man die Fortsetzung des
Suchlaufs manuell initiieren. Die gew&hlte Zeit des

Resume-Timers muss kirzer sein als die des Pause-
Timers, weil der Timer sonst nicht korrekt funktioniert.

Temporary Skip Timer (voreingestellt: 5min)

Scan > Temporary Skip Timer

Wahl der Zeit fir die Giltigkeit temporarer Ubersprung-
einstellungen aus 5, 10 und 15 Minuten.

Die Frequenzen mit einer temporaren Ubersprungein-
stellung werden beim Suchlauf flr die gewahlte Zeit
Ubersprungen.

Dieser Timer wird beim VFO-, Speicher- und DR-
Suchlauf genutzt.

Scan > Program Skip

Ein- und Ausschalten der Ubersprungfunktion fiir die

Varianten des VFO-Suchlaufs.

In diesem Men( wird gewahlt, ob unerwiinschte, mit

einer Ubersprungmarkierung versehene Frequenzen

beim Suchlauf Gbersprungen werden sollen.

Unerwinschte Frequenzen oder Speicher missen

dazu mit ,,PSKIP“ markiert werden.

e OFF: Der Transceiver fuhrt einen Suchlauf Gber alle
Frequenzen durch.

e ON: Der Transceiver Uberspringt beim Suchlauf alle
Frequenzen, die mit ,PSKIP“ markiert sind.

Bank Link
Scan > Bank Link

Auswahl der Speicherbanke, die in einen Bank-Link-

Suchlauf einbezogen werden sollen.

Beim Bank-Link-Suchlauf werden alle Speicherbank-

kanale der Speicherbanken gescannt.

Gewlinschte Speicherbank aus A bis Z wéhlen und

danach [J] drliicken, um die Checkbox der Speicher-

bank zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

e Das Hakchen ,.v“ erscheint im Display, wenn die Funktion
fir die Bank aktiviert ist.

(voreingestellt: A: ~ Z:

Program Scan Edge

Scan > Program Scan Edge

FUr den Programmsuchlauf kdnnen untere und obere
Frequenzen geldscht, kopiert und editiert werden.

Es lassen sich bis zu 25 Frequenzbereiche (00 bis 24)
programmieren. Jeder dieser Frequezbereiche kann
mit einem Namen versehen werden, mit einer be-
stimmten Abstimmschrittweite und einer Sendeart.
Die voreingestellten Frequenzbereiche variieren je
nach Landerversion des Transceivers.

Siehe S. 2-9 zur Eingabe der Suchlauf-Eckfrequenzen
(untere und obere Frequenz).
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Scan-Einstellungen (Fortsetzung)

Program Link (voreingestellt: sieche Abbildung)

Scan > Program Link

MenU zur Einstellung der in den Programm-Link-
Suchlauf sequenziell zu scannenden Frequenzbe-
reiche, deren Grenzen durch jeweils ein Paar Such-
lauf-Eckfrequenz-Speicher festgelegt sind.

Die Funktion fihrt einen Suchlauf Gber alle Frequen-
zen innerhalb der Frequenzbereiche durch.

Voreinstellungen fiir die Programm-Link-Funktion
Die Suchlauf-Eckfrequenz-Speicher ,,01“ und ,,02“
sind im Meni ,, Program Link* unter Nummer ,,0:“ wie
folgt voreingestellt:

01: 144.000—146.000]

D 02: 430.000-440.000 |

[Program Link

Programm-Link-Nummern (0 bis 9) programmierte
Suchlaufeckfrequenzen

® Das Programm-Link-Nummern-Display zeigt die
Frequenzbereiche an. (Die voreingestellten Fre-
quenzbereiche variieren je nach Landerversion des
Transceivers.)

® Durch Driicken von [QUICK] kann man Frequenz-
bereiche verlinken, sofern mindestens zwei Paare
von Suchlauf-Eckfrequenzen programmiert sind.

® Die Zeile ,,Add“ erscheint nicht, wenn nur ein Paar
Suchlauf-Eckfrequenzen programmiert ist oder
kein weiterer programmierter Suchlaufkanal (00
bis 24) mehr verfugbar ist, der hinzugefligt werden
kénnte.

Hinzufiigen eines Suchlauf-Eckfrequenz-Speichers
zum Programm-Link-Suchlauf

Eine Programme-Link-Nummer zwischen 0 und 9
wahlen, danach [J] driicken.
[QUICK] driicken.

»~Add“ wahlen, danach [J] driicken.

£ Prograff a4

Die Suchlaufnummer wahlen, die dem Programm-
Link-Suchlauf hinzugefuigt werden soll.
(Beispiel: 00: 118.000-550.000)
| 1/18]

[MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

Loéschen eines Suchlauf-Eckfrequenz-Speichers

1.

Die Programm-Link-Nummer zwischen 0 und 9
wahlen, aus der der Suchlauf-Eckfrequenz-Spei-
cher geldscht werden soll, danach [J] driicken.
Die Suchlaufnummer wéhlen, die aus dem Pro-
gramme-Link-Suchlauf entfernt werden soll.
(Beispiel: 02: 430.000-450.000)

EProgram Link Mo.0 1118
01z 144,000 - 148, 000 |]

0Z: 430,000 - 450, 000

[QUICK] driicken.
»Delete” wahlen, danach [J] driicken.

[MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.
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Scan-Einstellungen (Fortsetzung)

Programm-Link-Suchlaufname programmieren
Die Programm-Link-Nummer zwischen 0 und 9
wahlen, danach [QUICK] driicken.

= FProgram Link

1.

e Das Editierfenster fir den Namen wird angezeigt.
Bis zu 16 Zeichen langen Namen fiir den Pro-
gramme-Link-Suchlauf eingeben.

E Program Link Mame

lapan_

— — (LR ab
(Beispiel: Japan)

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

A bis Z, abisz, 0bis 9, !"#$ % &’ ()

+,-./1;<=>?2@[\] N _" {1} (Leerzeichen)

® Siehe ,Eingeben und Editieren von Texten“ zu De-
tails. (S. iii)
Nach der Eingabe [J] drlicken.

E Program Link

0: Japan

[MENU] drticken.
e Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

9-20



9

MENUS

Voice Memo-Einstellungen (fiir Aufnahme/Wiedergabe)

<<REC Start>>

REC Mode (voreingestellt: TX&RX)

Voice Memo > QSO Recorder > <<REC Start>>

Nach der Wahl von ,,<<REC Start>>“ [J] drlicken,
um die Aufzeichnung zu starten.
¢ Recording started” erscheint im Display.

® Information

¢ Eine Micro-SD-Karte muss sich im Kartenslot befinden.

e Wahrend der Aufzeichnung erscheint ,,<<REC Stop>>“im
QSO RECORDER-Fenster. Zum Beenden der Aufzeich-
nung ,<<REC Stop>>"“ wéhlen.

¢ \Wenn die Sprachspeicher-Funktion eingeschaltet wurde,
bleibt sie auch beim Aus- und Wiedereinschalten des
Transceivers eingeschaltet.

Play Files

Voice Memo > QSO Recorder > Play Files

Nachfolgende Schritte sind erforderlich, um die auf
der Micro-SD-Karte gespeicherten Dateien anzuhdren.

TIPP: Vor dem Aufrufen dieses Untermeniis muss
eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt

werden.

Wiedergabe
1. ,Play Files* wahlen, danach [J] driicken.
e Die Ordner auf der Micro-SD-Karte werden im Display
angezeigt.
® Diese Ordner beinhalten die gespeicherten Dateien.
2. Ordner wahlen, der die gewiinschte Datei enthalt,
danach [J] driicken.
3. Die Datei wéahlen, die angehdrt werden soll, da-
nach [J] driicken.
¢ Das ,,VOICE PLAYER"-Fenster wird eingeblendet und
die gewdhlte Datei wird wiedergegeben.
® Siehe ,,Bedienung wahrend des Anhdérens der Auf-
zeichnungen® zum Vor- und Zuriickspulen. (S. 7-3)
4. [MENU] dricken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

HINWEISE:
¢ Die Namen der Ordner werden automatisch verge-
ben. Beispiel:
Aufzeichnungsdatum: 1. April 2017
Ordnername: 20170401
¢ Die Namen der Dateien werden automatisch mit
folgender Struktur vergeben (Beispiel):
Aufzeichnungsdatum und -zeit: 1. April 2017 15:30:00
Dateiname: 20170401_153000
e Die Dateien werden im .wav-Format auf der Micro-
SD-Karte gespeichert (die Dateierweiterung .wav
wird nicht im Display des Transceivers angezeigt).
¢ Die gespeicherten Dateien kann man sich auch
Uber einen PC anhéren.
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Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
REC Mode

Werksvoreingestellt werden die gesendeten und emp-

fangenen NF-Signale aufgezeichnet.

e TX&RX: Aufzeichnung der gesendeten und emp-
fangenen Signale.

e RX Only: Aufzeichnung nur der empfangenen Signale.

Senden bei gestarteter Aufzeichnung

Wenn bei ,File Split“ die Einstellung ,,OFF* gewahlt ist,
wird die Aufzeichnung wahrend des Sendens ange-
halten und nach dem Beenden des Sendedurchgangs
automatisch fortgesetzt.

Wenn bei ,File Split“ die Einstellung ,,ON“ gewahlt ist,
wird automatisch eine neue Datei erzeugt und die Sen-
designale werden in dieser neuen Datei gespeichert.

RX REC Condition (voreingestellt: Squelch Auto)

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
RX REC Condition

Wahl der Wirkung des Squelch-Zustands auf die Auf-
zeichnung der Empfangssignale.

¢ Always: Aufzeichnung erfolgt unabhéangig vom
Schaltzustand der Rauschsperre.

Die Aufzeichnung erfolgt nur, wenn
Signale empfangen werden und die
Rauschsperre getffnet ist. Wenn der
Squelch wahrend der Aufzeichnung
schlieBt, wird die Aufzeichnung erst
nach 2 Sek. unterbrochen.

e Squelch Auto:

File Split

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
File Split

Ein- oder Ausschalten der File-Split-Funktion.

e OFF: Wenn die Aufzeichnung beginnt, erzeugt der
Transceiver im entsprechenden Ordner auf
der Micro-SD-Karte automatisch eine neue
Datei. Die Signale werden kontinuierlich auf-
gezeichnet, sowohl beim Senden als auch
beim Empfang oder wenn sich der Squelch-
Zustand andert. Wenn die DateigroBe 2 GB
Uberschreitet, wird im selben Ordner automa-
tisch eine neue Datei erzeugt und die Auf-
zeichnung in dieser fortgesetzt.

Wenn die Aufzeichnung beginnt, erzeugt der
Transceiver im entsprechenden Ordner auf der
Micro-SD-Karte automatisch eine neue Datei.
Wahrend der Aufzeichnung werden beim
Umschalten zwischen Senden und Empfang
und bei Anderungen des Squelch-Zustands
neue Dateien in demselben Ordner erzeugt
und die Signale in diesen gespeichert.

(voreingestelit: ON)

e ON:



O MENUS

Voice Memo-Einstellungen (Fortsetzung)

PTT Auto REC (voreingestellt: OFF)

Voice Memo > QSO Recorder > Recorder Set >
PTT Auto REC

Ein- oder Ausschalten der automatischen PTT-Auf-

zeichnungsfunktion.

® Die Aufzeichnung startet auch, wenn der Transcei-
ver mit der Bluetooth®-VOX-Funktion oder tiber
einen CI-V-Befehl auf Senden geschaltet wird.

® Wenn bei ,,REC Mode" die Einstellung ,,RX Only*
gewahlt ist, werden die gesendeten Audiosignale
nicht aufgezeichnet.

e OFF: Die Aufzeichnung startet beim Umschalten
von Empfang auf Senden nicht.

e ON: Die Aufzeichnung startet automatisch beim
Driicken der [PTT]-Taste.

Die Aufzeichnung wird beendet, wenn:
e innerhalb von 10 Sek. nach dem Loslassen
der [PTT]-Taste nicht erneut gesendet wird.
e innerhalb von 10 Sek. nach dem Loslassen
der [PTT]-Taste kein Signal empfangen wird.
- Wenn spétestens 10 Sek. nach dem Los-
lassen der [PTT]-Taste ein Signal empfan-
gen wird, startet die Aufzeichnung automa-
tisch.
e nach dem Loslassen der [PTT]-Taste die Fre-
quenz oder die Sendeart gewechselt wird.

Skip Time (voreingestellt: 10sec)

Voice Memo > QSO Recorder > Player Set >
Skip Time

Die im Skip-Timer eingestellte Zeit von 3, 5, 10 oder
30 Sek. wird angewendet, wenn man wahrend des
Anhorens einer Aufzeichnung vor- oder zurlckspult.
® Siehe ,Bedienung wahrend des Anhdérens der Auf-
zeichnungen® zum Vor- und Zurtickspulen. (S. 7-3)

DV Auto Reply

Voice Memo > DV Auto Reply

Eine Sprachansage von bis zu 10 Sek. Lédnge kann fur
die automatische DV-Antwortfunktion aufgezeichnet
werden.

TIPP: Vor dem Aufrufen dieses Untermenis muss
eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt
werden.

® Siehe ,,Automatische Antwortfunktion“ zu Details.
(S. 4-24)

9-22
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MENUS

Voice TX-Einstellungen

Record

<<TX>>

Voice TX > Record

Auf der Micro-SD-Karte kann Sprache von bis zu

1 Minute Lange fur das Senden aufgezeichnet wer-
den. (S. 10-5)

Vier unabhangige Aufzeichnungen lassen sich in den
Speichern T1 bis T4 speichern.

Wahrend der Aufzeichnung eines QSOs steht die
Funktion nicht zur Verfiigung.

TIPP: Vor dem Aufrufen dieses Untermenls muss
eine Micro-SD-Karte in den Transceiver eingesetzt

werden.

Repeat Time (voreingestellt: 5sec)

Voice TX > TX Set > Repeat Time

Einstellung des Intervalls zwischen 1 und 15 Sek. (in
1-Sek.-Schritten) flr die automatische Wiederholung
des Sendens der aufgezeichneten Sprache.

HINWEIS: Die automatische Sendewiederholung
wird nach 10 Minuten automatisch beendet. Die
letzte Sendung erfolgt vollstédndig, auch wenn wah-
rend dieser das 10-Minuten-Limit Uberschritten wird.

TX Monitor (voreingestellt: ON)

Voice TX > TX Set > TX Monitor

Ein- und Ausschalten der TX Monitor-Funktion.

e OFF: Die Sende-NF ist nicht aus dem Lautsprecher
hérbar.

Die Sende-NF ist aus dem Lautsprecher hor-
bar.

e ON:

9-23

Voice TX > <<TX>>

Der Transceiver sendet die NF-Aufzeichnung.

Wenn ein Speicher T1 bis T4 mit ,,Repeat TX" gewéhlt
ist, sendet der Transceiver die NF-Aufzeichnung bis
max. 10 Minuten wiederholt, wobei das bei ,Repeat
Time" eingestellte Intervall angewandt wird. (S. 10-6)

HINWEISE:
¢ Die Sendewiederholung wird nach 10 Minuten au-
tomatisch beendet. Die letzte Sendung erfolgt voll-
standig, auch wenn wahrend dieser das 10-Minu-
ten-Limit Uberschritten wird.
¢ Das automatische Senden wird durch folgende
Bedienungen beendet:
- Driicken der [PTT]-Taste.
- Aus- und Wiedereinschalten des Transceivers.
- Driicken einer beliebigen Taste (auBer [VOL]
und [D]).
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GPS-Einstellungen

GPS Select (voreingestellt: Internal GPS)

Unproto Address (voreingestellt: AP1410,DSTAR*)

GPS > GPS Set > GPS Select

Wahl des eingebauten oder externen GPS-Empfan-

gers zur Ermittlung der eigenen Positionsdaten oder

der manuellen Eingabe der Positionsdaten.

e OFF: GPS-Daten werden nicht verwendet.

¢ Internal GPS: Die GPS-Daten des eingebauten

GPS-Empfangers werden verwendet.

e External GPS: Die GPS-Daten des externen GPS-

Empfangers werden verwendet.

Der Langen- und Breitengrad (sowie

die Héhe G. NN) werden manuell ein-

gegeben.

® Die Datenkommunikation ist bei ,,External GPS“
abgeschaltet. (S. 4-27)

® Wenn ,External GPS* gewéhlt ist, aber kein ex-
terner GPS-Empféanger verwendet wird, schaltet
sich der eingebaute GPS-Empféanger bei aktivierter
Automatic-Position-Reply-Funktion temporar ein.

e Manual:

Manual Position (voreing.: LATITUDE : 0°00.00°N,
LONGITUDE : 0°00.00’E
ALTITUDE : ------ ft)

GPS > GPS Set > Manual Position

Langen- und Breitengrad (sowie Hohe . NN) der

aktuellen Position werden manuell eingegeben.

® Bei ,,Capture From GPS“ kénnen GPS-Daten, die
mit dem GPS-Empféanger ermittelt wurden, Uber-
nommen werden. (S. 5-18)

GPS Out (To DATA jack)
GPS > GPS Set > GPS Out (To DATA Jack)

Ein- und Ausschalten der Bereitstellung der GPS-Da-
ten des eingebauten GPS-Empfangers an der [DATA]-
Buchse.

(voreingestellt: OFF)

TIPP:

¢ Wenn bei ,GPS Select” die Einstellung ,,OFF%,
sExternal GPS* oder ,,Manual® gewahlt ist, gibt der
Transceiver Uber die [DATA]-Buchse keine GPS-Da-
ten aus.

e Flr die Datenkommunikation im DV-Modus muss
»~=OFF“ gewahlt werden.

GPS TX Mode
GPS > GPS TX Mode

Wahl des Modus fir das Senden der vom GPS-Emp-

féanger bereitgestellten Positionsdaten im DV-Modus.

e OFF: Positionsdaten werden nicht gesendet.

¢ D-PRS: Positionsdaten werden im D-PRS-Format
gesendet.

e NMEA: Positionsdaten werden im NMEA-Format
gesendet.

(voreingestellt: OFF)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > Unproto Address

Eingabe einer Unproto-Adresse mit einer Lange von
bis zu 56 alphanumerischen Zeichen.

HINWEIS: Voreinstellung sollte verwendet werden,
da eine Anderung nicht zu empfehlen ist.

TX Format (voreingestellt: Position)
GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format

Wahl des Formats beim Senden von Positionsdaten

im D-PRS-Betrieb.

e Position: Der Transceiver sendet als mobile oder
Basisstation.

e Object: Senden verschiedener Informationen wie

Veranstaltungen, Erdbeben usw.

(Zeitmarke ist enthalten.)

Senden von Repeater- oder Antennen-

informationen, die keinen Zeitbezug haben.

(Keine Zeitmarke enthalten.)

e Weather: Der Transceiver sendet als Wetterstation.

e [tem:

Symbol (voreingestellt: Car)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Symbol

GPS-Symbole veranschaulichen die eigene Fortbewe-
gungsart bzw. den Standort. Das im GPS-Symbolkanal
(1 bis 4) gewéhlte GPS-Symbol wird im D-PRS-Modus
beim Senden der Positionsdaten mit Gbertragen.

Symbol eingeben

1. GPS-Symbolkanal wéhlen und [QUICK] drlicken.

2. ,Edit Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.

3. [QUICK] driicken.

4. ,Direct Input” wéhlen, danach [J] driicken.

5. Mit [MW] den Cursor zur zweiten Stelle bewegen
oder mit [MODE] zur ersten Stelle bewegen.

6. Mit [DIAL] Zeichen oder Sonderzeichen fur die ge-
wahlte Stelle wahlen.

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen
<fir die erste Stelle> /, \, 0 bis 9, A bis Z

<fiir die zweite Stelle> A bis Z, a bis z, 0 bis 9, !
"#$% & () +,-./;<=>2@[\] _"{I}"

7. Nach der Wahl [J] drlicken.
e Das GPS-Symbol wird in den bei Schritt 1 gewahlten
GPS-Symbolkanal ibernommen.

Wahl eines vorprogrammierten GPS-Symbols
1. GPS-Symbolkanal wéhlen und [QUICK] driicken.
2. ,Edit Symbol“ wahlen, danach [J] driicken.
3. Symbol wahlen, danach [J] driicken.
® 1:Car, 2:Van, 3:Truck und 4:House QTH (VHF) sind
werksvoreingestellt.
4. Symbolkanal wahlen und danach [J] driicken.



9 MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Llste der nutzbaren Symbole

[/_]1 W Station

& [/] Dish Antenna

= Symbol Mol

[fa] Ambulance

&% [/b] Bicycle

= Symbol Mol

[#f1 Fire Truck

v [/a] Glider

£ Symbaol Mol

[/h] Hospital

b [7]] leep

Symbol Mo

E][u] I|r|n-

A [M:] Park/Picnic Area

=& [¥] Helicopter

9-25
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)
SSID

(voreingestellt: ---)

Comment

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > SSID

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Ruf-
zeichen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbe-
triebs.
Die Art und Weise der Anfligung der SSID unterschei-
det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthélt.
- Leerzeichen im Rufzeichen werden in -
umgesetzt. Wenn nach dem Leerzeichen
kein weiterer Text folgt, wird das Leerzei-
chen nicht umgesetzt, sondern geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA-A
Keine SSID ist angefligt. Wenn das Rufzei-
chen ein Leerzeichen enthélt, wird jeglicher
Text nach dem Leerzeichen geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3SYUA A — JA3YUA
Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9“.

JA3YUA — JA3YUA-9

JA3YUA A — JA3YUA-9
Anfligen einer SSID zwischen -A und -Z
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-Z".

JA3SYUA — JA3YUA-Z

JA3YUA A — JA3YUA-Z

e (-0):

®-1~-15:

o -A~-Z:

Uber die SSID

Zur Vereinfachung der Identifizierung der verschie-
denen Stationsarten bei D-PRS (APRS®) werden
bestimmte Rufzeichen-SSIDs verwendet, die den
allgemeinen Richtlinien entsprechen. Diese Richt-
linien unterliegen gewissen Modifikationen, wenn
sich bestimmte Umstande wie neue Produkte und
Netzwerke verandern. Die neuesten Richtlinien, an
die man sich halten sollte, findet man im Internet
auf Webseiten, die sich mit den Themen D-PRS und
APRS® beschaftigen.

9-26

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Comment

Eingabe einer Anmerkung, die zusammen mit den
GPS-Positionsdaten gesendet wird.

Bis zu vier Anmerkungen lassen sich eingeben.

Die Anzahl der editierbaren Zeichen variiert je nach
den aktuellen Einstellungen von ,Data Extension“ und
SAltitude”.

Data Extension Altitude Ze?;z:i:a‘zlzeahl

OFF OFF |43 (voreingest.)
OFF ON 35
Course/Speed OFF 36
Course/Speed ON 28
Power/Height/Gain/Directivity OFF 36
Power/Height/Gain/Directivity ON 28

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,d“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

£ Comment

— —

CLR 4B

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)

Time Stamp

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Time Stamp

(voreingestellt: OFF)

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke aus

DHM oder HMS bzw. OFF.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zusam-

men mit den Positionsdaten gesendet.

e OFF: Zeitmarke wird nicht gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.

e HMS: Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.

Wenn die Position manuell eingegeben wurde, wird
die Zeitmarke nicht gesendet.
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Altitude (voreingestellt: OFF)

Power (voreingestellt: OW)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Altitude

Ein- und Ausschalten des Sendens der Héhe als

Zusatz zu den Positionsdaten im D-PRS-Modus.

e OFF: Nur Positionsdaten (ohne Hohe) werden ge-
sendet.

¢ ON: Die Hb6he wird als Zusatz gesendet.

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
~comment“ variiert je nach den aktuellen Einstellun-
gen von ,Data Extension“ und ,Altitude®.

Data Extension (voreingestellt: OFF)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Data Extension

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und
Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Héhe tber NN/
Gewinn/Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten im
D-PRS-Modus.
e OFF:

e Course/Speed:

Nur Positionsdaten werden gesendet.
Kurs und Geschwindigkeit werden
als Zusatz gesendet.

Kurs und Geschwindigkeit werden
nicht gesendet, wenn die Position
manuell eingegeben wurde.

Wenn man mit dieser Einstellung
sendet, wird die Station als mobile
Station angesehen.

e Power/Height/Gain/Directivity:

Sendeleistung, Hohe Uber NN, An-
tennengewinn und -richtung werden
zusammen mit den Positionsdaten
gesendet.

Die Antennenrichtung wird auch ge-
sendet, wenn die eigene Position
manuell eingegeben wurde.

Nur die Icom-Transceiver ID-51E
PLUS, ID-51E PLUS2, ID-5100E
und ID-4100E kdnnen Signale mit
diesen Daten empfangen.

(Stand April 2017)

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
~comment” variiert je nach den aktuellen Einstellun-
gen von ,Data Extension® und ,Altitude”.

9-27

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Power

Wahl der Sendeleistung einer Basisstation, die zu-

satzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.

Waéhlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81W.

® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity* gewahlt ist.

Height

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Height

(voreingestellt: 3m)

Wahl der Antennenhohe Utber NN, einer Basisstation,
die zuséatzlich zu den Positionsdaten gesendet wer-
den soll.
Wiéhlbar: 3, 6, 12, 24, 49, 98, 195, 390, 780
und 1561 m*.
* Die MaBeinheit kann umgeschaltet werden. (S. 9-64)
® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

Gain

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Gain

(voreingestellt: 0dB)

Wahl des Antennengewinns einer Basisstation, die

zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wabhlbar: 0 bis 9 dB.

® Dieses Ment erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

Directivity

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Position > Directivity

(voreingestellt: Omni)

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Basisstation,

die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet wer-

den soll.

Waéhlbar: Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, 180°S,

225°SW, 270°W, 315°NW und 360°N.

® Dieses MenU erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Object Name

Comment

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Object Name

Eingabe des Namens einer Object-Station mit einer
Lange von bis zu 9 Zeichen.

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Comment

Eingabe einer Anmerkung.
Die Anzahl der editierbaren Zeichen variiert je nach
den aktuellen Einstellungen von ,Data Extension“ und

Data Type (voreingestellt: Live Object) »Altitude®.

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object

> LEE LTS Data Extension Altitude Ze?;zzg:fahl

Wahl des Status der Object-Station.

e Live Object: Object-Station ist guiltig. OFF — 43 (voreing.)

e Killed Object: Object-Station ist ungultig. OFF Entered 35
Course/Speed — 36

Symbol (voreingestellt: Radio) Course/Speed Entered 28

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object Power/Height/Gain/Directivity| — 36

> Symbol Power/Height/Gain/Directivity | Entered 28

Mit dem gewéhlten Symbol der Object-Station veran-
schaulicht man, ob es sich um einen Transport oder
einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol wird im
D-PRS-Betrieb zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

Siehe S. 9-25 zur Liste der nutzbaren Symbole.

Symbol eingeben

1. [QUICK] driicken.

2. Mit [DIAL] ,Direct Input® wahlen, danach [J] dri-
cken.

3. Mit [MW] den Cursor zur zweiten Stelle bewegen
oder mit [MODE] zur ersten Stelle bewegen.

4. Mit [DIAL] das Zeichen oder Sonderzeichen fiir
die gewéhlte Stelle wahlen.

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen

<fiir die erste Stelle>
/,\, 0 bis 9, AbisZ

<fiir die zweite Stelle>
AbisZ,abisz,0bis9,!"#%$% &’ ()
.-/ <=>2@[\]~M_"{I}”

5. [] dricken, um das Symbol zu Gbernehmen.

Wahl eines vorprogrammierten GPS-Symbols

1. Im ,Symbol“ Fenster mit [DIAL] das gewlinschte
GPS-Symbol wahlen.

2. [J] dricken, um das Symbol zu Gbernehmen.

9-28

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,,4“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

E Comment

— —

CLR AB

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Position

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Position

Anzeige der Positionsdaten der Object-Station.
[QUICK] driicken, um das Editierfenster anzuzeigen.

LATITU Capture Fram GPS
LONGIT Set From GPS Memoar
ALTITU| Default

TIPP: Wenn Positionsdaten in einem GPS-Speicher
vorhanden sind, kann man ,,Capture From GPS*

oder ,,Set From GPS Memory“ wéhlen, um die Posi-
tionsdaten fir die Object-Station aus dem Speicher

zu Ubernehmen. (S. 5-18)

Eingabe des Breitengrads
1. Mit [DIAL] ,Edit* wahlen, danach [J] driicken.
e Das POSITION EDIT-Fenster wird eingeblendet.
2. ,LATITUDE“ wahlen, danach [J] drlicken.
e Das Editierfenster flir den Breitengrad wird eingeblen-
det.
3. Mit [DIAL] den Breitengrad eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor rickwarts bewegen.
® ,N“ wahlen, um ndérdliche Breite einzugeben, und
»S" wahlen, um sudliche Breite einzugeben.
4. Nach der Eingabe [J] drlicken.

Eingabe des Lédngengrads
5. ,LONGITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.
e Das Editierfenster fiir den Langengrad wird eingeblendet.
6. Mit [DIAL] den Langengrad eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor rickwérts bewegen.
® ,E“ wahlen, um &stliche Lange einzugeben, und
»W* wéhlen, um westliche L&nge einzugeben.
7. Nach der Eingabe [J] driicken.

Eingabe der Héhe
8. ,ALTITUDE" wahlen, danach [<J] drlicken.
e Das Editierfenster fur die Hohe wird eingeblendet.
9. Mit [DIAL] Plus oder Minus wéhlen.
10. Mit [MW] den Cursor vorwarts bewegen.
11. Mit [DIAL] die Hohe eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor riickwarts bewegen.
Nach der Eingabe [J] driicken.
~<<Write>>“ wahlen, danach [J] driicken.
e Das Abfragefenster ,Write?“ erscheint.
<YES> wahlen und danach [<J] drlicken.
¢ Die eingegebenen Positionsdaten werden Gbernommen.
[O] driicken.

12.
13.

14.

15.

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
~comment“ variiert je nach den aktuellen Einstellun-

gen von ,Data Extension“ und ,Altitude®.

9-29

EPOSITION EDIT

LATITUDE : 35"45.00'N ]
LOMGITUDE: 13536 .00'E ]
ALTITUDE 3

Nach der Eingabe der Positionsdaten

Data Extension (voreingestellt: OFF)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Data Extension

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und

Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Héhe tber NN/

Gewinn/Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten

im D-PRS-Modus.

e OFF: Nur Positionsdaten werden gesendet.

e Course/Speed: Kurs und Geschwindigkeit werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

e Power/Height/Gain/Directivity:
Sendeleistung, Antennenhohe,
-gewinn und -richtung werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.
Nur die lcom-Transceiver ID-51E
PLUS, ID-51E PLUS2, ID-5100E
und ID-4100E kénnen Signale mit
dieser Einstellung empfangen.
(Stand April 2017)

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
~comment” variiert je nach den aktuellen Einstellun-
gen von , Data Extension® und ,Altitude®.

Course

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Course

(voreingestellt: 0°)

Eingabe des Kurses der Object-Station zwischen 0°

und 360°.

® Dieses Mentu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Speed

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Speed

(voreingestellt: 0 km/h)

Eingabe der Geschwindigkeit der Object-Station
zwischen 0 und 1850 km/h*.
* Die MaBeinheit kann in ,mph“ umgeschaltet werden.
(S. 9-64)
® Dieses MenU erscheint nur, wenn bei ,,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Power (voreingestellt: OW)

SSID (voreingestellt: - --)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Power

Wahl der Sendeleistung einer Object-Station, die

zusatzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wahlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81W.

® Dieses Meni erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity* gewahlt ist.

Height

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Height

Wahl der Antennenhdhe Uiber NN einer Object-Station,
die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.
Wiéhlbar: 3, 6, 12, 24, 49, 98, 195, 390, 780
und 1561 m*.
* Die MaBeinheit kann in ,ft“ umgeschaltet werden. (S. 9-64)
® Dieses Meni erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

(voreingestellt: 3m)

Gain (voreingestellt: 0dB)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Gain

Wahl des Antennengewinns einer Object-Station, die

zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wabhlbar: 0 bis 9 dB.

® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

Directivity (voreingestellt: Omni)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Directivity

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Object-Station,

die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wahlbar: Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, 180°S,

225°SW, 270°W, 315°NW und 360°N.

® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

9-30

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> SSID

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Ruf-
zeichen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbe-
triebs.
Die Art und Weise der Anfligung der SSID unterschei-
det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthélt.
- Leerzeichen im Rufzeichen werden in -
umgesetzt. Wenn nach dem Leerzeichen
kein weiterer Text folgt, wird das Leerzei-
chen nicht umgesetzt, sondern geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA-A
Keine SSID ist angefligt. Wenn das Rufzei-
chen ein Leerzeichen enthélt, wird jeglicher
Text nach dem Leerzeichen geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA
Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9“.

JA3YUA — JA3YUA-9

JA3YUA A — JA3YUA-9
e -A~-Z: Anfligen einer SSID zwischen -A und -Z

an das Rufzeichen.

Beispiel: SSID is ,,-Z".

JA3YUA — JA3YUA-Z
JA3YUA A — JA3YUA-Z

o -1~-15:

Uber die SSID

Zur Vereinfachung der Identifizierung der verschie-
denen Stationsarten bei D-PRS (APRS®) werden
bestimmte Rufzeichen-SSIDs verwendet, die den
allgemeinen Richtlinien entsprechen. Diese Richt-
linien unterliegen gewissen Modifikationen, wenn
sich bestimmte Umstande wie neue Produkte und
Netzwerke verandern. Die neuesten Richtlinien, an
die man sich halten sollte, findet man im Internet
auf Webseiten, die sich mit den Themen D-PRS und
APRS® beschaftigen.

Time Stamp (voreingestellt: DHM)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Object
> Time Stamp

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke aus

DHM oder HMS.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zusam-

men mit den Positionsdaten gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.

e HMS: Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.
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Item Name

Comment

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Item >
Item Name

Eingabe des Namens einer ltem-Station mit einer
Lange von bis zu 9 Zeichen.

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Item >
Comment

Eingabe einer Anmerkung.
Die Anzahl der editierbaren Zeichen variiert je nach
den aktuellen Einstellungen von ,Data Extension“ und

Data Type (voreingestellt: Live Item) »Altitude®.

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >

Data Type . . maximale

Data Extension Altitude -

Wahl des Status der Iltem-Station. Zeichenanzahl

e Live Item: Item-Station ist gultig. OFF — 43 (voreing.)

e Killed ltem: Item-Station ist unguiltig. OFF Entered 35
Course/Speed — 36

Symbol (voreingestellt: Radio) Course/Speed Entered 28

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem > Power/Height/Gain/Directivity| — 36

Symbol Power/Height/Gain/Directivity | Entered 28

Mit dem gewéhlten Symbol der ltem-Station veran-
schaulicht man, ob es sich um einen Transport oder
einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol wird im
D-PRS-Betrieb zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

Siehe S. 9-25 zur Liste der nutzbaren Symbole.

Symbol eingeben

1. [QUICK] driicken.

2. Mit [DIAL] ,Direct Input® wahlen, danach [J] dri-
cken.

3. Mit [MW] den Cursor zur zweiten Stelle bewegen
oder mit [MODE] zur ersten Stelle bewegen.

4. Mit [DIAL] das Zeichen oder Sonderzeichen fiir
die gewéhlte Stelle wahlen.

Waihlbare Zeichen und Sonderzeichen

<fiir die erste Stelle>
/,\, 0 bis 9, AbisZ

<fiir die zweite Stelle>
AbisZ,abisz,0bis9,!"#%$% &’ ()
.-/ <=>2@[\]~M_"{I}”

5. [] dricken, um das Symbol zu Gbernehmen.

Wahl eines vorprogrammierten GPS-Symbols

1. Im ,Symbol“ Fenster mit [DIAL] das gewlinschte
GPS-Symbol wahlen.

2. [J] dricken, um das Symbol zu Gbernehmen.

9-31

Bei der Eingabe markiert das Symbol ,,4“ das Ende
des sendbaren Anmerkungstextes. Zeichen hinter
diesem Symbol werden nicht mit gesendet.

E Comment

— —

CLR AB

Sendbare Textlange bei der Eingabe
(in diesem Beispiel max. 28 Zeichen)
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Position

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Item >
Position

Anzeige der Positionsdaten der ltem-Station.
[QUICK] driicken, um das Editierfenster anzuzeigen.

LATITU Capture Fram GPS
LONGIT Set From GPS Memoar
ALTITU| Default

TIPP: Wenn Positionsdaten in einem GPS-Speicher
vorhanden sind, kann man ,,Capture From GPS*

oder ,,Set From GPS Memory“ wéhlen, um die Posi-
tionsdaten fir die Item-Station aus dem Speicher zu

Ubernehmen. (S. 5-18)

Eingabe des Breitengrads
1. Mit [DIAL] ,Edit* wahlen, danach [J] driicken.
e Das POSITION EDIT-Fenster wird eingeblendet.
2. ,LATITUDE“ wahlen, danach [J] drlicken.
e Das Editierfenster flir den Breitengrad wird eingeblen-
det.
3. Mit [DIAL] den Breitengrad eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor rickwarts bewegen.
® ,N“ wahlen, um ndérdliche Breite einzugeben, und
»S" wahlen, um sudliche Breite einzugeben.
4. Nach der Eingabe [J] driicken.

Eingabe des Léangengrads
5. ,LONGITUDE" wéhlen, danach [J] driicken.
e Das Editierfenster fiir den Langengrad wird eingeblendet.
6. Mit [DIAL] den Langengrad eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor rickwérts bewegen.
® ,E“ wahlen, um &stliche Lange einzugeben, und
»W* wéhlen, um westliche L&nge einzugeben.
7. Nach der Eingabe [J] driicken.

Eingabe der Héhe
8. ,ALTITUDE" wahlen, danach [<J] drlicken.
¢ Das Editierfenster fur die Hohe wird eingeblendet.
9. Mit [DIAL] Plus oder Minus wéhlen.
10. Mit [MW] den Cursor vorwarts bewegen.
11. Mit [DIAL] die Hohe eingeben.
® Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE] den
Cursor riickwarts bewegen.
Nach der Eingabe [J] driicken.
~<<Write>>“ wahlen, danach [J] driicken.
e Das Abfragefenster ,Write?“ erscheint.
<YES> wahlen und danach [J] drlicken.
¢ Die eingegebenen Positionsdaten werden Gbernommen.
[O] driicken.

12.
13.

14.

15.

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
~comment“ variiert je nach den aktuellen Einstellun-
gen von ,Data Extension“ und ,Altitude®.

9-32

EFPOSITION EDIT

LATITUDE : 25°45.00'M >
LOMNGITUDE: 135" 36 0O0'E >
ALTITUDE »

Nach der Eingabe der Positionsdaten

Data Extension (voreingestellt: OFF)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >
Data Extension

Ein- und Ausschalten des Sendens von Kurs und

Geschwindigkeit oder Sendeleistung/Ho6he Giber NN/

Gewinn/Richtung als Zusatz zu den Positionsdaten

im D-PRS-Modus.

e OFF: Nur Positionsdaten werden gesendet.

e Course/Speed: Kurs und Geschwindigkeit werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

e Power/Height/Gain/Directivity:
Sendeleistung, Antennenhdhe,
-gewinn und -richtung werden
zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.
Nur die lcom-Transceiver ID-51E
PLUS, ID-51E PLUS2, ID-5100E
und ID-4100E kénnen Signale mit
dieser Einstellung empfangen.
(Stand April 2017)

TIPP: Die Anzahl der editierbaren Zeichen bei
,comment“ variiert je nach den aktuellen Einstellun-
gen von ,Data Extension“ und , Altitude”.

Course (voreingestellt: 0°)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >
Course

Eingabe des Kurses der Item-Station zwischen 0° und

360°.

® Dieses Ment erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.

Speed (voreingestellt: Omph)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >
Speed

Eingabe der Geschwindigkeit der ltem-Station zwi-
schen 0 und 1850 km/h*.
* Die MaBeinheit kann in ,mph“ oder , knots“ umgeschaltet
werden. (S. 9-64)
® Dieses Menl erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Course/Speed” gewahlt ist.
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Power (voreingestellt: OW)

SSID (voreingestellt: - --)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Item >
Power

Wahl der Sendeleistung einer ltem-Station, die zu-

satzlich zu den Positionsdaten gesendet werden soll.

Wabhlbar: 0, 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64 und 81 W.

® Dieses Meni erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity* gewahlt ist.

Height (voreingestellt: 3m)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >
Height

Wahl der Antennenhdhe lGber NN, einer ltem-Station,
die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden
soll.
Wabhlbar: 3, 6, 12, 24, 49, 98, 195, 390, 780
und 1561 m*.
* Die MaBeinheit kann in ,ft“ umgeschaltet werden. (S. 9-64)
® Dieses Meni erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion“ die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

Gain (voreingestellt: 0dB)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > ltem >
Gain

Wahl des Antennengewinns einer Item-Station, die

zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wabhlbar: 0 bis 9 dB.

® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

Directivity (voreingestellt: Omni)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Iltem >
Directivity

Wahl der Antennenstrahlrichtung einer Item-Station,

die zusétzlich zu den Positionsdaten gesendet werden

soll.

Wahlbar: Omni, 45°NE, 90°E, 135°SE, 180°S,

225°SW, 270°W, 315°NW und 360°N.

® Dieses Menu erscheint nur, wenn bei ,Data Exten-
sion” die Einstellung ,,Power/Height/Gain/Directi-
vity“ gewahlt ist.

9-33

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format > Item >
SSID

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen Ruf-
zeichen oder als Kennzeichnung der Art des Funkbe-
triebs.
Die Art und Weise der Anfligung der SSID unterschei-
det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthélt.
- Leerzeichen im Rufzeichen werden in -
umgesetzt. Wenn nach dem Leerzeichen
kein weiterer Text folgt, wird das Leerzei-
chen nicht umgesetzt, sondern geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA-A
Keine SSID ist angefligt. Wenn das Rufzei-
chen ein Leerzeichen enthélt, wird jeglicher
Text nach dem Leerzeichen geldscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3SYUA A — JA3YUA
Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9“.

JA3YUA — JA3YUA-9

JA3YUA A — JA3YUA-9
e -A~-Z: Anfligen einer SSID zwischen -A und -Z

an das Rufzeichen.

Beispiel: SSID is ,,-Z".

JA3YUA — JA3YUA-Z
JA3YUA A — JA3YUA-Z

o -1~-15:

Uber die SSID

Zur Vereinfachung der Identifizierung der verschie-
denen Stationsarten bei D-PRS (APRS®) werden
bestimmte Rufzeichen-SSIDs verwendet, die den
allgemeinen Richtlinien entsprechen. Diese Richt-
linien unterliegen gewissen Modifikationen, wenn
sich bestimmte Umstande wie neue Produkte und
Netzwerke verandern. Die neuesten Richtlinien, an
die man sich halten sollte, findet man im Internet
auf Webseiten, die sich mit den Themen D-PRS und
APRS® beschaftigen.
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Symbol

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Weather > Symbol

(voreingestellt: WX Station)

Mit dem gewahlten Symbol der Wetterstation veran-
schaulicht man, ob es sich um einen Transport oder
einen Ort handelt. Das gespeicherte Symbol wird im
D-PRS-Betrieb zusétzlich zu den Positionsdaten
gesendet.

Siehe S. 9-25 zur Liste der nutzbaren Symbole.

Symbol eingeben

1. [QUICK] drlicken.

2. Mit [DIAL] ,,Direct Input” wahlen, danach [J] dri-
cken.

3. Mit [MW] den Cursor zur zweiten Stelle bewegen
oder mit [MODE] zur ersten Stelle bewegen.

4. Mit [DIAL] das Zeichen oder Sonderzeichen fir
die gewahlte Stelle wahlen.

Wahlbare Zeichen und Sonderzeichen

<fiir die erste Stelle>
/,\, 0 bis 9, A bis Z

<fiir die zweite Stelle>
AbisZ,abisz, 0bis9,!"#$% &’ ()
-/ <=>2@[\]A_"{I}”

5. [] dricken, um das Symbol zu Gbernehmen.

Wahl eines vorprogrammierten GPS-Symbols

1. Im ,Symbol“ Fenster mit [DIAL] das gewilinschte
GPS-Symbol wahlen.

2. [J]dricken, um das Symbol zu Gibernehmen.

SSID (voreingestellt: ---)

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Weather > SSID

Wahl einer APRS®-SSID als Zusatz zum eigenen
Rufzeichen oder als Kennzeichnung der Art des Funk-
betriebs.
Die Art und Weise der Anfligung der SSID unterschei-
det sich, wenn das Rufzeichen Leerzeichen enthalt.
Leerzeichen im Rufzeichen werden in ,,-“
umgesetzt. Wenn nach dem Leerzeichen
kein weiterer Text folgt, wird das Leerzei-
chen nicht umgesetzt, sondern gel6éscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA-A
Keine SSID ist angefligt. Wenn das Rufzei-
chen ein Leerzeichen enthélt, wird jeglicher
Text nach dem Leerzeichen geléscht.
Beispiel: JASYUA — JABYUA

JA3YUA A — JA3YUA

9-34

e -1~-15: Anfligen einer SSID zwischen -1 und -15
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-9%.
JA3SYUA — JA3YUA-9
JA3SYUA A — JABYUA-9
e -A~-Z: Anfugen einer SSID zwischen —-A und -Z
an das Rufzeichen.
Beispiel: SSID is ,,-Z".
JA3SYUA — JA3YUA-Z
JA3SYUA A — JABYUA-Z

Uber die SSID

Zur Vereinfachung der Identifizierung der verschie-
denen Stationsarten bei D-PRS (APRS®) werden
bestimmte Rufzeichen-SSIDs verwendet, die den
allgemeinen Richtlinien entsprechen. Diese Richt-
linien unterliegen gewissen Modifikationen, wenn
sich bestimmte Umstande wie neue Produkte und
Netzwerke verdndern. Die neuesten Richtlinien, an
die man sich halten sollte, findet man im Internet
auf Webseiten, die sich mit den Themen D-PRS und

APRS® beschaftigen.

Comment

GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Weather > Comment

Eingabe einer bis zu 43 Zeichen langen Anmerkung.

Time Stamp (voreingestellt: DHM)
GPS > GPS TX Mode > D-PRS > TX Format >
Weather > Time Stamp

Wahl des Formats der gesendeten Zeitmarke aus

DHM oder HMS bzw. OFF.

Die Zeitmarke wird im D-PRS-Modus als UTC zusam-

men mit den Positionsdaten gesendet.

e OFF: Zeitmarke wird nicht gesendet.

e DHM: Zeitmarke wird im Format Day, Hour und
Minute gesendet.

¢ HMS: Zeitmarke wird im Format Hour, Minute und
Second gesendet.
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GPS Sentence (voreingestelit: GGA)

GPS Message

GPS > GPS TX Mode > NMEA > GPS Sentence

Wahl der Sentenzen, die beim Senden von Positions-
daten im GPS-Modus verwendet werden sollen.
Waéhlbar: RMC, GGA, GLL, VTG, GSA und GSV.

® Information

¢ Bis zu 4 mdgliche GPS-Sentenzen lassen sich bei
einem Sendedurchgang verwenden.

e Das Hakchen ,v* erscheint bei einer aktivierten
Sentenz.

e Wenn bei ,,GPS Auto TX Timer* die Einstellung ,,5
sec.” gewahlt ist und 4 GPS-Sentenzen, erfolgt au-
tomatisch eine Verlangerung der Zeit auf ,10 sec.”.

o VTGY, ,GSA" und ,GSV*“ werden nicht gesendet,
falls die eigene Position manuell eingegeben wurde.

HINWEIS: Wenn GPS-Daten an eine Station gesen-
det werden sollen, die ein friiheres Modell (IC-E2820,
IC-E91, IC-V82, IC-U82, IC-2200H) benutzt, muss
»,GSV* als Sentenz abgeschaltet werden, da diese
nicht kompatibel mit diesen Transceivern ist.
Diese Transceiver zeigen GPS-Meldungen nicht
korrekt an, wenn sie mit einem ID-4100E als GSV-
Senzenz gesendet wurden.

GPS > GPS TX Mode > NMEA > GPS Message

Eingabe einer bis zu 20 Zeichen langen GPS-Meldung.
(S. 5-26)

HINWEIS: Falls das Senden einer GPS-Mel-
dung nicht erwlnscht ist, muss die programmierte
GPS-Meldung geléscht werden.

TIPP: Inhalte der verschiedenen GPS-Sentenzen

Die Zeitmarke basiert auf UTC (Universal Time Coordinated).

GPS Time | Date COG | SOG

Sentenz | Lat/Lon | Alt Stamp (UTC) | (UTC) Status | 2D/3D (True) | (knot)
RMC v v v | v v v
GGA v | v v v

GLL v v v

VTG v v
GSA v | vV

GSV
Sentenz Ergadnzung

RMC Magnetische Abweichung, Modus-Indikator

GGA GPS-Daten

Anzahl der ausgewerteten Satelliten, HDOP, Geoidale Trennung, Alter der Differenzial-

GLL Modus-Indikator

VTG COG (magnetic north), SOG (km/h), Modus-Indikator

GSA ID-Nummern der Satelliten, PDOP, HDOP, VDOP

GSV

Gesamtanzahl der Sentenzen, Sentenz-Nummer, Anzahl der ,,sichtbaren“ Satelliten,
Satelliteninformationen (ID, Héhe, Azimut, S/N)
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GPS Information

GPS > GPS Information

Anzeige der Richtung der Satelliten, der Hohe, der
Satellitennummer und des Empfangsstatus. (S. 5-11)

RX-Fenster (empfangene Positionsdaten der
Gegenstation)

Je nach TX-Modus des Anrufers und des verwende-
ten TX-Formats unterscheiden sich die angezeigten
Informationen und deren Bedeutung.

EGPS INFORMATION

3737, 230N

il

] U1 Tl I
01 25 16 01 18 22 @6 30 -- -- -- --
ST SAT: 4
oS/ St 135" 30 17°E

Beispiel: 4 Satelliten ,sichtbar”

O nicht ausgewerteter Satellit

normale Zeichen|ausgewerteter Satellit mit Nummer

(Beispiel: 01) des Satellits und schwachem Signal

reverse Zeichen |ausgewerteter Satellit mit Nummer

(Beispiel: des Satellits und starkem Signal

SAT Anzahl der ausgewerteten Satelliten
Hohe Gber NN des Standorts der
eigenen Station.
Zur Berechnung der H6he missen

Altitude mindestens 4 Satelliten empfangen
werden. Falls weniger als 3 Satelli-
ten ausgewertet werden kénnen,
erscheint ,------ ft* im Display.

. --°--.--'- (keine Breitenangabe)/
Latitude Breitengrad der eigenen Station.
. ---°--.--'- (keine Langenangabe)/
Longitude Langengrad der eigenen Station.
GPS Position

GPS > GPS Position

Anzeige der aktuellen eigenen GPS-Position bzw. der
empfangenen Position oder der GPS-Alarmposition.

(S. 5-3)

Mit [DIAL] die Anzeigen der ,MY*“-, ,RX“-, ,MEM"“-
oder ,ALM“-Fenster wahlen.

MY-Fenster (eigene Position)

Compass* Kompassrichtung
Latitude Eigener Breitengrad
Longitude Eigener Ladngengrad
GL Grid-Locator der eigenen Position
ALT Eigene Hohe
SPEED Eigene Geschwindigkeit (Uber Grund)
Aktuelle aus den GPS-Daten ermit-
TIME .
telte Zeit
COURSE Eigener Kurs in Grad

® Wenn bei ,,GPS Select” die Einstellung ,Manual“
gewahlt ist, werden nur der Breitengrad, der
Langengrad, die Hohe, der Locator und die Zeit
(interne Uhr) angezeigt).

Die nachfolgenden Auflistungen beschreiben die
einzelnen Informationen fiir jede Kategorie.

Wenn von der Gegenstation keine Daten empfangen
wurden, wird im RX-Fenster nichts angezeigt.

1. TX-Modus des Anrufers ist NMEA

Compass* Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Langengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers
ALT Hoéhe Gber NN des Anrufers
DST Entfernung zum Anrufer
COURSE Kurs (Gber Grund) des Anrufers
SPEED Geschwindigkeit des Anrufers

. Zeit, zu der der Anrufer die GPS-
GPS Time Stamp Daten ermittelt hat
Call sign Rufzeichen des Anrufers

2. Vom Anrufer genutztes TX-Format
ist D-PRS Position (mobile Station)

Compass* Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Langengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers
ALT Hohe Gber NN des Anrufers
DST Entfernung zum Anrufer
COURSE Kurs (Uber Grund) des Anrufers
SPEED Geschwindigkeit des Anrufers
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers

. Zeit, zu der der Anrufer die GPS-
GPS Time Stamp Daten ermittelt hat
Call sign Rufzeichen des Anrufers (mit SSID)

* Die Art der Darstellung kann geandert werden. (S. 5-10)
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3. Vom Anrufer genutztes TX-Format
ist D-PRS Position (Basisstation)

5. Vom Anrufer gen

utztes TX-Format

ist D-PRS Weather

Compass* Richtung zum Anrufer Compass* Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Langengrad des Anrufers Longitude Langengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers GL Grid-Locator des Anrufers
ALT Hohe Gber NN des Anrufers DST Entfernung zum Anrufer
DST Entfernung zum Anrufer Anzeige der Temperatur am Ort
: - TEMP
POWER Anzeige der Sendeleistung des des Anrufers :
Anrufers RAIN Anzeige des Niederschlags am
HEIGHT Anzeige der Antennenhdhe des Ort des Anrufers
Anrufers Anzeige der Windrichtung am
. - WIND DIR
GAIN Anzeige des Antennengewinns Ort dgs Anrufe!'s _
des Anrufers WIND SPD Anzeige der Windgeschwindig-
DIRECT Anzeige der Antennenstrahlrich- keit am Ort des Anrufers
tung des Anrufers BARO Anzeige des Luftdrucks am Ort
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers des Anrufers
. Zeit, zu der der Anrufer die Anzeige der Luftfeuchtigkeit am
’ HUMI
GPS Time Stamp | pg_paten ermittelt hat Ort des Anrufers
Call sign Anzeige des Rufzeichens Symbol D-PRS-SymboI des Anrufers
des Anrufers (mit SSID) ) Zeit, zu der der Anrufer die
GPS Time Stamp GPS-Daten ermittelt hat
4. Vom Anrufer genutztes TX-Format Call sign Anzeige des Rufzeichens
ist D-PRS Object/ltem des Anrufers (mit SSID)
Compass® Richtung zur Object- oder
P [tem-Station MEM-Fenster (GPS-Speicheralarm-Position)
Latitude Breitengrad der Object- oder Richtung von der eigenen Posi-
ltem-Station Compass* tion zur Position des GPS-Spei-
, Langengrad der Object- oder chers
Longitude .
Item-Station : Latitude Breitengrad des GPS-Speichers
GL S”d'g"icﬁtor der Object- oder Longitude Langengrad des GPS-Speichers
em-Station . :
Grid-Locator des GPS-Spei-
AT Hahe tber NN der Object- oder GL b onees pel
dom-Station __———— DST Entfernung zum GPS-Speicher
DST Item?Stl;tign u ject- ode GPS memory Name des gewahlten GPS-
= - name* Speichers
Kurs (Uber Grund) der Object-
COURSE .
oder ltem-Station
SPEED Geschwmdlgkelt der Object- oder
ltem-Station
Anzeige der Sendeleistung der
POWER Object- oder ltem-Station
Anzeige der Antennenhdhe der
HEIGHT Object- oder Item-Station
GAIN Anzeige des Antennengewinns der
Object- oder ltem-Station
Anzeige der Antennenstrahlrich-
DIRECT tung der Object- oder Item-Station
Svmbol D-PRS-Symbol der Object- oder
y Item-Station
) Zeit, zu der die Object- oder Item-
GPS Time Stamp Station die Daten gesendet hat
Call sian Anzeige des Rufzeichens der Ob-
9 ject- oder Item-Station (mit SSID)

® Wenn die Object- oder Item-Station ausgeschaltet

ist, erscheint ,KILLED* im Display. * Diese Einstellungen lassen sich im Quick-Menii vornehmen.
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GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

ALM-Fenster (GPS-Alarm-Position)

GPS Memory

Richtung des GPS-Alarmgebiets

Compass* . "
P von der eigenen Position

Breitengrad des GPS-Alarm-

Latitude gebiets

Langengrad des GPS-Alarm-

Longitude gebiets

Anzeige des Locators des GPS-

GL Alarmgebiets

Entfernung zum GPS-Alarm-

DST gebiet

Anzeige von ,RX“, GPS-Spei-
chergruppenname oder GPS-
Speichername, der fir die GPS-
Alarmfunktion festgelegt ist.

GPS Alarm*

* Diese Einstellungen lassen sich im Quick-Menu vornehmen.

GPS > GPS Memory

Der Transceiver verfligt Gber 300 GPS-Speicher, in
denen sich empfangene oder oft genutzte Positions-
daten sowie die zugehdrigen alphanumerischen Namen
speichern lassen.

Zur besseren Ubersichtlichkeit kénnen die GPS-Spei-
cher GPS-Speichergruppen (A bis Z) oder keiner
Gruppe ,,(No Group)“ zugeordnet werden.

Anzeige der GPS-Speicher

(No Group) GPS-Speicher ist keiner GPS-
P Speichergruppe zugeordnet.
. GPS-Speicher ist der entspre-
A~ Z:Group chenden GPS-Speichergruppe
Name
zugeordnet.

GPS-Speichergruppen (A ~ Z)

Name der GPS-Speichergruppe

GROUP NAME (bis zu 16 Zeichen lang)

® Der GPS-Speichergruppenname lasst sich tber
das Quick-Menii editieren. (S. 5-30)

GPS-Speicher

Name des GPS-Speichers
NAME (bis zu 16 Zeichen lang)
DATE Gespeichertes Datum
TIME Gespeicherte Zeit
LATITUDE Gespelcherte Position
(Breitengrad)
LONGITUDE Géspelcherte Position
(LAngengrad)
ALTITUDE Gespeicherte Hohe Uiber NN
Buchstabe und Name der
GROUP GPS-Speichergruppe

® Wenn die empfangenen Positionsdaten Uber das
»,GPS Positon“-Fenster in einen GPS-Speicher
Ubernommen werden, vergibt der Transceiver
automatisch das empfangene Rufzeichen als
Name des GPS-Speichers.

® Inhalte von GPS-Speichern, wie z. B. der GPS-
Speichername, lassen sich Uber das Quick-Meni
editieren. (S. 5-27)
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GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

Alarm Select (voreingestellt: OFF)

Alarm Area (RX/Memory) (voreingestellt: Both)

GPS > GPS Alarm> Alarm Select

Wahl der Zielposition(en) fur die GPS-Alarm-Funktion.

e OFF: GPS-Alarm-Funktion ausgeschaltet.

* RX: Sobald sich die Zielstation in den aktiven
Alarmbereich begibt, ertont der GPS-
Alarm.

e Group: Alle GPS-Speicher der GPS-Speichergrup-
pen oder nur einer bestimmten Speicher-
gruppe werden fur die GPS-Alarm-Funk-
tion genutzt. Sobald sich die Zielstation in
den aktiven Alarmbereich begibt, ertont
der GPS-Alarm.

e Memory: Nur ein bestimmter GPS-Speicher wird fir
die GPS-Alarm-Funktion genutzt. Sobald
sich die Zielstation in den aktiven Alarm-
bereich begibt, ertént der GPS-Alarm.

Alarm Area (Group) (voreingestellt: 0.25')

GPS > GPS Alarm> Alarm Area (Group)

Einstellung des aktiven Alarmbereichs.

Sobald ein Standort in den aktiven Alarmbereich ein-

tritt, ertont der GPS-Alarm und das GPS-Alarm-Sym-

bol blinkt im Display.

@® Diese Einstellung ist nur méglich, wenn bei ,,Alarm Select”
die Einstellung ,Group” gewahlt ist.

Die einstellbaren Werte hangen vom Format der GPS-
Positionsdaten ab.
® Positionsformat = ddd°mm.mm’

00.08' bis 59.99' (0.01'-Schritte)
® Positionsformat = ddd°mm'ss"

000'05" bis 59'59" (0’01"-Schritte)

Beispiel:

Sobald ein Standort in den aktiven Alarmbereich
eintritt, ertont der GPS-Alarm und das GPS-Alarm-
Symbol blinkt im Display.

1. Stan?(.)/r'tg ' 0.25’ ! 0.25° '
|
|

Eigene |
Position — S~

/
}. Standort I

3. Standort
(3 Pieptdne horbar)

GPS > GPS Alarm> Alarm Area (RX/Memory)

Wahl des aktiven Alarmbereichs.

Wenn die Zielposition in den aktiven Alarmbereich

eintritt, ertont der GPS-Alarm und das GPS-Alarm-

Symbol blinkt im Display

® Wenn bei ,,Alarm Select” die Einstellung ,,RX“ oder ,Me-

mory“ gewahlt ist, kann diese Einstellung nicht vorge-
nommen werden.

e | imited: Der Transceiver gibt 3 Alarmténe ab und

das GPS-Alarm-Symbol blinkt, sobald

die Zielposition innerhalb eines 500-m-

Radius liegt.

e Extended: Der Transceiver gibt 3 Alarmténe ab und
das GPS-Alarm-Symbol blinkt, sobald
die Zielposition innerhalb eines 1-km-
Radius liegt.

¢ Both: Der Transceiver gibt einen Alarmton ab
und das GPS-Alarm-Symbol blinkt, so-
bald die Zielposition innerhalb eines
1-km-Radius liegt, bzw. gibt 3 Alarmténe
ab und das GPS-Alarm-Symbol blinkt,
sobald die Zielposition innerhalb eines
500-m-Radius liegt.

Wenn die Zielposition den 500-m-Ra-
dius verlasst, aber noch innerhalb des
1-km-Radius ist, blinkt das GPS-Alarm-
Symbol, wobei jedoch keine Alarmténe
horbar sind.

Beispiel:
Die Zielposition gelangt in den aktiven Alarmbereich

(500 m oder 1 km je nach Einstellung), sodass der
GPS-Alarm ertdnt und das GPS-Alarm-Symbol im

/ - Erweiterter Alarmbereich
I/\(etwa1 km)

Eigene m

Position \ \

/ \ [?// BegrenzterAIarmbereICh

(etwa 500 m)

Ein GPS- Alarmton 3 GPS-Alarmténe
hérbar hérbar
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MENUS

GPS-Einstellungen (Fortsetzung)

GPS Logger (voreingestellt: OFF)

GPS Auto TX (voreingestellt: OFF)

GPS > GPS Logger > GPS Logger

Ein- und Ausschalten der GPS-Log-Funktion

Diese Funktion loggt die Position, die Hohe, den Kurs,

die Geschwindigkeit und die Anzahl der ausgewerte-

ten Satelliten.

¢ OFF: Die GPS-Log-Funktion ist ausgeschaltet.

* ON: Die GPS-Log-Funktion ist eingeschaltet. Der
Transceiver loggt automatisch die GPS-Daten.
Wenn die GPS-Log-Funktion eingeschaltet ist,
loggt der Transceiver die Daten so lange, bis
die Funktion wieder ausgeschaltet wird. Dies
gilt auch fur den Fall, dass der Transceiver zwi-
schenzeitlich aus- und wieder eingeschaltet
wird.

® In den Transceiver muss eine Micro-SD-Karte ein-
gesetzt sein (gesondert zu beschaffen).

® Wenn bei ,,GPS select” die Einstellung ,,OFF* oder
»Manual“ gewahlt ist, werden die Daten nicht im
Log gespeichert.

TIPP: Die geloggten GPS-Daten werden auf der
Micro-SD-Karte gespeichert. Der Dateiname wird
automatisch generiert, wie z.B.:

¢ Loggen gestartet ame: 1. April 2017 15:30:00
e Dateiname: 20170401_153000.log

Record Interval (voreingestellt: 5sec)

GPS > GPS Logger > Record Interval

Wahl des Intervalls fir das Loggen von GPS-Daten
aus 1, 5, 10, 30 oder 60 Sekunden.

Record Sentence

(voreingestellt: [IRMC/[V|GGA/vV VTG/v|GSA)
GPS > GPS Logger > Record Sentence

Aktivierung der GPS-Sentenzen fir die Log-Funktion

aus RMC, GGA, VTG oder GSA.

e Das Hakchen ,,v“ erscheint bei einer aktivierten
Sentenz.

HINWEIS: Mindestens eine Sentenz aktivieren.
Andernfalls ertont ein Hinweiston.
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GPS > GPS Auto TX

Ein- und Ausschalten der automatischen GPS-Sende-

funktion sowie Wahl des gewiinschten Sendeinter-

valls.

Die Einstellung legt fest, in welchen Intervallen die

vom GPS-Empfanger ermittelten Positionsdaten und

die programmierte GPS-Meldung gesendet werden.

e OFF: Automatikfunktion ausgeschaltet.
Das Senden der GPS-Daten und
-Meldung kann durch Driicken
der [PTT] manuell veranlasst
werden.

GPS-Daten und -Meldung wer-
den entsprechend der Einstellung
(5%, 10 oder 30 Sek. bzw. 1, 3, 5,
10, oder 30 Minuten) gesendet.

* Wenn 4 GPS-Sentenzen gewahlt
sind, kann ,,5sec* nicht verwendet
werden.

e 5 sec bis 30 min:

HINWEIS: Wenn fir den GPS-TX-Modus ,NMEA*
gewahlt ist, muss man bei ,,GPS Select” die Einstel-
lung ,Internal GPS* oder ,,External GPS* wahlen.
Wenn ,,Manual“ oder ,,OFF“ gewahlt ist, lassen sich
die aktuellen GPS-Positionsdaten nicht automatisch
senden.



9

MENUS

Call Sign-Einstellungen

Call Sign

Call Sign

Einstellung oder Anzeige der Rufzeichen ,,UR", ,R1¢,
»-R2“ und ,MY* flr die Verwendung im DV-Modus.
AuBer im DR-Modus verwendet man dieses Fenster
zur Eingabe der gewiinschten Rufzeichen.

Fiir den Simplex-Betrieb (DV-Modus)
Die Rufzeichen ,,UR“ und ,MY* lassen sich eingeben.

Fir den Duplex- (Repeater) Betrieb

(im DV/DR-Modus)

Im DR-Modus kann nur das Rufzeichen ,MY* einge-
geben werden.

Einstellung fiir den Duplex- (Repeater) Betrieb

Beispiel: Gateway-CQ-Ruf im DV-Modus zum
Hamacho-Repeater (JP1YIU A) vom
Hirano-(Einstiegs-)Repeater (JP3YHH A)

® Vor der Eingabe der Rufzeichen mussen die Fre-
quenz des Einstiegs-Repeaters und die Ablage-
richtung im Stand-by-Fenster eingestellt werden.
(Abschnitt 4)

TIPP: Wenn die DR-Funktion eingeschaltet ist, kann
das Repeater-Rufzeichen automatisch eingestellt
werden. (S. 9-49)

Schritt 1. Rufzeichen ,,R1“ einstellen

1. Mit [DIAL] ,,R1“ wéhlen.
2. [QUICK] driicken.
3. ,Edit“ wahlen, danach [J] drlicken.
4. Mit [DIAL] das erste Zeichen eingeben.
® Alphanumerische Zeichen und der Schrégstrich ,./“
sind wahlbar.
5. Mit [MW] den Cursor vorwarts oder mit [MODE]
den Cursor rlickwérts bewegen.
6. Schritte 4 und 5 wiederholen, bis das bis zu
8 Zeichen lange Rufzeichen einschlieBlich Leer-
zeichen vollsténdig eingegeben ist.
(Beispiel: JPBAYHH A)
7. Eingabe durch Driicken von [J] abschlieBen.
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Schritt 2. Gateway-Rufzeichen ,,R2“ einstellen

1. ,R2“ wahlen, danach [J] drlicken.
® Wenn das Gateway-Rufzeichen manuell eingegeben
werden soll, [QUICK] driicken und danach ,Edit“
wahlen.

2. ,GW*“ wahlen, danach [J] driicken.

Uber das Fenster ,RPT2 SELECT*

NOT USED*  |Fur Gebietsanruf.
Gateway-Rufzeichen aus der Repea-
GW : .
ter-Liste wahlen.
Repeater Zur Auswahl des Repeaters, der das
P gleiche Gateway wie der ,R1“-Repea-
name
ter hat.

Schritt 3. Zielrufzeichen ,,UR“ einstellen

1. ,UR“ wahlen, danach [J] driicken.
® Wenn das Zielrufzeichen manuell eingegeben werden
soll, [QUICK] drliicken und danach ,Edit* wahlen.
2. ,Gateway CQ" wahlen, danach [J] driicken.
3. Repeater-Gruppe wahlen, zu der der gewlinschte
Zielrepeater gehort, danach [J] driicken.
(Beispiel: 11:Japan)
4. Repeater wahlen, danach [J] driicken.
(Beispiel: Hamacho)

Uber das Fenster ,YOUR SELECT*

Allgemeiner Anruf, der nicht an ein
cacacq bestimmtes Rufzeichen geht.
. |Wahl von ,Gateway CQ*" aus der
Gateway CQ Repeater-Liste.
Your Call Sign Wahl des Zielrufzgichens ’.’UR“ aus
dem ,Your Call Sign“-Speicher.
RX History Wahl des.ZieIrufzeichens ,2UR® aus
der RX-History.
TX History Wahl des. Zielrufzeichens ,UR" aus
der TX-History.

* Erscheint nicht beim Simplex-Betrieb.
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RX History-Einstellungen

RX History

RX History

Wenn man im DV-Modus einen Anruf empféangt, wer-

den die Rufzeicheninformationen wie Anruferrufzei-

chen, die Rufzeichen der genutzten Repeater usw. in

diesem Fenster gespeichert. Bis zu 50 Anrufe lassen

sich speichern.

® Die gespeicherten Anrufe bleiben auch erhalten,
wenn der Transceiver ausgeschaltet wird.

Inhalt des Detail-Fensters

Die im Detail-Fenster angezeigten Informationen vari-
ieren je danach, ob Positionsdaten empfangen wurden
oder nicht. Die mitgesendeten Positionsdaten lassen
sich in 5 Kategorien unterteilen. Je nach TX-Modus
des Anrufers und des verwendeten TX-Formats unter-
scheiden sich die angezeigten Informationen und de-
ren Bedeutung.

Die nachfolgenden Auflistungen beschreiben die ein-
zelnen Informationen fir jede Kategorie.

TIPP: Anzeigen des RX-Record-Inhalts ® Wenn keine Positionsdaten empfangen wurden,
Im RX HISTORY-Fenster mit [DIAL] den RX-Record- wird im Detail-Fenster nichts angezeigt.
Inhalt (RX01 bis RX50) wéhlen.
TIPP: Im RX HISTORY-Fenster [J] driicken, um das
Inhalt des RX History-Fensters Detail-Fenster anzuzeigen.
RX01 bis RX50 |Nummer des Eintrags
CALLER* Name der anrufenden Station*2. Aligemeine Informationen
CALLED* Name der angerufenen Station*2. CALLER" Name der anrufenden Station*2.
RX-Meldung, die mit dem Anruf CALLED* Name der angerufenen Station*2.
empfangen wurde, sofern der An- Name des Einstiegs-Repeaters des
MESSAGE . . . : . )
rufer in seinem Transceiver eine Anrufers. Falls es sich um einen
TX-Meldung p_roqrammiert hatte. RXRPT{*! *3 Anruf Uber ein Gateway und das
RX TIME Datum und Zeit des empfangenen Internet handelt, erscheint hier der
Anrufs. Gateway-Name des ortlichen Re-
Erscheint nur, wenn der Anruf Gber peaters.
das Internet weitergeleitet wurde. RXRPT2 3 Name des Repeaters, Uber den man
Erscheint nur, wenn vom Anrufer den Anruf empfangen hat.
auch Positionsdaten (NMEA oder RX-Meldung, die mit dem Anruf
Mobile/Base) empfangen wurden. RX MESSAGE |empfangen wurde, sofern der Anrufer
Erscheint nur, wenn Object-Daten eine TX-Meldung programmiert hat.
Emm;]anqen wurden. . o RX TIME Datum und Zeit des empfangenen
rscheint nur, wenn Item-Daten Anrufs.
empfangen wurden.
Erscheint nur, wenn Wetterdaten 1. Vom Anrufer genutztes TX-Format
em_pfanqen wurden. : ist NMEA
(UP) Beim Anruf wurde auf der Uplink- c 7 .
Frequenz empfangen ompass Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Langengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers
ALT Hohe Uber NN des Anrufers
DIST* Entfernung zum Anrufer
COURSE Kurs (Uber Grund) des Anrufers
*1 Diese Einstellungen lassen sich zur Anzeige der Rufzei- SPEED Geschwindigkeit des Anrufers
chen umschalten. In diesem Fall wird auch eine nach GPS Time Zeit, zu der der Anrufer die GPS-
dem Rufzeichen eingegebene Bemerkung angezeigt. Stamp Daten ermittelt hat
*2 Wenn kein Name eingegeben ist, werden das Rufzeichen Call sign Rufzeichen des Anrufers
und die eingegebene Bemerkung angezeigt. - - —
*3 Die genutzte Frequenz erscheint anstelle dieser Informa- GPS MESSAGE Anzeige der mit den Positionsdaten
tionen, wenn der Anruf auf einer Simplex-Frequenz, also empfangenen GPS-Meldung.

nicht Uber einen Repeater, empfangen wurde.
*4 Falls keine eigenen Positionsdaten bekannt sind, werden
diese Informationen nicht angezeigt.
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RX History-Einstellungen (Fortsetzung)

2. Vom Anrufer genutztes TX-Format
ist D-PRS Position (mobile Station)

4. Vom Anrufer genutztes TX-Format
ist D-PRS Object/Item

Compass* Richtung zum Anrufer Compass* Richtung zur Object- oder Item-
Latitude Breitengrad des Anrufers Station .
Longitude Langengrad des Anrufers Latitude g{el’Fengrad der Object- oder ltem-
GL Grid-Locator des Anrufers tation :
ALT Hohe ber NN des Anrufers Longitude g?gt?s:grad der Object- oder ltem-
DIST Entfer_r)ung zum Anrufer Grid-Locator der Object- oder Item-
COURSE Kurs (Uber Grund) des Anrufers GL Station
SPEED Geschwindigkeit des Anrufers PR .
Hohe Gber NN der Object- oder
GPS Time Zeit, zu der der Anrufer die ALT Itgm?st.jtaﬁgn )
Stamp GPS-Daten ermittelt hat Entfernung zur Object- oder
Call sign Rufzeichen des Anrufers (mit SSID) DIST* ltem-Station
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers COURSE Kurs (iiber Grund) der Object- oder
Anzeige der D-PRS-Anmerkung, die ltem-Station
GPS MESSAGE |mit den Positionsdaten empfangen SPEED Geschwindigkeit der Object- oder
wurde. [tem-Station
POWER Anzeige der Sendeleistung der Ob-
3. Vom Anrufer genutztes TX-Format ':'Ct' 'Odecrl IteAm—tStatlonh"h 3
ist D-PRS Position (Basisstation) HEIGHT Ort])?:cl;%—eode;r Itne?nn—g?;tigne er
Compass* R|chtung zum Anrufer Anzeige des Antennengewinns der
Latitude Breitengrad des Anrufers GAIN Object- oder Item-Station
Longitude Langengrad des Anrufers Anzeige der Antennenstrahlrichtung
GL Grid-Locator des Anrufers DIRECT der Object- oder ltem-Station
ALT Hohe Gber NN des Anrufers GPS Time Zeit, zu der die Object- oder Item-
DIST* Entfernung zum Anrufer Stamp Station die Daten gesendet hat
Anzeige der Sendeleistung des . Rufzeichen der Object- oder
POWER Anrufers Call sign [tem-Station (mit SSID)
HEIGHT Anzeige der Antennenhdhe des Symbol D—PI?S—SymboI der Object- oder
Anrufers [tem-Station
GAIN Anzeige des Antennengewinns des +KILLED® erscheint, wenn die Ob-
Anrufers Status ject- oder Item-Station ausgeschal-
DIRECT Anzeige der Antennenstrahlrichtung tet ist.
des Anrufers Anzeige der D-PRS-Anmerkung, die
GPS Time Zeit, zu der der Anrufer die GPS- GPS MESSAGE |mit den Positionsdaten empfangen
Stamp Daten ermittelt hat wurde.
. Anzeige des Rufzeichens des
Call sign Anrufers (mit SSID)
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers * Falls keine eigenen Positionsdaten bekannt sind, werden

GPS MESSAGE

Anzeige der D-PRS-Anmerkung, die
mit den Positionsdaten empfangen
wurde.
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diese Informationen nicht angezeigt.



O MENUS

RX History-Einstellungen (Fortsetzung)

5. Vom Anrufer genutztes TX-Format
ist D-PRS Weather

Compass* Richtung zum Anrufer
Latitude Breitengrad des Anrufers
Longitude Langengrad des Anrufers
GL Grid-Locator des Anrufers
DIST* Entfernung zum Anrufer
TEMP Anzeige der Temperatur am Ort des
Anrufers
Anzeige des Niederschlags am Ort
RAIN
des Anrufers
WIND DIR Anzeige der Windrichtung am Ort
des Anrufers
Anzeige der Windgeschwindigkeit
WIND SPD am Ort des Anrufers
BARO Anzeige des Luftdrucks am Ort des
Anrufers
Anzeige der Luftfeuchtigkeit am Ort
HUMI
des Anrufers
Symbol D-PRS-Symbol des Anrufers
GPS Time Zeit, zu der der Anrufer die GPS-
Stamp Daten ermittelt hat

GPS MESSAGE

Anzeige der D-PRS-Anmerkung, die
mit den Positionsdaten empfangen
wurde.

Call sign

Anzeige des Rufzeichens des
Anrufers (mit SSID)

* Falls keine eigenen Positionsdaten bekannt sind, werden
diese Informationen nicht angezeigt.
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DV Memory-Einstellungen

Your Call Sign

DV Memory > Your Call Sign

Der Transceiver verfugt tber 300 Speicher fur indivi-

duelle Zielrufzeichen.

Die gespeicherten Rufzeichen bzw. die Namen wer-

den im ,YOUR CALL SIGN“- oder ,,RX HISTORY*-

Fenster angezeigt.

® Die Zielrufzeichen (UR) lassen sich aus der RX-
History in die ,,Your Call Sign“-Speicher program-
mieren. (S. 4-10)

® Siehe S. 4-43 bis 4-45 zum Hinzufligen, Editieren
und Verschieben von Zielstations-Rufzeichen in
den Speichern.

Repeater List

DV Memory > Repeater List

Repeater-Informationen lassen sich flr die schnelle
und einfache Funkkommunikation tber Repeater
speichern.

Der Transceiver verfligt Gber 1500 Repeater-Speicher,
die sich 50 Gruppen (01 bis 50) zuordnen lassen.

HINWEIS: Zur Vereinfachung des Betriebs sind zahl-
reiche Repeater-Listen im Transceiver vorprogram-
miert. Falls ein Total-Reset der CPU (All Reset) durch-
gefuhrt wird, werden die Repeater-Listen geldscht.
Daher ist es ratsam, ein Back-up aller Speicher auf
der SD-Karte oder mit der mitgelieferte Cloning-
Software CS-4100 auf einem PC zu sichern.

TIPP: Uber die Repeater-Listen

Die Repeater-Listen kénnen von der lcom-Website
heruntergeladen werden:
http://www.icom.co.jp/world/support/download/
firm/index.html

Repeater-Gruppe (01 bis 50)

Repeater-Gruppenname mit einer
Lénge von bis zu 16 alphanume-
rischen Zeichen

Group name

Die Ubersprungeinstellung lasst sich im Quick-Men(i
ein- und ausschalten. (S. 4-40)
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Repeater-Liste
DV Repeater

TYPE DV-Repeater

NAME Repeater-Name mit einer Lange von
bis zu 16 alphanumerischen Zeichen
Repeater-Subname mit bis zu

SUB NAME 8 alphanumerischen Zeichen Lénge

CALL SIGN Repeater-Rufzeichen

GW CALL SIGN |Gateway-Rufzeichen

GROUP Repeater—Gljuppe, der der Repeater
zugeordnet ist
Auswahl, ob der Repeater im DR-

USE(FROM) Modus als Einstiegs-Repeater
(FROM) genutzt wird

FREQUENCY Frequenz des Einstiegs-Repeaters

DUP Duplex-Einstellung (Ablagerich-
tung) des Einstiegs-Repeaters

OFFSET FREQ Offset (Ablagefrequenz) des Ein-
stiegs-Repeaters
Genauigkeit der Positionsdaten

POSITION (,None", ,Approximate” oder ,Exact")

LATITUDE* Breitengrad der Position des
Repeaters

LONGITUDE* Langengrad der Position des
Repeaters
Zeitverschiebung der Ortszeit

UTC OFFSET gegeniber UTC (Universal Time
Coordinated)

HINWEIS: Wenn der Repeater fir Simplex-Kommu-
nikation genutzt wird, sind folgende Einstellungen

erforderlich:

DV Simplex

TYPE DV-Simplex

NAME Repeater-Name mit einer Lange von
bis zu 16 alphanumerischen Zeichen
Repeater-Subname mit bis zu

SUB NAME 8 alphanumerischen Zeichen Lénge

GROUP Repeater—Grjuppe, der der Repeater
zugeordnet ist
Auswahl, ob der Repeater im DR-

USE(FROM) Modus als Einstiegs-Repeater
(FROM) genutzt wird

FREQUENCY Frequenz fir den Simplex-Betrieb
Genauigkeit der Positionsdaten

POSITION (,None®, ,Approximate” oder ,Exact")

LATITUDE* Breltengraq der Position des
Access-Points

LONGITUDE* Langengraq der Position des
Access-Points
Zeitverschiebung der Ortszeit

UTC OFFSET gegenulber UTC (Universal Time
Coordinated)

* Erscheint nur, wenn bei ,POSITION“ die Einstellung
~Approximate® oder ,Exact” gewéhlt wurde.
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DV Memory-Einstellungen (Fortsetzung)

FM Repeater FM Simplex
TYPE FM-Repeater TYPE FM-Simplex
FM-Repeater-Name mit einer Lange Repeater-Name mit einer Lange
NAME von bis zu 16 alphanumerischen NAME von bis zu 16 alphanumerischen
Zeichen Zeichen
FM-Repeater-Subname mit einer Repeater-Subname mit einer Lange
SUB NAME Lange von bis zu 8 alphanumeri- SUB NAME von bis zu 8 alphanumerischen
schen Zeichen Zeichen
CALL SIGN FM-Repeater-Rufzeichen GROUP Repeater-Gruppe, der der Repeater
GROUP Repeater—Gljuppe, der der Repeater zugeordnet ist :
zugeordnet ist Auswahl, ob der Repeater im DR-
Auswahl, ob der FM-Repeater im USE(FROM) Modus als Einstiegs-Repeater
USE(FROM) DR-Modus als Einstiegs-Repeater (FROM) genutzt wird
(FROM) genutzt wird FREQUENCY Frequenz flir den Simplex-Betrieb
FREQUENCY Frequenz des FM-Repeaters MODE Empfangssendeart flr Simplex-FM
DUP Duplex-Einstellung (Ablagerichtung) TONE Tone-Funktionseinstellung des
des FM-Repeaters FM-Repeaters
OFFSET FREQ Offset (Ablagefrequenz) des REPEATER Einstellung des FM-SimpIex-Tone-
FM-Repeaters TONE Frequenz (Tone Encoder) des Ein-
MODE Empfangssendeart des FM-Repea- stiegs-Repeaters
ters . : POSITION Genauigkeit der Positionsdaten
TONE Tone-Funktionseinstellung des (,None*®, ,Approximate” oder ,Exact")
FM-Repeaters LATITUDE* Breitengrad der Position der Station
REPEATER Einstellung der FM-Repeater-Tone- LONGITUDE*  |Langengrad der Position der Station
TONE Frequenz (Tone Encoder) des Ein- Zeitverschiebung der Ortszeit
stiegs-Repeaters UTC OFFSET  |gegeniiber UTC (Universal Time
POSITION Genau!‘gkelt der .P03|t|“onsdaten ) Coordinated)
(,None“, ,Approximate” oder ,,Exact")
LATITUDE" Breitengrad des FM-Repeaters * Erscheint nur, wenn bei ,,POSITION” die Einstellung
LONGITUDE* Langengrad des FM-Repeaters ~Approximate“ oder ,Exact“ gewahlt wurde.
Zeitverschiebung der Ortszeit
UTC OFFSET gegeniber UTC (Universal Time
Coordinated)
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My Station-Einstellungen

My Call Sign
My Station > My Call Sign

Der Transceiver verfligt GUber insgesamt 6 Speicher fir

eigene Rufzeichen, die jeweils bis zu 8 Zeichen lang

sein kénnen.

AuBerdem kann eine bis zu 4 Zeichen lange Anmer-

kung gespeichert werden, die Informationen Uber den

Typ des verwendeten Transceivers o. A. liefert.

® Siehe D-STAR-Anleitung zur Programmierung der
~MY“-Rufzeichen.

® Zur Wahl der verschiedenen ,,MY*“-Rufzeichen mit
[DIAL] das gewlnschte Rufzeichen wéhlen und
danach im MY CALL SIGN-Fenster [J] drlicken.

TX Message

My Station > TX Message

Der Transceiver verfligt Gber insgesamt 5 Speicher fir
TX-Meldungen, die im DV-Modus zusatzlich zur Spra-
che Ubertragen werden.
In jeden Speicher kann man TX-Meldungen von bis
zu 20 alphanumerischen Zeichen Lange programmie-
ren.
® Siehe S. 4-17 zur Programmierung von TX-Mel-
dungen.
® Zur Wahl der verschiedenen TX-Meldungen mit
[DIAL] die gewiinschte wéhlen und danach im
TX MESSAGE-Fenster [J] driicken.

TIPP: Wenn keine TX-Meldung gesendet werden
soll, wahit man die Einstellung ,,OFF*.
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MENUS

DV Set-Einstellungen

RX Bass (voreingestellt: Normal)

Auto Reply (voreingestellt: OFF)

DV Set > Tone Control > RX Bass

Wahl der Wirkung des NF-Bassfilters fiir den Emp-
fang im DV-Modus aus ,,Cut”, ,Normal“ und ,,Boost".
e Cut: Beschneidung der tiefen Frequenzen

* Normal: Normale Ubertragung der tiefen Frequenzen
e Boost: Anhebung der tiefen Frequenzen

RX Treble (voreingestellt: Normal)

DV Set > Tone Control > RX Treble

Wahl der Wirkung des NF-Hohenfilters flr den Emp-
fang im DV-Modus aus ,,Cut”, ,Normal“ und ,,Boost".
e Cut: Beschneidung der hohen Frequenzen

* Normal: Normale Ubertragung der hohen Frequenzen
e Boost: Anhebung der hohen Frequenzen

RX Bass Boost (voreingestellt: OFF)

DV Set > Tone Control > RX Bass Boost

Ein- und Ausschalten der Bass-Boost-Funktion fir den

Empfang im DV-Modus.

Diese Funktion wirkt getrennt von der ,,Boost“-Ein-

stellung bei ,RX Bass*“.

¢ OFF: Bass-Boost-Funktion ausgeschaltet.

e ON: Bass-Boost-Funktion eingeschaltet, was die
Tiefenwiedergabe Uber kleine Lautsprecher
zur besseren Verstandlichkeit optimiert.

TX Bass (voreingestellt: Normal)

DV Set > Tone Control > TX Bass

Wahl der Wirkung des NF-Bassfilters beim Senden im
DV-Modus aus ,,Cut”, ,Normal® und ,Boost*.

e Cut: Beschneidung der tiefen Frequenzen

* Normal: Normale Ubertragung der tiefen Frequenzen
e Boost: Anhebung der tiefen Frequenzen

TX Treble (voreingestellt: Normal)

DV Set > Tone Control > TX Treble

Wahl der Wirkung des NF-H&henfilters beim Senden
im DV-Modus aus ,,Cut®, ,,Normal“ und ,,Boost".

e Cut: Beschneidung der hohen Frequenzen

* Normal: Normale Ubertragung der hohen Frequenzen
® Boost: Anhebung der hohen Frequenzen
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DV Set > Auto Reply

Einstellung der automatischen Antwortfunktion aus
+ON*, ,OFF*, ,Voice” und , Position“.

Diese Funktion reagiert automatisch auf an das ei-
gene Rufzeichen gerichtete Anrufe, wenn man selbst
nicht in der Nahe des Transceivers ist.

* OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Transceiver antwortet mit dem eigenen
Rufzeichen (keine Audiosignale werden
als Antwort gesendet).

Transceiver antwortet mit dem eigenen
Rufzeichen und der auf der SD-Karte ge-
speicherten automatischen Antwort (Auto
Reply message), die max. 10 Sek. lang
sein kann.

Wenn keine Micro-SD-Karte im Trans-
ceiver oder auf der Micro-SD-Karte kei-
ne Antwort gespeichert ist, antwortet der
Transceiver nur mit dem eigenen Rufzei-
chen. Die gesendeten Audiosignale las-
sen sich mithdren.

Transceiver antwortet mit dem eigenen
Rufzeichen und sendet die vom einge-
bauten oder externen GPS-Empféanger
ermittelte eigene Position.

* \/oice:

* Position*:

* Wenn bei ,,GPS Select” die Einstellung ,,OFF* oder ,,Ma-
nual“ gewahlt ist, wird der eingebaute GPS-Empfanger
vorlibergehend eingeschaltet.

Wenn bei ,,GPS Select” die Einstellung ,,External GPS“
gewahlt ist, aber kein externer GPS-Empfénger ange-
schlossen ist, wird der eingebaute GPS-Empfénger vor-
Ubergehend eingeschaltet.

® Wenn ,,ON“ oder ,Voice" gewabhlt ist, schaltet sich
die automatische Antwortfunktion automatisch
aus, sobald man die [PTT]-Taste betétigt.
Wenn ,,Position® gewé&hlt ist, bleibt die automati-
sche Antwortfunktion eingeschaltet, wenn man die
[PTT]-Taste betétigt.

DV Data TX
DV Set > DV Data TX

Wahl, ob die Daten PTT-gesteuert oder automatisch

gesendet werden sollen.

e PTT: [PTT]-Taste driicken, um das Senden der
Daten manuell zu veranlassen.

e Auto: Daten werden automatisch gesendet, sobald
sie vom PC an die [DATA]-Buchse gelangen.

(voreingestellt: Auto)
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MENUS

DV Set-Einstellungen (Fortsetzung)

Fast Data (voreingestellt: OFF)

Digital Monitor (voreingestellt: Auto)

DV Set > DV Fast Data > Fast Data

Ein- und Ausschalten des DV-Fast-Data-Modus fur

die Datenkommunikation im DV-Betrieb.

Beim DV-Fast-Data-Modus werden die Datenpakete

sowohl in den Audio- und Datenframes etwa 3,5-mal

schneller als bei der Low-Speed-Datenkommunikation

Ubertragen. Es kénnen keine Audiosignale Ubertragen

werden.

e OFF: Daten werden mit Low-Speed (etwa 950 bps)
Ubertragen.

e ON: Daten werden mit Fast-Speed (etwa 3480 bps)
Ubertragen.

® Auch wenn ,,ON“ gewahlt ist, werden die Daten
bei gedrickter [PTT] nur mit Low-Speed gesendet,
weil der Audioframe flr das NF-Signal verwendet
wird und diese Prioritat hat.
Die GPS-Datenlbertragungsgeschwindigkeit wird
bei ,,GPS Data Speed” eingestellt.

GPS Data Speed (voreingestellt: Slow)

DV Set > DV Fast Data > GPS Data Speed

Wahl der Ubertragungsgeschwindigkeit von GPS-Da-
ten beim DV-Fast-Data-Modus.
® Wenn die GPS-Daten an einen anderen Transcei-
ver gesendet werden, der nur Low-Speed-Daten
empfangen kann, muss man ,.Slow“ wéhlen.
¢ Slow: GPS-Datenubertragungsgeschwindigkeit
langsam (etwa 950 bps).
e Fast: GPS-Datenubertragungsgeschwindigkeit
schnell (etwa 3480 bps).

TX Delay (PTT) (voreingestellt: 2sec)

DV Set > DV Fast Data > TX Delay (PTT)

Einstellung der Sende-Verzégerungszeit.

Bei der Low-Speed-Datenkommunikation sendet der
Transceiver die DV-Daten nach dem Loslassen der
[PTT] fur die eingestellte Zeit automatisch im DV-Fast-
Data-Modus.

e OFF: Nach dem Loslassen der [PTT] schaltet
der Transceiver sofort auf Empfang um.
® 1 ~ 10sec: Nach dem Loslassen der [PTT] sendet

der Transceiver fUr die eingestellte Zeit
automatisch im DV-Fast-Data-Modus.
Sobald die TX-Daten innerhalb der ein-
gestellten Zeit komplett gesendet wur-
den oder die eingestellte Zeit verstrichen
ist, schaltet der Transceiver automatisch
auf Empfang um.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur nutzbar, wenn bei
»,DV Data TX* die Einstellung ,PTT*“ gewahlt wurde.
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DV Set > Digital Monitor

Wahl der Empfangssendeart fir die Monitor-Funktion,
die im DV-Modus beim Driicken von [MONI] genutzt
wird.

e Auto: Empfang von DV oder FM je nach empfan-
genen Signalen.

e Digital: DV-Empfang.

¢ Analog: FM-Empfang.

Digital Repeater Set
DV Set > Digital Repeater Set

(voreingestellt: ON)

Ein- und Ausschalten der Digital-Repeater-Einstell-

funktion.

Im DV-Modus auBer im DR-Modus Ubernimmt diese

Funktion die Repeater-Rufzeichen automatisch in

»-R1“und ,,R2% falls die beim Zugriff auf den Repeater

festgestellten Rufzeichen von den im Transceiver ge-

speicherten abweichen.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

* ON: Automatische Ubernahme der Repeater-Ruf-
zeichen.

DV Auto Detect
DV Set > DV Auto Detect

(voreingestellt: OFF)

Ein- und Ausschalten der automatischen DV-Detect-

Funktion. Wenn man im DV-Modus ein nicht-digitales

Signal empfangt, kann diese Funktion den Transceiver

automatisch in die Betriebsart FM umschalten.

e OFF: Funktion ausgeschaltet. Der Transceiver
bleibt im DV-Modus.

® ON: Der Transceiver schaltet vortibergehend in
den FM-Modus um.

RX Record (RPT)
DV Set > RX Record (RPT)

Der Transceiver kann bis zu 50 individuelle Anrufe
speichern. Wenn empfangene Signale eine Status-
meldung (,UR?“ oder ,RPT?%), die vom Einstiegs-
Repeater zurlickgesendet wurde, enthalt, lassen sich
bis zu 50 Meldungen oder nur die letzte als speichern.
e ALL: Aufzeichnung von bis zu 50 Anrufen.

e | atest Only: Nur der letzte Anruf wird gespeichert.

(voreingestelit: ALL)




O MENUS

DV Set-Einstellungen (Fortsetzung)

BK (voreingestellt: OFF)
DV Set > BK

Die BK- (Break-in)Funktion ermdglicht es, der Kom-
munikation zweier anderer Stationen beizutreten, die
mit Rufzeichen-Squelch arbeiten.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Funktion eingeschaltet.

® Die BK-Funktion wird automatisch ausgeschaltet,
sobald man den Transceiver ausschaltet.

EMR (voreingestellt: OFF)
DV Set > EMR

Wenn man mit der EMR-Funktion einen Anruf sendet,
wird der Squelch bei allen empfangenden Transcei-
vern automatisch geéffnet und das EMR-Signal ist
hérbar.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

* ON: Funktion eingeschaltet.

® Die EMR-Funktion wird automatisch ausgeschaltet,
sobald man den Transceiver ausschaltet.

EMR AF Level (voreingestellt: 19)
DV Set > EMR AF Level

Voreinstellung der Lautstarke beim Empfang von Sig-
nalen im EMR-Modus zwischen 0 und 32.

Wenn ein EMR-Signal empfangen wird, hdrt man es
mit dieser voreingestellten Lautstarke oder der mit
dem [VOL]-Regler eingestellten, und zwar jeweils mit
der hdheren.

Zur Deaktivierung wahlt man ,,0“.

HINWEIS: Wenn das EMR-Signal nicht mehr emp-
fangen wird, verbleibt die Lautstarke auf dem vor-
eingestellten Wert. Zur Anderung der Lautstarke
muss der [VOL]-Regler betétigt werden.
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MENUS

SPEECH-Einstellungen

RX Call Sign SPEECH
(voreingestellt: ON (Kerchunk))

SPEECH > RX Call Sign SPEECH

Ein- und Ausschalten der Ansagefunktion fir empfan-

gene Rufzeichen im DV-Modus.

e OFF: Funktion ausgeschaltet. Rufzeichen
werden nicht angesagt.

® ON (Kerchunk): Nur bei kurzen Anrufen wird das

Rufzeichen angesagt.

Das Rufzeichen des Anrufers wird

immer angesagt.

* ON (All):

® Information

¢ Wenn man die Digital-Squelch-Funktion verwendet,
wird das Rufzeichen des Anrufers nicht angesagt,
sofern der Anruf nicht fir Sie bestimmt ist oder der
Anruf nicht den richtigen Digital-Code enthalt.

¢ Wenn man ein Signal von einem Repeater empféngt
(,UR?*“ oder ,RPT?%), wird das Rufzeichen des An-
rufers nicht angesagt.

e Beim Suchlauf wird dieser wahrend der Ansage
fortgesetzt.

¢ Das Rufzeichen wird auch dann nicht angesagt,
wenn an dieses eine Anmerkung angefugt ist.

e Wenn wahrend der Ansage ein Anruf empfangen
wird, stoppt der Transceiver die Ansage und man
hort das empfangene Signal.

RX>CS SPEECH (voreingestellt: ON)

SPEECH > RX>CS SPEECH

Ein- und Ausschalten der RX>CS-Ansage-Funktion.

Diese Funktion ermdglicht die Ansage eines Rufzei-

chens, das durch Driicken von [RX—CS] im Funk-

tions-Meni aus dem ,,Received Call Record” ausge-

wahlt wird.

e OFF: Funktion ausgeschaltet. Ausgewahltes Rufzei-
chen wird nicht angesagt.

e ON: Ausgewahltes Rufzeichen wird angesagt.

® Wenn man wahrend der Ansage ein Anruf emp-
fangt, wird das empfangene Signal stummge-
schaltet (und nicht auf die Micro-SD-Karte ge-
speichert).
Wenn wahrend der Aufzeichnung ein Rufzeichen
angesagt wird, schaltet die Aufzeichnung wéahrend
der Ansage stumm.
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DIAL SPEECH
SPEECH > DIAL SPEECH

Ein- und Ausschalten der Dial-Ansagefunktion.

Diese Funktion ermdglicht die Ansage der Frequenz

oder des Repeater-Rufzeichens, die bzw. das beim

Drehen an [DIAL] gewéhlt wird.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Frequenz oder das Repeater-Rufzeichen wird
1 Sekunde nach dem Ende des Drehens von
[DIAL] angesagt.
Im VFO-, Speicher- und Anrufkanalmodus
wird die Frequenz angesagt.
Im DR-Modus wird das Repeater-Rufzeichen
angesagt.

(voreingestellt: OFF)

® Im DR-Modus wird die Frequenz angesagt, falls
Simplex-Betrieb gewéhlt ist oder wenn der FM-
Repeater kein Rufzeichen hat.

® Wenn wahrend der Ansage ein Anruf empfangen
wird, stoppt der Transceiver die Ansage und man
hort das empfangene Signal.

MODE SPEECH
SPEECH > MODE SPEECH

Ein- und Ausschalten der Ansagefunktion fir die
Sendeart.

Wenn die Funktion eingeschaltet ist, wird die gewahl-
te Sendeart angesagt.

e OFF: Die gewéhlte Sendeart wird nicht angesagt.

e ON: Die gewahlte Sendeart wird angesagt.

(voreingestellt: ON)

® Wenn wahrend des VFO-Suchlaufs die Sendeart
umgeschaltet wird, sagt der Transceiver die neue
Sendeart an.

SPEECH Language (voreingestellt: English)
SPEECH > SPEECH Language

Wahl der gewlinschten Sprache fir die verschiedenen
Ansagen aus Englisch oder Japanisch.

Alphabet
SPEECH > Alphabet

Wahl der Ansageart fiir Buchstaben aus ,,Normal“ oder
~Phonetic Code".
e Normal:

(voreingestellt: Normal)

Normale Ansage

(Beispiele: ,A“ als ,EH", ,,B* als ,,BI*)
Phonetische Umsetzung der Buch-
staben in das englische Buchsta-
bieralphabet

(Beispiele: ,A“ als ,Alpha“, ,,B“ als
,Bravo®)

* Phonetic Code:



O MENUS

SPEECH-Einstellungen (Fortsetzung)

SPEECH Speed (voreingestellt: Fast)
SPEECH > SPEECH Speed

Wahl der Ansagegeschwindigkeit aus ,,Slow” (langsam)
oder ,Fast” (schnell).

SPEECH Level (voreingestellt: 7)
SPEECH > SPEECH Level

Einstellung der Lautstarke des Sprachsynthesizers
aus 0 (aus), 1 (Minimum) bis 9 (Maximum).

Die Lautstarke des Sprachsynthesizers ist an die Ein-
stellung des [VOL]-Reglers gekoppelt, wobei die ma-
ximale Lautstarke des Sprachsynthesizers der in die-
sem MenU eingestellten entspricht.
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DTMF-Einstellungen

Programmierung der DTMF-Codes und Einstellung
der Sendegeschwindigkeit fir den DTMF-Betrieb.
Siehe auch S. 10-8 bis 10-10.

DTMF Memory (voreingestelit: d0)
DTMF > DTMF Memory

Anzeige der Liste der DTMF-Speicher.
¢ d0 bis d#: DTMF-Speicher

DTMF Speed (voreingestellt: 100ms)
DTMF > DTMF Speed

Einstellung der DTMF-Sendegeschwindigkeit.

* 100ms: Ubertragung der einzelnen DTMF-Téne
mit etwa 100 ms pro Ton bzw. Pause.
5 DTMF-T6ne pro Sekunde.

* 200ms: Ubertragung der einzelnen DTMF-Téne
mit etwa 200 ms pro Ton bzw. Pause.
2,5 DTMF-Tone pro Sekunde.

* 300ms: Ubertragung der einzelnen DTMF-Téne
mit etwa 300 ms pro Ton bzw. Pause.
1,6 DTMF-T6ne pro Sekunde.

* 500ms: Ubertragung der einzelnen DTMF-Téne
mit etwa 500 ms pro Ton bzw. Pause.
1 DTMF-Ton pro Sekunde.
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QSO/RX Log-Einstellungen

QSO Log (voreingestellt: OFF)

Separator/Decimal (voreingestellt: Sep [;] Dec [,]*)

QSO/RX Log > QSO Log

Ein- oder Ausschalten der QSO-Log-Funktion, mit der

sich ein Kommunikations-Log im .csv-Format auf der

Micro- SD-Karte speichern lasst.

® Diese Funktion erfordert eine Micro-SD-Karte (ge-
sondert zu beschaffen).

e OFF: QSO-Log-Funktion ausgeschaltet.

® ON: Der Transceiver speichert das Kommunika-
tions-Log auf der Micro-SD-Karte.
Das Speichern startet mit dem ersten Senden.
TIPP:

e Der Ordner, in dem die QSO-Logs gespeichert
werden, wird automatisch angelegt.
(Pfad: ID-4100\QsoLog)

¢ Die Dateinamen der QSO-Logs werden automa-
tisch nach folgender Struktur vergeben:
Log-Startdatum und -zeit: 1. April 2017 15:30:00
Dateiname: 20170401_153000.csv

¢ Die Inhalte der Log-Dateien lassen sich im Display
des Transceivers nicht anzeigen.

¢ Die Log-Dateien auf der Micro-SD-Karte kann man
auf einem PC ansehen.

RX History Log (voreingestellt: OFF)

QSO/RX Log > RX History Log

Ein- oder Ausschalten der RX-History-Log-Funktion

fir den DV-Modus, mit der sich ein Empfangs-Log im

.csv-Format auf der Micro- SD-Karte speichern lasst.

® Diese Funktion erfordert eine Micro-SD-Karte (ge-
sondert zu beschaffen).

e OFF: RX-History-Log-Funktion aus.

e ON: Der Transceiver speichert fir den DV-Modus
ein Empfangs-Log auf der Micro-SD-Karte.
Die Log-Eintrage erfolgen am Ende des Sen-
dens.

TIPP:

¢ Der Ordner, in dem die RX-History-Logs gespei-
chert werden, wird automatisch angelegt.
(Pfad: ID-4100\RxLog)

¢ Die Dateinamen der RX-History-Logs werden au-
tomatisch nach folgender Struktur vergeben:
Log-Startdatum und -zeit: 1. April 2017 15:30:00
Dateiname: 20170401_153000.csv

¢ Die Inhalte der Log-Dateien lassen sich im Display
nicht anzeigen.

¢ Die Log-Dateien auf der Micro-SD-Karte kann man
auf einem PC ansehen.
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QSO/RX Log > CSV Format > Separator/Decimal

Wahl der Sonderzeichen fiir das Trennzeichen und
den Dezimalpunkt in den automatisch erzeugten
CSV-Dateien.

¢ Sep [,] Dec [.]: Trennzeichen ist ,, , “ und der
Dezimalpunkt ist ,, . “.

¢ Sep [;] Dec [.]: Trennzeichen ist ,, ; “ und der
Dezimalpunkt ist ,, . “.

e Sep [;] Dec [,]: Trennzeichen ist ,, ; “ und der

Dezimalpunkt ist ,, , “.
* Die Voreinstellung variiert je nach Landerversion des
Transceivers.

Date (voreingestellt: mm/dd/yyyy*)
QSO/RX Log > CSV Format > Date

Wahl des Datumsformats aus drei Datumsformaten:

LYyyy/mm/dd®, ,mm/dd/yyyy“ und ,,dd/mm/yyyy*.

(yyyy: Jahr, mm: Monat, dd: Tag)

* Die Voreinstellung variiert je nach Landerversion des
Transceivers.
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QSO/RX Log-Einstellungen (Fortsetzung)

In den QSO-Logs werden folgende Daten gespeichert:

Inhalt Beispiel Beschreibung
TX/RX TX RX Senden oder Empfang
Date 4/1/2017 4/1/2017 Datum und Zeit des Beginns des Sendens
13:51:48 13:51:48
Frequency 438.010000 {438.010000 | Frequenz
(Beim Duplex-Betrieb wird die Empfangsfrequenz angezeigt)
Mode DV DV Sendeart (AM/AM-N/FM/FM-N/DV)
My Latitude |34.764667 |34.764667 |Eigener Standort (Einheit: Grad) +: nérdliche Breite, —: stidliche Breite
My Longitude |135.375333 | 135.375333 | Eigener Standort (Einheit: Grad) +: dstliche Lénge, —: westliche Lange
My Altitude 50.5 50.5 Hohe Uber NN (Einheit: m) des eigenen Standorts, Aufzeichnung einer
Kommastelle
RF Power Low frei Sendeleistung
S-meter frei SO Relative Empfangssignalstérke (in 12 Stufen)
RPT Call Sign |JP3YHJ A |JP3YHJ A |Repeater-Rufzeichen (nur DV-Modus)
TX Call Sign |CQCQCQ |frei TX-Rufzeichen (nur DV-Modus)
RX Call Sign | frei JABYUA A/ | RX-Rufzeichen (nur DV-Modus)
4100
RX Latitude frei 34.764667 |Standort der Gegenstation (Einheit: Grad)
+: nérdliche Breite, —: stdliche Breite
Nur wenn empfangen, Aufzeichnung nur im DV-Modus
RX Longitude |frei 135.375333 | Standort der Gegenstation (Einheit: Grad)
+: Ostliche Lange, —: westliche Lange
Nur wenn empfangen, Aufzeichnung nur im DV-Modus
RX Altitude frei 30.5 Hohe tber NN (Einheit: m) des Standorts der Gegenstation,
nur wenn empfangen, Aufzeichnung nur im DV-Modus
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QSO/RX Log-Einstellungen (Fortsetzung)

In den RX-History-Logs werden folgende Daten gespeichert:

Inhalt Beispiel Beschreibung
Frequency [438.010000 Empfangsfrequenz
Mode DV Sendeart (nur DV moglich)
Caller JASYUA A Rufzeichen der empfangenen Station (Anrufer) (bis zu 8 Zeichen lang)
/ 4100 Anmerkung hinter dem Rufzeichen der empfangenen Station (Anrufer)
(bis zu 4 Zeichen)
Called cQcQcQ Rufzeichen der angerufenen Station
Rx RPT1 JP3YHH G Einstiegs-Repeater-Rufzeichen der anrufenden Station oder Gateway-Repeater-
Rufzeichen des lokalen Repeaters im eigenen Gebiet
Rx RPT2 JP3YHJ A Einstiegs-Repeater-Rufzeichen der angerufenen Station
Message Hello CQ D-STAR! | Empfangene TX-Meldung (bis zu 20 Zeichen lang)
Status frei Normal: frei, Uplink: ,RPT UP“, Antwort des Einstiegs-Repeaters: ,,UR?“ oder ,,RPT?*“
Received 4/1/2017 Datum und Zeit des Empfangs.
date 13:51:48 Das Format héngt von der Meni-Einstellung ab.
BK * BK-Anruf: ,*“, Normaler Anruf: frei
EMR * EMR-Anruf: ,,*“, Normaler Anruf: frei
Latitude 34.764667 Standort des Anrufers (Einheit: Grad)
+: nordliche, —: stdliche Breite; nur wenn gesendet
Longitude |135.375333 Standort des Anrufers (Einheit: Grad)
+: Ostliche, —: westliche Lange; nur wenn gesendet
Altitude 30.5 Hohe des Standorts des Anrufers, nur wenn gesendet (Einheit: m).
Aufzeichnung mit einer Stelle nach dem Komma
SSID -A SSID des Anrufers, nur wenn gesendet (0, -1 bis -15, -A bis -2)
D-PRS Symbol | Car Icon: In Text umgesetzt; Keins: Code
Course 123 Kurs des Anrufers (Einheit: Grad)
Speed 23.5 Geschwindigkeit des Anrufers (Einheit: km/h).
Aufzeichnung mit einer Stelle nach dem Komma
Power 49 Sendeleistung (Einheit: W)
Height 24 Antennenhdhe (Einheit: m)
Gain 6 Antennengewinn (Einheit: dB)
Directivity Omni Antennenstrahlrichtung (Omni, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315 oder 360)
Object/ltem |HAM FES Object- oder Item-Name (bis zu 9 Zeichen lang)
Name
Data Type |Live Object Status des Objects bzw. Items (Live oder Kill)
Temperature |20.5 Temperatur (Einheit: ‘C). Aufzeichnung mit zwei Stellen nach dem Komma
Rainfall 253.75 Regen (Einheit: mm). Aufzeichnung mit zwei Stellen nach dem Komma
Rainfall 253.75 Regen (24 Stunden) (Einheit: mm). Aufzeichnung mit zwei Stellen nach dem
(24 Hours) Komma
Rainfall 253.75 Regen (Mitternacht) (Einheit: mm). Aufzeichnung mit zwei Stellen nach dem
(Midnight) Komma
Wind Direction | 315 Windrichtung (Einheit: Grad)
Wind Speed |10.0 Windgeschwindigkeit (Einheit: m/s). Aufzeichnung mit einer Stelle nach dem Komma
Gust Speed |10.0 Boengeschwindigkeit (Einheit: m/s). Aufzeichnung mit einer Stelle nach dem Komma
Barometric |1013.0 Luftdruck (Einheit: hPa). Aufzeichnung mit einer Stelle nach dem Komma
Humidity 85 Luftfeuchtigkeit (Einheit: %)
GPS Time Stamp | 12:00:00 Zeit, zu der die Positionsdaten beim Anrufer ermittelt wurden
GPS Osaka City/ Anrufer nutzt ,NMEA": Speichert GPS-Meldung
Message ID-4100 Anrufer nutzt ,D-PRS: Speichert D-PRS-Anmerkung
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Function-Einstellungen

Squelch/ATT Select (voreingestellt: S-Meter Squelch)

Remote MIC Key

Function > Squelch/ATT Select

Wahl der Funktion, die von der Einstellung des
[SQL]-Reglers abhangt.

e OFF: S-Meter-Squelch und Eingangs-
abschwécher sind abgeschaltet.
Der S-Meter Squelch wird zwi-
schen der 12-Uhr-Stellung und
dem Rechtsanschlag aktiviert
und innerhalb dieses Bereichs
eingestellt.

Der Eingangsabschwécher ist ein-
geschaltet und seine Ddmpfung
wird zwischen der 12-Uhr-Stellung
und dem Rechtsanschlag einge-
stellt.

¢ S-Meter Squelch:

Squelch Delay (voreingestellt: Short)

Function > Squelch Delay

Wahl der Squelch-Verzégerung, damit bei einem
schwachen Signal die Rauschsperre nicht in kurzen
Zeitabstanden 6ffnet und schlief3t.

* Short: Die Verzdgerungszeit bis zum Offnen ist kurz.
e Long: Die Verzégerungszeit bis zum Offnen ist langer.

Fan Control (voreingestellt: Auto)

Function > Fan Control

Wahl der Drehzahl des Lufters bzw. Aktivierung der

Drehzahl-Automatik.

e Slow: Der Lifter dreht sich langsam.

e Mid: Der Lifter dreht sich mit mittlerer Drehzahl.

e Fast: Der Lifter dreht sich schnell.

e Auto: Der Lufter wird wahrend des Sendens auto-
matisch eingeschaltet und auch dann, wenn
die Temperatur im Transceivergehduse einen
voreingestellten Wert Uberschreitet. Der Luf-
ter bleibt dann so lange eingeschaltet, bis die
Temperatur den voreingestellten Wert wieder
unterschreitet.

Dial Speed-UP
Function > Dial Speed-UP

(voreingestelit: ON)

Ein- und Ausschalten der Abstimmknopf-Beschleuni-

gungsfunktion.

Diese Funktion erhdht automatisch die Abstimmge-

schwindigkeit, wenn man [DIAL] schnell dreht.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

® ON: Abstimmgeschwindigkeit wird bei schnellen
Drehen erhoht.
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Function > Remote MIC Key

Die den Tasten [F-1] und [F-2] eines optionalen Fern-
bedienungs-Handmikrofons HM-207S zugeordneten
Funktionen lassen sich bei Bedarf &ndern.

Siehe S. 9-58 bis 9-59 zu den Funktionen, die sich
den Tasten zuordnen lassen.

e During RX/Standby: Die zugeordneten Tastenfunk-
tionen stehen beim Empfang
oder im Stand-by zur Verfligung.
Die zugeordneten Tastenfunk-
tionen stehen beim Senden
oder im Stand-by zur Verfligung.

e During TX:

Up/Down MIC Key

Function > Up/Down MIC Key

Die den [UP]- und [DN]-Tasten eines optionalen
Handmikrofons HM-154 oder HM-232 zugeordneten
Funktionen lassen sich bei Bedarf &ndern.

Siehe pages 9-58 ~ 9-59 for the assignable key fun-
ctions.

¢ During RX/Standby: Die zugeordneten Tastenfunk-
tionen stehen beim Empfang
oder im Stand-by zur Verfiigung.
Die zugeordneten Tastenfunk-
tionen stehen beim Senden
oder im Stand-by zur Verfligung.

e During TX:
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Function-Einstellungen (Fortsetzung)

¢ Beim Empfang/Stand-by:

@: voreingestellt O: verfigbar N/A: nicht verfigbar

. . Remote MIC Key |Up/Down MIC Key
Funktion Beschreibung [F-1] [F-2] [UP] [DN]

-—- keine Funktion O O O O
Up Erhoht Frfequenz, Nummer des Speichers, des Repeater- N/A N/A ° o

oder Stationsrufzeichens.
DOWN Vermindert Frlequenz, Nummer des Speichers, des Repea- N/A N/A o °

ter- oder Stationsrufzeichens.
VOL UP Erhoht die Lautstarke. N/A N/A O O
VOL DOWN |Vermindert die Lautstérke. N/A N/A O O
SQL UP Erhoht den Squelch-Pegel. N/A N/A O O
SQL DOWN | Vermindert den Squelch-Pegel. N/A N/A O O
Monitor Dricken, um den Squelch zu 6ffnen bzw. zu schlieBen. O o O O
CALL Driicken zur Wahl des Anrufkanals. N/A N/A O O
MR (000 CH) | Im Speichermodus driicken, um Speicher 000 zu wéhlen. O O O O
MR (001 CH) | Im Speichermodus driicken, um Speicher 001 zu wéhlen. ©) ©) O O
VFO/MR Umschaltung zwischen VFO- und Speichermodus. N/A N/A ©) @)
DR Driicken zur Wahl des DR-Modus. O O O O
FROM/TO Im DR-Display driicken, um zwischen ,FROM“ und ,, TO“

O O O O

(DR) umzuschalten.

Im gewéhlten Modus (VFO, Speicher oder DR) drliicken, um

den Hauskanal direkt zu wahlen.
Home CH Beim Betrieb auf dem Hauskanal oder wenn kein Hauskanal N/A N/A © ©

programmiert ist, ertént beim Driicken ein Fehlerton.

Driicken, um das Betriebsband zu wéhlen.

Im VFO-Betrieb driicken, um das Betriebsband zu &ndern
BAND/BANK | und im Speicherbankbetrieb driicken, um eine Bank N/A N/A O O

zwischen A und Z bzw. OFF zu wéhlen.

® Nur programmierte Speicherbanke sind wahlbar.

e Driicken, um den Suchlauf zu starten.
SCAN e Erneut driicken, um den Suchlauf zu beenden. © © © o

Driicken, um wéhrend des Suchlaufs eine temporare Uber-
Temporary |sprungmarkierung zu setzen. o o o o
Skip Die gewahlten Frequenzen werden wahrend des Suchlaufs

zu dessen Beschleunigung tbersprungen.
RX>CS 1Z.Sek. Ia_ng drinken, :Jm (Ellie zuletzt empfangene Station als o o o o

ielrufzeichen in ,TO“ zu Ubernehmen.

Dricken, um die Frequenz, die Sendeart oder das Rufzei-

chen ansagen zu lassen.
SPEECH ® Im VFO-, Speicher- und Anrufkanalmodus werden die Frequenz 0O 0O 0O o)

und die Sendeart angesagt.
® Im DR-Modus wird das Rufzeichen angesagt. Beim Simplex-
Betrieb wird die Frequenz angesagt.

MODE Driicken, um die Sendeart zu andern. [ ] O O O
LOW Dricken, um die Sendeleistung zu &ndern. O O ©) O

Driicken, um den Duplex-Betrieb ein-oder auszuschalten,
puP bzw. die Ablagerichtung aus DUP+ und DUP- zu wahlen. © © © ©
PRIO Dricken, um die Prioritatstiberwachung ein- oder auszu- o o o o

schalten.
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Function-Einstellungen (Fortsetzung)

e Beim Empfang/Stand-by (Fortsetzung):

@: voreingestellt O: verfigbar N/A: nicht verfigbar

Remote MIC Key

Up/Down MIC Key

Funktion Beschreibung [F-1] [F-2] [UP] [DN]
Dricken, um den Tone-Typ umzuschalten.
<<MODE>> FM/FM-N
TONE: Repeater-Tone
TSQL ((+)) : Pocket-Piep mit Tone-Squelch
TSQL: Tone-Squelch
DTCS (()) : Pocket-Piep mit DTCS-Code-Squelch
DTCS: DTCS-Code-Squelch
TSQL-R: Reverser Tone-Squelch
DTCS-R: Reverser DTCS-Code-Squelch
DTCS (T) (,DTCS* blinkt):
TX:DTCS, RX:OFF
TONE/DSQL | TONE (T)/DTCS (R) (,-DTCS* erscheint im Display, ,, T* blinkt): 0) 0] 0] o)
TX:TONE, RX:DTCS
DTCS(T)/TSQL(R)(,D-TSQL" erscheintim Display, ,,D* blinkt):
TX:DTCS, RX:CTCSS
TONE (T)/TSQL (R) (, -TSQL" erscheint im Display, ,, T“ blinkt):
TX:TONE, RX:CTCSS
<<MODE>> DV
® Diese Einstellung kann auch im DR-Display erfolgen.
DSQL ((») : Pocket-Piep mit Digital-Rufzeichen-Squelch
DSQL: Digital-Rufzeichen-Squelch
CSQL ((+)) : Pocket-Piep mit Digital-Code-Squelch
CSQL: Digital-Code-Squelch
Im VFO-Modus oder bei angezeigtem DR-Display 1 Sek.
MW lang drlicken, um die angezeigte Frequenz in einen freien O O O O
Speicher zu programmieren.
MUTE Driicken, um die Stummschaltung ein- oder auszuschalten. O O O O
¢ Driicken, um die auf der Micro-SD-Karte gespeicherte
Sprache zu senden.
¢ 1 Sek. lang driicken, um die auf der Micro-SD-Karte
Voice TX (T1)| gespeicherte Sprache wiederholt zu senden. @) @) @) @)
® Diese Tastenfunktion steht auch im DR-Display zur Verfigung.
® Falls die zu sendende Sprache nicht im Sprachspeicher [T1]
gespeichert ist, steht diese Funktion nicht zur Verfligung.
DTMF Driicken, um den DTMF-Code direkt im Eingabefenster
DIRECT TX |anzuzeigen. © © N/A N/A
T-CALL Dricken, um einen 1750-Hz-Rufton zu senden. O O ©) ©)

¢ Beim Senden:

@®: voreingestellt O: verfiigbar N/A: nicht verfigbar

. . Remote MIC Key |Up/Down MIC Key
Funktion Beschreibung [F-1] [F-2] [UP] [DN]
- keine Funktion O [ ) [ ] [ ]
LOW Driicken, um die Sendeleistung zu &ndern. O O O ©)
Driicken, um die auf der Micro-SD-Karte gespeicherte
Sprache zu senden.
Voice TX (T1) |1 Sek. lang drticken, um die auf der Micro-SD-Karte O O O O
gespeicherte Sprache wiederholt zu senden.
- Dazu muss die [PTT]-Taste losgelassen werden.
T-CALL Dricken, um einen 1750-Hz-Rufton zu senden. [ ] O O ©)
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Function-Einstellungen (Fortsetzung)

One-Touch PTT (Remote MIC) (voreingestellt: OFF)

Active band (voreingestellt: All)

Function > One-Touch PTT (Remote MIC)

Ein- und Ausschalten der One-Touch-PTT-Funktion

fir das HM-207S.

Mit dieser Funktion ist es mdglich, den Transceiver

durch ein kurzes Driicken der [PTT]-Taste auf Senden

bzw. wieder auf Empfang zu schalten.

e OFF: [PTT] zum Senden driicken und zum Emp-
fang loslassen.

e ON: [PTT] zur Umschaltung auf Senden driicken
und zur Zuriickschaltung auf Empfang erneut
dricken.

PTT Lock (voreingestellt: OFF)

Function > PTT Lock

Ein- und Ausschalten der PTT-Verriegelungsfunktion,

mit der sich ungewolltes Senden infolge versehentli-

chen Drlickens der [PTT] verhindern lasst.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Der Transceiver sendet nicht, wenn die [PTT]
gedrickt wird.

Busy Lockout (voreingestellt: OFF)

Function > Busy Lockout

Ein- und Ausschalten der Busy-Lockout-Funktion, die
verhindert, dass der Transceiver sendet, wenn auf der
eingestellten Frequenz ein Signal empfangen wird oder
der Squelch geoffnet ist.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

* ON: Funktion eingeschaltet.

Time-Out Timer (voreingestelit: OFF)

Function > Time-Out Timer

Die TOT-Funktion verhindert versehentliches Dauer-

senden entsprechend der eingestellten Zeit.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

¢ 1 bis 30 min: Das Senden wird nach Ablauf der ein-
gestellten Zeit automatisch beendet
(1, 8, 5, 10, 15 oder 30 Minuten).
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Function > Active Band

Ermdglicht die kontinuierliche Frequenzeinstellung mit
[DIAL] Uber die Bandgrenzen hinaus.

¢ Single: Die Frequenz lasst sich nur innerhalb des
gewdéhlten Bandes einstellen.

Beim Uberschreiten der Bandgrenze wech-
selt die Frequenzanzeige zum anderen
Band.

® Wenn ,,Single” gewahlt ist, [QUICK] driicken, um
das Quick-Meni anzuzeigen. Danach ,,Band Select”
wahlen, um nachfolgend ein anderes Band wéhlen
zu kdnnen.

® Die Einstellung ,,Single” ist nur bei der Bedienung
des Abstimmknopfs wirksam, beim Suchlauf
werden alle Frequenzen gescannt.

o ALL:

MIC Gain

Function > MIC Gain

(voreingestellt: 2*)

Einstellung der Empfindlichkeit des Mikrofons zur

Anpassung an die individuelle Sprechlautstarke zwi-

schen 1 (geringste Empfindlichkeit) und 4 (hdchste

Empfindlichkeit).

* Der Voreinstellwert variiert je nach Landerversion des
Transceivers.

Data Speed (voreingestellt: 9600bps)

Function > Data Speed

Wahl der Datenrate fiir die Ausgabe von GPS-Daten
bzw. den Input von Wetterdaten oder die Datenkommu-
nikation im DV-Modus aus 4800 bps oder 9600 bps.

CI-V Address
Function > CI-V > CI-V Address

(voreingestelit: 9Ah)

Zum Steuern von Cl-V-Transceivern hat jeder Trans-
ceiver seine eigene Standardadresse im Hexadezimal-
code. Die voreingestellte Cl-V-Adresse des ID-4100E
ist 9Ah. Falls 2 oder mehr ID-4100E-Transceiver von
einem PC aus gesteuert werden sollen, missen diese
unterschiedliche Adressen im Bereich zwischen 02h
bis DFh (hexadezimal) habe.

Cl-V Baud Rate
Function > CI-V > CI-V Baud Rate

Einstellung der Cl-V-Datenrate zwischen 4800, 9600

und 19200 bps bzw. Auto.
® Bei ,,Auto” wird die Datenrate entsprechend der des
angeschlossenen Controllers automatisch gewahlt.

(voreingestellt: Auto)
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Function-Einstellungen (Fortsetzung)

CI-V Transceive (voreingestellt: OFF)

Function > CI-V > CI-V Transceive

Ein- und Ausschalten der CI-V-Transceive-Funktion.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

¢ ON: Wenn die Cl-V-Transceive-Funktion einge-
schaltet ist, erfolgen alle Anderungen bzw.
Einstellungen an einem der verbundenen
Transceiver bzw. Empfanger immer auch auf
dem anderen.

CI-V Bluetooth—REMOTE Transceive Address
(voreingestellt: 00h)

Function > CI-V >
Cl-V Bluetooth—+REMOTE Transceive Address

Wenn der Transceiver Uber Bluetooth® fernbedient
wird und bei ,,CI-V Transceive” die Einstellung ,,ON“
gewahlt ist, lassen sich die Gerate innerhalb des Sys-
tems auch extern Uber die REMOTE-Buchse (externer
Lautsprecher) steuern.

Um die externe Steuerung eines Icom-Transceivers
zu verhindern, wahlt man eine andere als die vorein-
gestellte Adresse ,,00h*.

Die Befehle werden Uber die REMOTE-Buchse (exter-
ner Lautsprecher) ausgegeben.

Die Adresse kann zwischen ,,00h* und ,DFh“ gewahlt
werden.

Power OFF (With No Controller) (voreingestellt: ON)
Function > Power OFF (With No Controller)

Wahl, ob sich der Transceiver ausschaltet, wenn das
Bedienteil von der Haupteinheit getrennt wird.
e OFF: Der Transceiver wird nicht ausgeschaltet.
Den Transceiver am Bedienteil ausschalten
oder von der Stromversorgung trennen.
Wenn man das Bedienteil wieder anschlief3t,
kann es zu Fehlfunktionen kommen.
e ON: Der Transceiver schaltet sich automatisch aus.
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Display-Einstellungen

LCD Backlight Brightness (voreingestelit: 4)

Auto Dimmer (voreingestellt: OFF)

Display > LCD Backlight Brightness

Einstellung der Helligkeit der Displaybeleuchtung zwi-
schen 1 (dunkel) und 4 (hell).

LCD Backlight Color (voreingestellt: White)

Display > LCD Backlight Color
Wahl der Hintergrundbeleuchtungsfarbe fiir das Dis-
play aus White, Amber, Green und Blue.

Key Backlight Brightness (voreingestellt: 4)

Display > Key Backlight Brightness

Einstellen der Helligkeit der Tastenbeleuchtung zwi-
schen 1 (dunkel) und 4 (hell).

Key Backlight Color (voreingestellt: White)

Display > Key Backlight Color

Wahl der Farbe der Tastenbeleuchtung aus White,
Amber, Green und Blue.

Night Time Setting (voreingestelit: OFF)

Display > Backlight Night Time Setting >
Night Time Setting

Ein- oder Ausschalten der Dimmer-Funktion fiir den
Nachtbetrieb.

Die Start- und Endzeiten flir den automatischen
Nachtbetrieb lassen sich bei ,Night Time Start” bzw.
»Night Time End” einstellen.

e OFF: Die Dimmer-Funktion ist ausgeschaltet.

* ON: Beleuchtungshelligkeit wird reduziert.

Brightness (voreingestellt: 2)

Display > Backlight Night Time Setting > Brightness

Einstellung der Helligkeit der Beleuchtung fur den
Nachtbetrieb zwischen 1 (dunkel) und 4 (hell).

Night Time Start (voreingestelit: 18:00)

Display > Backlight Night Time Setting >
Night Time Start

Einstellen fur den automatischen Beginn des Nacht-
betriebs zwischen 0:00 und 23:59.

Night Time End (voreingestellt: 6:00)

Display > Backlight Night Time Setting >
Night Time End

Einstellen fir das automatische Ende des Nacht-
betriebs zwischen 0:00 und 23:59.
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Display > Auto Dimmer Setting > Auto Dimmer

Wahl der Funktion des Auto-Dimmers.

e OFF: Der Auto-Dimmer ist ausgeschaltet. Die Dis-
playbeleuchtung ist permanent eingeschaltet,
solange der Transceiver eingeschaltet ist.

e Auto-OFF:

Die Displaybeleuchtung wird automatisch ein-
geschaltet, wenn der Transceiver bedient wird.
Die Displaybeleuchtung wird nach Ablauf der
im MenU ,,Auto Dimmer Timer“ eingestellten
Zeit automatisch ausgeschaltet.

e Auto-1 bis Auto-3:

Die Displaybeleuchtung wird automatisch ein-
geschaltet, wenn der Transceiver bedient wird.
Die Displaybeleuchtung schaltet sich nach
Ablauf der im Menl ,Auto Dimmer Timer® ein-
gestellten Zeit automatisch auf die Helligkeits-
stufe 1 bis 3 zurlck.

Auto Dimmer Timer (voreingestellt: 5sec)

Display > Auto Dimmer Setting >
Auto Dimmer Timer

Wahl der Displaybeleuchtungszeit aus 5 und 10 Sek.

e 5sec: Die Auto-Dimmer-Funktion schaltet die
Displaybeleuchtung nach 5 Sek. Inaktivitat
automatisch aus bzw. auf die eingestellte
Helligkeitsstufe zurlick.

® 10sec: Die Auto-Dimmer-Funktion schaltet die

Displaybeleuchtung nach 10 Sek. Inaktivitat
automatisch aus bzw. auf die eingestellte
Helligkeitsstufe zurtck.

Auto Dimmer Cancel (PTT)

Display > Auto Dimmer Setting >
Auto Dimmer Cancel (PTT)

[PTT]-Aktion bei aktiviertem Auto-Dimmer.

e OFF: Transceiver sendet, ohne dass die Auto-Dim-
mer-Funktion ausgeschaltet wird.

e ON: Transceiver sendet und die Auto-Dimmer-
Funktion wird ausgeschaltet.

(voreingestellt: OFF)

Auto Dimmer Cancel (DV RX) (voreingestelit: OFF)

Display > Auto Dimmer Setting >
Auto Dimmer Cancel (DV RX)

Transceiver-Aktion beim Empfang von DV-Signalen
bei aktiviertem Auto-Dimmer.

e OFF: Beim Empfang eines DV-Signals wird das
RX-Display angezeigt, ohne dass die Au-
to-Dimmer-Funktion ausgeschaltet wird.
Beim Empfang eines DV-Signals wird das
RX-Display angezeigt und die Auto-Dimmer-
Funktion wird ausgeschaltet.

e ON:
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Display-Einstellungen (Fortsetzung)

LCD Contrast (voreingestellt: 8)

RX Position Display (voreingestellt: ON)

Display > LCD Contrast

Einstellung des LCD-Kontrasts.
Bei Stufe 1 ist der Kontrast am geringsten und bei
Stufe 16 am groBten.

RX Call Sign (voreingestellt: Normal)

Display > RX Call Sign

Einstellung fir die Anzeige des Rufzeichens und der
Meldung eines Anrufers bzw. einer empfangenen
Station.
e OFF: Das Rufzeichen und die Meldung werden
nicht angezeigt.

Das Rufzeichen und die Meldung werden
angezeigt und scrollen dabei einmal durch
das Display.

Das Rufzeichen und die Meldung werden
angezeigt, scrollen dabei einmal durch das
Display. Danach wird nur das Rufzeichen
angezeigt, bis das Signal nicht mehr emp-
fangen wird.

Das Rufzeichen und die Meldung werden
angezeigt, scrollen dabei einmal durch das
Display. Danach wird nur das Rufzeichen
angezeigt, bis das Signal nicht mehr emp-
fangen wird.

Wenn das Signal verschwunden ist, wer-
den Rufzeichen und Meldung abwech-
selnd jeweils fir 2 Sek. angezeigt.

e Normal:

e RX Hold:

* Hold:

® Wenn ,,Normal®, ,RX Hold*“ oder ,,Hold* eingestellt
ist und wenn das Rufzeichen und der Name des
Anrufers im Transceiver gespeichert sind, erscheint
der Name in Klammern hinter dem Rufzeichen.

RX Position Indicator (voreingestellt: ON)

Display > RX Position Indicator

Wahl, ob das Symbol ,[#]* (RX-Positionsindikator) im
Display angezeigt werden soll, wenn ein empfange-
nes DV-Signal Positionsdaten enthalt.

e OFF: Der RX-Positionsindikator wird nicht ange-
zeigt, auch wenn das DV-Signal Positions-
daten enthalt.

Der RX-Positionsindikator wird angezeigt,
wenn das empfangene DV-Signal Positions-
daten enthalt.

e ON:

® Wenn bei ,,RX Call Sign Display“ die Einstellung
-OFF“ gewahlt ist, erscheint der Indikator nicht,
auch wenn das DV-Signal Positionsdaten enthalt.
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Display > RX Position Display

Ein- oder Ausschalten der Anzeige der Positionsdaten
einer angerufenen Station, sofern diese solche bei der
automatischen Antwort mitsendet.

e OFF: Positionsdaten werden nicht angezeigt.

e ON: Positionsdaten werden angezeigt.

® Die Anzeigedauer lasst sich bei ,,RX Position
Display Timer* einstellen.

RX Position Display Timer (voreingestellt: 10sec)

Display > RX Position Display Timer

Einstellung der Anzeigedauer fur die Anzeige der
Positionsdaten einer anrufenden Station.

¢ 5/10/15/30sec: Die Positionsdaten werden fur die
eingestellte Dauer angezeigt.

Die Positionsdaten werden ange-
zeigt, bis eine Bedienung des Trans-
ceivers erfolgt.

* Hold:

Reply Position Display (voreingestellt: ON)

Display > Reply Position Display

Wahl, ob im Dialog die Positionsdaten des Anrufers

angezeigt werden sollen, wenn das automatische

Antwortsignal Positionsdaten des Anrufers enthélt.

¢ OFF: Positionsdaten des Anrufers werden nicht an-
gezeigt.

* ON: Positionsdaten des Anrufers werden angezeigt.

TX Call Sign
Display > TX Call Sign

Einstellung flir die Anzeige des eigenen Rufzeichens
bzw. des Ziel-Rufzeichens beim Senden im DV-Modus.
e OFF: Das Rufzeichen wird nicht angezeigt.
¢ Your Call Sign: Das Rufzeichen der Zielstation wird
angezeigt und scrollt dabei im Dis-
play. Wenn das Rufzeichen und der
Name des Anrufers im Transceiver
gespeichert sind, erscheint im DV-
Modus auBer im DR-Modus der
Name hinter dem Rufzeichen.

Das eigene Rufzeichen wird ange-
zeigt und scrollt dabei im Display.

(voreingestellt: Your Call Sign)

e My Call Sign:

Scroll Speed (voreingestellt: Fast)

Display > Scroll Speed

Wahl der Scroll-Geschwindigkeit bei der Anzeige im
Display von Meldungen, Rufzeichen usw.

e Slow: Scroll-Geschwindigkeit niedrig.

e Fast: Scroll-Geschwindigkeit hoch.
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MENUS

Display-Einstellungen (Fortsetzung)

Opening Message (voreingestellt: ON)

Barometric (voreingestellt: hPa)

Display > Opening Message

Ein- oder Ausschalten der Anzeige der Einschaltmel-

dung, die nach dem Einschalten des Transceivers im

Display erscheint.

e OFF: Einschaltmeldung erscheint nicht.

¢ ON: Das Icom-Logo, ,ID-4100E“ und das MY-Ruf-
zeichen werden angezeigt.

Voltage (Power ON) (voreingestellt: ON)

Display > Voltage (Power ON)

Ein- und Ausschalten der kurzzeitigen Anzeige der

Spannung der externen Stromversorgung nach dem

Einschalten des Transceivers.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Wenn der Transceiver eingeschaltet wird, er-
scheint die Spannungsanzeige kurzzeitig im
Display.

HINWEIS: Falls die externe Versorgungsspannung
héher als 17 V ist, wird ,,Over Voltage® angezeigt
und man muss die Stromversorgung sofort aus-
schalten oder vom Transceiver trennen.

Latitude/Longitude (voreingestellt: ddd °mm.mm’)

Display > Display Unit > Latitude/Longitude

Wahl, ob die Anzeige des Breiten- und L&ngengrades

(173 13

im Format ,,ddd °mm.mm'“ oder ,,ddd °mm'ss"''“ er-
folgen soll.
Altitude/Distance (voreingestellt: m)

Display > Display Unit > Altitude/Distance

Wahl, ob die Anzeige der Héhe/Entfernung in ,,m“
oder ,,ft/ml“ erfolgen soll.

Speed (voreingestellt: km/h)

Display > Display Unit > Speed

Wahl, ob die Anzeige der Geschwindigkeit in ,km/h“,
~mph*“ oder ,knots“ erfolgen soll.

Temperature (voreingestelit: °C)

Display > Display Unit > Temperature

Wahl, ob die Anzeige der Temperatur in ,,°C* oder
» F“ erfolgen soll.
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Display > Display Unit > Barometric

Wahl, ob die Anzeige des Luftdrucks in ,hPa“, ,mb*,
~-mmHg“ oder ,inHg" erfolgen soll.

Rainfall (voreingestellt: mm)

Display > Display Unit > Rainfall

Wahl, ob die Anzeige des Regenmenge in ,,mm* oder
~inch®“ erfolgen soll.

Wind Speed
Display > Display Unit > Wind Speed

(voreingestellt: m/s)

Wahl, ob die Anzeige der Windgeschwindigkeit in
-m/s”, ,mph“ oder ,knots“ erfolgen soll.

Display Language (voreingestellt: English)

Display > Display Language
Wahl der Sprache fir die Displays im DR-Modus bzw.
im MenU-System aus English oder Japanese.

® Dieses Menl erscheint nur, wenn , Japanese” im
Meni ,,System Language” gewabhlt ist. Siehe dazu
S. 9-65 ,Sprachwahl mit allergréBter Vorsicht*.

System Language (voreingestellt: English)

Display > System Language

Wahl der Sprache fir das Transceiver-System aus
English oder Japanese.

e English:  Die Systemsprache des Transceivers ist
Englisch.

Nur Buchstaben und Ziffern (A bis Z, a
bis z, 0 bis 9) sowie Sonderzeichen (! "
#S% &' () +,-./:;<=>72@[\]"
_ {1} ~) werden angezeigt. Falls japa-
nische Schriftzeichen (Kanji, Hiragana
und Katakana) in den Texten enthalten
sein sollten, werden diese im Display mit
== oder , “ anstelle des eigentlichen
Schriftzeichens dargestellt. In diesem
Fall kann man ,=" oder ,_“ Uber den
Editiermodus |6schen.

Die Systemsprache des Transceivers ist
Japanisch.

Kanji-, Hiragana- und Katakana-Schrift-
zeichen sowie die 2-Bytes-Symbole wer-
den angezeigt. Um solche Zeichen flr die
Anzeigen im DR-Modus und im Menu-
System zu nutzen, muss im MenU ,,Dis-
play Language” ,Japanese” gewahlt sein.

e Japanese:

® Wenn ,English® gewahlt ist, erscheint das Menu
»Display Language“ nicht.
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Display-Einstellungen (Fortsetzung)

Sprachwahl mit allergréBter Vorsicht

Wenn fir die Systemsprache Japanisch gewahlt ist,
kann der ID-4100E sowohl japanische als auch eng-
lische Zeichen anzeigen. Falls man jedoch fur die
Displaysprache Japanisch gewahlt hat, erscheinen
nur noch japanische Schriftzeichen. Kein Menu ist
in diesem Fall mit englischen Bezeichnungen verse-
hen. Sofern man nicht der japanischen Schriftspra-
che méchtig ist, sollte man unter keinen Umsténden
Japanisch wahlen.

Wenn die Sprache in Japanisch geéndert wurde,
muss man sie im Menu ,,Display Language* oder
»System Language® auf Englisch zurlicksetzen oder
einen Teil-Reset durchflhren. Bei diesem bleiben die
gespeicherten Rufzeichen erhalten.

Ein Teil-Reset der CPU wird wie folgt durchgefihrt:

1. [MENU] dricken.

2. Mit [DIAL] die 8. Seite wahlen und danach [J]
dricken.

3. Die nachfolgend gezeigte Meniizeile wahlen, da-
nach [J] drlicken.

g D
LA0O0-—z: 3

A — Ut b |]

@® Niemals die untere Zeile wahlen, da diese zum To-
tal-Reset fiihrt, bei dem alle Einstellungen auf die
Werksvoreinstellwerte zurtickgesetzt werden.

5. Ein Abfragefenster erscheint.
Die linke Option wéhlen, danach [J] drlicken.

Bl —=v iUty FLETA?
=

e \Wenn ein Teil-Reset erfolgt ist, erscheint zunachst
~PARTIAL RESET“ im Display. Danach schaltet die
Anzeige automatisch zum werksvoreingestellten
Display um.

9-65
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MENUS

Sounds-Einstellungen

Beep Level (voreingestellt: 9)

Sounds > Beep Level

Einstellung der Lautstérke der Quittungs- und sons-
tigen Tone im Bereich zwischen 0 (aus), 1 (Minimum)
und 9 (Maximum).

Key-Touch Beep (voreingestellt: ON)

Sounds > Key-Touch Beep

Ein- und Ausschalten der Tastenquittungsténe.

e OFF: Tastenquittungstdne fir gerduschlose Bedie-
nung ausgeschaltet.

¢ ON: Tastenquittungstone eingeschaltet.

Home CH Beep (voreingestellt: ON)

Sounds > Home CH Beep

Ein- und Ausschalten des Hauskanal-Tons.

e OFF: Funktion ausgeschaltet.

e ON: Wenn man beim Drehen an [DIAL] den Haus-
kanal wahlt, ist der Hauskanal-Ton horbar.

® Hauskanale lassen sich fiir den VFO-, Speicher-
und DR-Modus einstellen. (S. 10-7)

Band Edge Beep (voreingestellt: OFF)

Sounds > Band Edge Beep

Ein- und Ausschalten der Bandgrenzenwarntdne.

¢ OFF: Die Bandgrenzenwarntdne sind ausgeschaltet.

e ON: Ein Bandgrenzenwarnton ist hérbar, wenn
man beim Drehen an [DIAL] eine Frequenz
auBerhalb des Bandes (Flugfunk, 144 MHz,
230 MHz, 300 MHz oder 430 MHz) wahlt oder
beim Drehen wieder in das Band hinein ab-
stimmt.

Scan Stop Beep (voreingestellt: OFF)

Sounds > Scan Stop Beep

Ein- und Ausschalten des Hinweistons flir das Stop-

pen des Suchlaufs.

e OFF: Der Hinweiston ist ausgeschaltet.

e ON: Der Hinweiston ist hérbar, wenn beim Such-
lauf ein Signal empfangen wird, auf dem der
Suchlauf stoppt.

9-66

Standby Beep
(voreingestellt: ON (to me:Alarm/High Tone))

Sounds > Standby Beep

Ein- und Ausschalten des Stand-by-Tons. Wenn man

ein Signal nicht mehr empfangt, weil z. B. die Gegen-

station das Senden beendet hat, ist der Stand-by-Ton

hérbar.

e OFF: Der Stand-by-Ton ist ausgeschaltet.

® ON: Der Stand-by-Ton ertént, wenn das empfan-
gene Signal verschwunden ist.

¢ ON (to me: High Tone):

Wenn ein an das eigene Rufzeichen gerich-

teter Anruf nicht mehr horbar ist, ertont ein

hoher Ton, bei anderen Anrufen ein normaler

Stand-by-Ton.

® ON (to me: Alarm/High Tone):

Wenn ein an das eigene Rufzeichen gerich-

teter Anruf nicht mehr horbar ist, ertont ein

Alarmton (PiRoPiRoPiRo).

- Wenn man die [PTT] loslé&sst und/oder in-
nerhalb von 5 Sek. ein Signal empfangen
wird, wechselt der Alarmton in einen hohen
Stand-by-Ton, sobald das Signal nicht mehr
empfangen wird.

- Wenn innerhalb von 5 Sek. nach dem Los-
lassen der [PTT] kein Signal empfangen
wird, ertdnt beim nachsten Empfang eines
an das eigene Rufzeichen gerichteten Anrufs
erneut ein Alarmton; beim Empfang anderer
Anrufe ein normaler Stand-by-Ton.

® Stand-by-Téne sind auch hérbar, wenn fir den
Tastenquittungston ,,OFF“ gewé&hlt ist.

® Die Lautstarke des Stand-by-Tons lasst sich bei
~Beep level” einstellen.

Scope AF Output
Sounds > Scope AF Output

(voreingestellt: ON)

Ein- und Ausschalten der NF-Signale wahrend des
Sweepens des Bandskops.

e OFF: Wahrend des Sweepens ist nichts horbar.
e ON: Wahrend des Sweepens ist die NF hérbar.
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MENUS

Time Set-Einstellungen

DATE
Time Set > Date/Time > DATE

Médglichkeit zur manuellen Eingabe des Datums
zwischen 2000/01/01 und 2099/12/31.

TIME
Time Set > Date/Time > TIME

Mdoglichkeit zur manuellen Eingabe der Zeit, die im
24-Stunden-Format in der rechten oberen Ecke des
Displays angezeigt wird.

® Die Zeit wird durch Berechnung der empfangenen
UTC (Universal Time of Coordinated) und der Ein-
stellung bei ,,UTC Offset” automatisch berechnet
und eingestellt, wenn bei ,,GPS Time Correct” die
Einstellung ,Auto” gewahlt ist.

GPS Time Correct (voreingestellt: Auto)

DV Gateway-Einstellungen

Aufrufen des Terminal- oder Access Point-Modus.

Siehe ,DV-Gateway-Funktion® zu Details.

® ,,DV-Gateway-Funktion“ kann von der Icom-
Website heruntergeladen werden.

<<Terminal Mode>>

DV Gateway > <<Terminal Mode>>

Der Terminal-Modus ermdglicht es, Gateway-Anrufe

Uber das Internet zu senden, sofern das Funkgerat

mit einem optionalen Kabel OPC-2350LU an einen

PC (Windows®) oder ein Android®-Gerat angeschlos-

sen ist.

Im Terminal-Modus wird im ,,DV GATEWAY “-Fenster

~<<Normal Mode>>" angezeigt. Zum Beenden des

Terminal-Modus [J] driicken.

® Der Terminal-Modus kann auch im Quick-Meni
beendet werden.

<<Access Point Mode>>

Time Set > GPS Time Correct

Ein- oder Ausschalten der automatischen Zeitkorrek-

tur anhand empfangener GPS-Signale.

Die angezeigte Zeit wird aus der Uber GPS empfan-

genen UTC (Universal Time of Coordinated) und der

eingestellten Zeitverschiebung [UTC Offset] berechnet.

e OFF: Die angezeigte Zeit wird nicht korrigiert.

e Auto: Die angezeigte Zeit wird automatisch korri-
giert.

UTC Offset

Time Set > UTC Offset

Einstellung der Zeitverschiebung zwischen UTC (Uni-
versal Time Coordinated) und Ortszeit im Bereich von
—14:00 bis +14:00 in 5-Minuten-Schritten.

(voreingestelit: +0:00)

Auto Power OFF
Time Set > Auto Power OFF

(voreingestellt: OFF)

Die APO-Funktion schaltet den Transceiver automa-

tisch aus, wenn innerhalb der gewéhlten Zeit keine

Bedienung erfolgt.

e OFF: APO-Funktion ausgeschaltet.

® 30/60/90/120min: Wahl der Zeit bis zum automati-
schen Ausschalten aus 30, 60,
90 und 120 Minuten.

® 5 Sek. vor dem automatischen Ausschalten
wird ,AUTO POWER OFF* im Display angezeigt
und Warnténe sind hérbar. Wenn innerhalb der
gewahlten Zeit eine Bedienung erfolgt, wird der
APO-Timer zurlickgesetzt.

9-67

DV Gateway > <<Access Point Mode>>

Der Access Point-Modus ermdéglicht es anderen

D-STAR-Funkgeraten, Gateway-Anrufe Uber das

ID-4100E zu senden, sofern es mit einem optionalen

Kabel OPC-2350LU an einen PC (Windows®) oder ein

Android®-Gerat angeschlossen ist.

Im Access Point-Modus wird im ,,DV GATE-

WAY*“-Fenster ,<<Normal Mode>>“ angezeigt. Zum

Beenden des Access Point-Modus [J] driicken.

® Der Access Point-Modus kann auch im Quick-
MenU beendet werden.
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MENUS

SD Card-Einstellungen

Load Setting

Separator/Decimal (voreingestellt: Sep [;] Dec [,]*)

SD Card > Load Setting

Entsprechende Zeile im Display zum Laden der Ein-
stellungen wéhlen.

Save Setting

SD Card > Save Setting

Entsprechende Zeile im Display zum Speichern der
Einstellungen wahlen.

Import

SD Card > Import/Export > Import

Import der UR-Rufzeichen, Repeater-Listen und GPS-
Speicherdaten aus einer CSV-Datei.

Export

SD Card > Import/Export > Export

Export der UR-Rufzeichen, Repeater-Listen und GPS-
Speicherdaten in eine CSV-Datei.
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SD Card > Import/Export > CSV Format >
Separator/Decimal

Wahl der Sonderzeichen fiir das Trennzeichen und
den Dezimalpunkt in den automatisch erzeugten
CSV-Dateien.

e Sep [,] Dec [.]: Trennzeichenist ,,, “ und der
Dezimalpunkt ist ,, . “.

e Sep [;] Dec [.]: Trennzeichenist ,, ; “ und der
Dezimalpunkt ist ,, . “.

e Sep [;] Dec [,]: Trennzeichenist ,, ; “ und der

Dezimalpunkt ist ,, , “.

* Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion
des Transceivers.

Date (voreingestellt: mm/dd/yyyy*)
SD Card > Import/Export > CSV Format > Date

Wahl des Datumsformats aus drei Datumsformaten:
LYyyy/mm/dd®, ,mm/dd/yyyy“ und ,,dd/mm/yyyy*.
(yyyy: Jahr, mm: Monat, dd: Tag)

* Die voreingestellten Werte variieren je nach Landerversion
des Transceivers.

SD Card Info

SD Card > SD Card Info

Der freie Speicherplatz auf der Micro-SD-Karte und
die verbleibende Aufzeichnungszeit werden ange-
zeigt.

Firmware Update

SD Card > Firmware Update

Anzeige des Firmware-Update-Modus.

® Siehe ,,Update der Firmware” (S. 13-3) zu Details.
Format

SD Card > Format

Formatieren der Micro-SD-Karte. Dabei werden alle
Daten auf der Karte geloscht.

Unmount
SD Card > Unmount

Micro-SD-Karte bei eingeschaltetem Transceiver ent-
mounten.
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MENUS

Bluetooth® Set-Einstellungen

FUr den Zugriff auf diese Menis muss eine optionale
Bluetooth®-Einheit UT-137 eingebaut sein.

Bluetooth (voreingestellt: OFF)

Bluetooth Set > Bluetooth

Ein- und Ausschalten der Bluetooth®-Funktion.

® Zur Nutzung der Bluetooth®-Funktion muss eine
optionale Bluetooth®-Einheit UT-137 eingebaut
sein.

¢ OFF: Bluetooth®-Funktion ausgeschaltet.
¢ ON: Bluetooth®-Funktion eingeschaltet.

Auto Connect (voreingestellt: ON)

Bluetooth Set > Auto Connect

Wahl, ob die Verbindung zu einem verbundenen Blue-

tooth®-Gerat nach dem Aus- und Wiedereinschalten

des Transceivers automatisch wiederhergestellt wer-

den soll oder nicht.

e OFF: Verbindung wird nicht wiederhergestellt.

e ON: Verbindung wird automatisch wiederherge-
stellt.

Paring/Connect

Bluetooth Set > Paring/Connect

Suche nach Bluetooth®-Geraten, zu denen eine Ver-
bindung hergestellt werden kann, bzw. Auflistung aller
gepaarten Bluetooth®-Geréte.

Siehe S. 12-3 zu Details.

<<Paring Reception>>

Bluetooth Set > <<Paring Reception>>

Wahl der Anzeige fUr das Akzeptieren einer Paarungs-
anfrage von einem Bluetooth®-Geréat.
Siehe S. 12-10 zu Details.

AF Output (voreingestellt: Headset Only)

Bluetooth Set > Headset Set > AF Output

Auswahl des NF-Wiedergabegerats bei verbundenem
Bluetooth®-Headset.
e Headset Only: Signale sind nur Uber das ver-
bundenen Bluetooth®-Headset
horbar.

Signale sind sowohl Uber das
verbundene Bluetooth®-Head-
set als auch Uber den Lautspre-
cher des Transceivers horbar.

e Headset & Speaker:
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Wahl der Headset-Funktion(voreingestelit: Normal)

Bluetooth Set > Headset Set >
Wahl der Headset-Funktion

Wahl der PTT/Mikrofon-Kombination, wenn entweder
ein Bluetooth®-Headset oder das Mikrofon am Trans-
ceiver verwendet wird.
® Zur Nutzung der Bluetooth®-Funktion muss eine
optionale Bluetooth®-Einheit UT-137 eingebaut
sein.
e Normal: Die NF wird je nach gedrickter [PTT]
Uber das Bluetooth®-Headset oder das
am Transceiver angeschlossene Mikro-
fon gesendet.
Die NF wird Uber das Bluetooth®-
Headset gesendet, wobei das Senden
Uber die [PTT] des Bluetooth®-Head-
sets oder des Mikrofons aktiviert wird.
Das Mikrofon dient ausschlieBlich als
[PTT].
Die NF wird Uber das Mikrofon gesen-
det, wobei das Senden Uber die [PTT]
des Bluetooth®-Headsets oder des
Mikrofons aktiviert wird.
Das Bluetooth®-Headset dient aus-
schlieBlich als [PTT].

* Microphone:

e PTT:

HINWEISE:

e Wenn ,,PTT* gewahlt ist, muss die VOX-Funktion
ausgeschaltet werden.

e NIEMALS ,,PTT“ wahlen, wenn kein Mikrofon an-
geschlossen ist und nur das Bluetooth®-Headset
verwendet wird.

® Bluetooth®-Headset-Bedienung fir die einzelnen
Varianten:

Variante | TX-Steuerung TX-NF
Normal moglich moglich
Microphone mdglich mdglich
nicht méglich
PTT moglich (NF vom Mikrofon wird
gesendet)
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MENUS

Bluetooth® Set-Einstellungen (Fortsetzung)

VOX (voreingestellt: OFF)

Power Save (voreingestellt: OFF)

Bluetooth Set > Headset Set > VOX > VOX

Die VOX-Funktion (Voice Operated Transmission)

schaltet den Transceiver sprachgesteuert von Emp-

fang auf Senden bzw. von Senden auf Empfang um,

wodurch die freihdndige Nutzung des Transceivers

maoglich ist.

® Zur Nutzung der VOX-Funktion ist ein optionales
Headset VS-3 erforderlich.

e OFF: VOX-Funktion ausgeschaltet.
e ON: VOX-Funktion eingeschaltet.

VOX Level (voreingestellt: 5)

Bluetooth Set > Headset Set > VOX > VOX Level

Einstellung des VOX-Schaltpegels zwischen 1 und 10
bzw. VOX aus (OFF).

Bei hdheren Werten ist die VOX empfindlicher.

Wenn ,,OFF“ gewé&hlt ist, lasst sich das Senden nicht
sprachgesteuert aktivieren (VOX-Funktion ausge-
schaltet).

HINWEIS: Es ist ratsam, vor der Einstellung des
VOX-Schaltpegels zunachst im Menu-Display die
Mikrofonverstérkung einzustellen oder diese Einstel-
lung am Bluetooth®-Headset vorzunehmen.

VOX Delay (voreingestellt: 0.5sec)

Bluetooth Set > Headset Set > VOX > VOX Delay

Wahl der VOX-Haltezeit aus 0,5, 1,0, 1,5, 2,0, 2,5
oder 3,0 Sek.

Die VOX-Haltezeit ist die Zeit, die nach dem Ende
des Sprechens vergeht, bis der Transceiver wie-
der auf Empfang schaltet. Dies verhindert, dass der
Transceiver bereits in Sprechpausen umschaltet.

VOX Time-Out Timer (voreingestellt: 3min)

Bluetooth Set > Headset Set > VOX >
VOX Time-Out Timer

Wahl der VOX-Time-Out-Timer-Zeit aus 1, 2, 3, 4,

5, 10 oder 15 Minuten zur Vermeidung ungewollten
Dauersendens.

Wenn der Transceiver z. B. durch laute Umgebungs-
gerdusche automatisch auf Senden geschaltet wird,
beendet diese Funktion nach Ablauf der gewahlten
Zeit auf Empfang um.

Wenn ,,OFF“ gewahlt ist, wird das Dauersenden nicht
automatisch unterbunden.
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Bluetooth Set > Headset Set > Icom Headset >
Power Save

Wahl, ob bei Verwendung eines optionalen Blue-
tooth®-Headsets VS-3 die Batteriesparfunktion ein-
geschaltet sein soll oder nicht.

@® Wenn der Transceiver mit einem Bluetooth®-
Gerét verbunden ist, wird die Batteriesparfunktion
unabhéngig von dieser Einstellung automatisch
ausgeschaltet.

e OFF: Batteriesparfunktion ausgeschaltet.

e ON: Batteriesparfunktion unterbricht die Blue-
tooth®-Verbindung, wenn langer als 120 Sek.
keine Kommunikation bzw. Bedienung erfolgt.

One-Touch PTT

Bluetooth Set > Headset Set > Icom Headset >
One-Touch PTT

Einschalten der Ein-Tasten-PTT-Funktion bei Verwen-

dung eines optionalen Bluetooth®-Headsets VS-3.

Die Funktion ermdglicht es, zu senden, ohne dass da-

bei standig die [PTT]-Taste gedriickt gehalten werden

muss.

® Wenn ein Bluetooth®-Headset eines Fremdherstel-
lers verwendet wird, schaltet sich diese Funktion
automatisch ein.

(voreingestellt: OFF)

e OFF: Senden bei gedriickt gehaltener [PTT]-Taste.

e ON: [PTT]-Taste kurz driicken, um auf Senden zu
schalten und nochmals kurz driicken, um auf
Empfang zu schalten.

PTT Beep

Bluetooth Set > Headset Set > Icom Headset >
PTT Beep

Ein- und Ausschalten eines Hinweistons, der beim
Driicken der [PTT]-Taste am optionalen Headset VS-3
horbar ist.

e OFF: Hinweiston ausgeschaltet.

® ON: Hinweiston eingeschaltet.

(voreingestellt: OFF)

Custom Key Beep (voreingestellt: OFF)

Bluetooth Set > Headset Set > Icom Headset >
Custom Key Beep

Ein- und Ausschalten des Hinweistons, der beim Dri-
cken der Tasten [PLAY], [FWD] und [RWD] am optio-
nalen Headset VS-3 hérbar ist.

e OFF: Hinweiston ausgeschaltet.

e ON: Hinweiston eingeschaltet.

= Fortsetzung nachste Seite



9

MENUS

Bluetooth® Set-Einstellungen (Fortsetzung)

Custom Key

(voreing.: [PLAY]: ---, [FWD]: UP, [RWD]: DOWN)

Bluetooth Set
Custom Key

> Headset Set > Icom Headset >

Zuordnung bestimmter Funktionen zu den Tasten [PLAY],
[FWD] und [RWD] am optionalen Headset VS-3.

Funktion Beschreibung

- keine Funktion

Up Erhéht Frequenz, Nummer des Speichers,
des Repeater- oder Stationsrufzeichens.
Vermindert Frequenz, Nummer des

DOWN Speichers, des Repeater- oder Sta-
tionsrufzeichens.

VOL UP Erhoht die Lautstarke.

VOL DOWN | Vermindert die Lautstérke.

SQL UP Erhoht den Squelch-Pegel.

SQL DOWN |Vermindert den Squelch-Pegel.

. Driicken, um den Squelch zu &ffnen

Monitor .
bzw. zu schlieBen.

CALL Driicken zur Wahl des Anrufkanals.

Im Speichermodus driicken, um Spei-

MR (000 CH) cher 000 zu wahlen.

Im Speichermodus driicken, um Spei-

MR (001 CH) cher 001 zu wahlen.

VFO/MR Umgchaltung zwischen VFO- und
Speichermodus.

DR Driicken zur Wahl des DR-Modus.

FROM/TO Im DR-Modus drlicken, um zwischen

(DR) FROM" und ,TO* umzuschalten.

Im gewéahlten Modus (VFO, Speicher
oder DR) driicken, um den Hauskanal
direkt zu wéhlen.

HOME CH Beim Betrieb auf dem Hauskanal oder
wenn kein Hauskanal programmiert ist,
ertdént beim Dricken ein Fehlerton.
Drlicken, um das Betriebsband zu
wahlen. Im VFO-Modus driicken, um
das Betriebsband zu &ndern und im

BAND/BANK | Speicherbankbetrieb driicken, um eine
Bank zwischen A und Z bzw. AUS
zu wéahlen.
® Nur programmierte Banke sind wéhlbar.
Dricken, um den Suchlauf zu starten.

SCAN Erneut driicken, um den Suchlauf zu
beenden.

Driicken, um wahrend des Suchlaufs
eine temporare Ubersprungmarkierung

Temporary |zu setzen.

Skip Die gewahlten Frequenzen werden
wéhrend des Suchlaufs zu dessen
Beschleunigung Ubersprungen.

1 Sek. lang driicken, um die zuletzt

RX>CS empfangene Station als Zielrufzeichen
in ,TO* zu GUbernehmen.

Funktion

Beschreibung

SPEECH

Drlicken, um die Frequenz, die Sende-

art oder das Rufzeichen ansagen zu

lassen.

® Im VFO-, Speicher- und Anrufkanalmodus
werden die Frequenz und die Sendeart
angesagt.

® Im DR-Modus wird das Rufzeichen an-
gesagt. Beim Simplex-Betrieb wird die
Frequenz angesagt.

MODE

Driicken, um die Sendeart zu &ndern.

LOW

Driicken, um die Sendeleistung zu
andern.

DUP

Dricken, um den Duplex-Betrieb ein-
oder auszuschalten bzw. die Ablage-
richtung DUP+/DUP- zu wahlen.

PRIO

Dricken, um die Prioritatsiberwachung
ein- oder auszuschalten.

TONE/DSQL

Drticken, um den Tone-Typ umzuschal-

ten.

<<MODE>> FM/FM-N

TONE: Repeater-Tone

TSQL ((+)) : Pocket-Piep mit Tone-

Squelch

Tone-Squelch

Pocket-Piep mit DTCS-

Code-Squelch

DTCS-Code-Squelch

Reverser Tone-Squelch

Reverser DTCS-Code-

Squelch

DTCS (T) (,DTCS* blinkt):
TX:DTCS, RX:OFF

TONE (T)/DTCS (R)

(, -DTCS*" erscheint und ,, T“ blinkt):
TX:TONE, RX:DTCS

DTCS (T)/TSQL (R)

(,D-TSQL*" erscheint und ,,D“ blinkt):
TX:DTCS, RX:CTCSS

TONE (T)/TSQL (R)

(, -TSQL" erscheint und , T“ blinkt):
TX:TONE, RX:CTCSS

TSQL:
DTCS ((+):

DTCS:
TSQL-R:
DTCS-R:

<<MODE>> DV
® Diese Einstellung kann auch im
DR-Display erfolgen.

DSQL ((») : Pocket-Piep mit Digital-
Rufzeichen-Squelch

DSQL: Digital-Rufzeichen-Squelch

CSQL ((+)) : Pocket-Piep mit Digital-
Code-Squelch

CSQL: Digital-Code-Squelch

MW

Im VFO-Modus oder bei angezeigtem
DR-Display 1 Sek. lang drlicken, um
die angezeigte Frequenz in einen freien
Speicher zu programmieren.
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Bluetooth® Set-Einstellungen (Fortsetzung)

Custom Key (Fortsetzung)

Funktion Beschreibung
MUTE Driicken, um die Stummschaltung ein-
oder auszuschalten.
¢ Driicken, um die auf der Micro-SD-
Karte gespeicherte Sprache einmal
zu senden.
e 1 Sek. lang driicken, um die auf der
Micro-SD-Karte gespeicherte Spra-
Voice TX(T1)| che wiederholt zu senden.
® Diese Tastenfunktion steht auch im
DR-Display zur Verfigungy.
@ Falls die zu sendende Sprache nicht
im Sprachspeicher [T1] gespeichert ist,
steht diese Funktion nicht zur Verfigung.
Driicken, um einen 1750-Hz-Rufton
Zu senden.

T-CALL

Serialport Function
(voreingestellt: CI-V (Echo Back OFF))

Bluetooth Set > Data Device Set >
Serialport Function

Einstellung der seriellen Port-Funktion flr die Blue-
tooth®-SPP-(Serial Port Profile-)Verbindung zu Daten-
endgeréten, PCs usw.
e CI-V (Echo Back OFF):
Senden oder Empfangen eines Cl-V-
Befehls.
Kein Ricksenden der empfangenen se-
riellen Daten aus der SPP-Verbindung.
e CI-V (Echo Back ON):
Senden oder Empfangen eines Cl-V-
Befehls.
Mit Ricksenden der empfangenen seriel-
len Daten aus der SPP-Verbindung.
e DV Data: Senden oder Empfangen von Daten im
DV-Modus.
Keine Eingabe von Cloning- oder Wetter-
daten bzw. keine Ausgabe von GPS-
Daten.

Bluetooth Device Information

Bluetooth Set > Bluetooth Device Information

Anzeige der Bluetooth®-Gerateinformationen.

Initialize Bluetooth Device

Bluetooth Set > Initialize Bluetooth Device

Initialisierung (Reset) der eingebauten Bluetooth®-
Einheit.
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Others-Einstellungen

Voltage

Others > Information > Voltage

Anzeige der Spannung der externen Stromversorgung.

Version

Others > Information > Version

Anzeige der Firmware-Versionsnummer des Transcei-

vers.

® Wenn eine optionale Bluetooth®-Einheit UT-137
eingebaut ist, wird auch deren Versionsnummer
angezeigt.

Clone Mode

Others > Clone > Clone Mode

Wahl von Lesen oder Schreiben der CS-4100-Daten
von oder auf einen PC.
Siehe S. 10-13 zu Details.

Partial Reset

Others > Reset > Partial Reset

Der Teil-Reset setzt alle Betriebseinstellungen (VFO-
Frequenz, VFO-Einstellungen, Mentinhalte usw.)
auf die Werksvoreinstellungen zuriick, wobei folgende
Daten nicht geldscht werden:

¢ Inhalte der Speicher

e Suchlauf-Eckfrequenzen

e Anrufkanéle

e Rufzeichenspeicher

¢ Meldungen

e DTMF-Speicher

e GPS-Speicher

e Repeater-Listen

Siehe S. 10-17 zu Details.

All Reset
Others > Reset > All Reset

Bei einem Total-Reset werden alle Einstellungen auf
die Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt und samt-
liche Speicher geldscht.

Siehe S. 10-17 zu Details.
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Umschalten der Squelch-Verzogerung

Im MenU-Display lasst sich die Squelch-Verzdge-
rung umschalten, die verhindert, dass die Rausch-
sperre in schneller Abfolge auf einem Signal 6ffnet
und schlieBt, falls die Signalstérke in der Nahe der
Squelch-Schaltschwelle liegt.

Function > Squelch Delay

1. [MENU] driicken.
Mit [DIAL] ,,Function® wéhlen, danach [J] dri-
cken.

HEOTMF

] driicken.

SEFUMNCTION JSE
Sqquelch/ATT Select 3
Sguelch Delay 4

3

Fan Control

4. Option wéhlen.
e Short: Kurze Verzégerung.
¢ | ong: Lange Verzdgerung.

= Squelch Delay

Long

5. [MENU] driicken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

10-2

Sendeleistungsstufen und HF-Anzeige

Die gewahlte Sendeleistungsstufe und die aktuelle
Sendeleistung werden im Display wie folgt angezeigt:

LOW MID HIGH
Ll MID
HF-Anzeige 4 é %
(TX'Display) FSKIP FSEIF FSEIF
ad1 5] 5]
Sendeleistung
(beim Senden) SW W Sow

FrA

14

14

FEEIF

866

Band Select >|—|
DLUF 3
TOME 3

Lo

rAID

HIGH

FEEIF 1

TIPP: Umschalten der Sendeleistungsstufen
[QUICK] drticken und danach ,,TX Power“ wahlen.
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Eingangsabschwacher Einstellen der Mikrofonverstarkung

Der Transceiver verflgt Uber einen Eingangsabschwa- Einstellung der Mikrofonverstarkung im MenU-Display.
cher, der an den Squelch-Regler gekoppelt ist.
Die maximale Dampfung betragt etwa 20 dB. Function > MIC Gain
Im MenU-Display kann man den Eingangsabschwa- .
cher an den [SQL]-Regler koppeln. 1. [MENU] drdicken.
2. Mit [DIAL] ,Function“ wahlen, danach [J] driicken.

5/3

Function > Squelch/ATT Select

5 DT >
1. [MENU] driicken. lii] @50/RX Log v
Mit [DIAL] ,,Function® wihlen, danach [J] driicken. A Function
/3 3. ,MIC Gain“ wahlen, danach [J] driicken.
HIDTMF 4 EFLMNCTION 452
Q50 R Log * Time-0ut Timer 3
M Function Active Band ‘
3 WIC Gain » ﬂ

4. Mit [DIAL] Mikrofonverstarkung einstellen.
® Je hoher der eingestellte Wert, desto empfindlicher
ist das Mikrofon.

Sguelch Delay 4
Fan Control 4

4. ,ATT“ wahlen, danach [J] driicken.

Sguelch/ATT Select E

EMIC Gain

- —

= Squelch/ATT Select 1/1 S

OFF
S-Meter Squelch 5. [MENU] driicken.
* Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

5. [MENU] drucken.
¢ Die Anzeige wechselt zum Stand-by-Display.

< Aktivierung des Eingangsabschwéachers
[SQLJ-Regler im Uhrzeigersinn tber die 12-Uhr-Posi-
tion hinaus drehen, um den Eingangsabschwéacher
einzuschalten und dann auf maximal etwa 20 dB ein-
stellen.

Die Dampfung des
Eingangsabschwachers
erhoht sich zwischen
12-Uhr-Position und
Rechtsanschlag.

Rausch-Squelch

Erscheint

146010

SEIF 1
BB

Die in den Abbildungen gezeigten Frequenzen sind beispielhaft
und gelten fir die in Japan zugelassenen Amateurfunkbénder.
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Bandskop-Funktion

Mit der Bandskop-Funktion I&sst sich ein bestimm-

ter Bereich neben der eingestellten Frequenz visuell

beobachten. Man kann Signale suchen und die Emp-

fangssignalstarken grob abschatzen.

Die Bandskop-Funktion des ID-4100E bietet zwei Va-

rianten, Single-Sweep und Continuous-Sweep:

¢ Beim Single-Sweep wird der betreffende Frequenz-
bereich einmalig abgesucht.

e Mit dem Continuous-Sweep erfolgt die Suche wie-
derholt.

Der Transceiver Uberstreicht einen Bereich von £25 x
Abstimmschrittweite, wobei sich die eingestellte Fre-
quenz in der Mitte der Anzeige befindet.

® Die £25 Abstimmschritte sind nicht verdnderbar.

Wenn beispielsweise eine Frequenz von 146,010 MHz
eingestellt ist und die aktuelle Abstimmschrittweite
20 kHz betréagt, erfolgt die Suche im Bereich von
145,510 MHz (untere Frequenzgrenze) und
146,510 MHz (obere Frequenzgrenze).
Beispiel ftir 146,010 MHz +0,5 MHz:
+25 x 20 kHz = +500 kHz (0,5 MHz)
—25 x 20 kHz = -500 kHz (-0.5 MHz)
untere Frequenz: 146,510 MHz (146,010 + 0,5 MHz)
obere Frequenz: 145,510 MHz (146,010 - 0,5 MHz)

Anzeigebeispiel: starkes Signal auf 146,030 MHz
(Abstimmschrittweite: 5 kHz)

starkes Signal

4 1l

schwaches

Signal auf 146,030 MHz
Bandskop-Anzeige

Mittenfrequenz —T

(Beispiel: 146,010 MHz)

T— Sweep-Marker

TIPP:

¢ Die eingestellte Abstimmschrittweite wird beim
Sweepen angewendet. Falls die Abstimmschrittwei-
te zu groB ist, werden dazwischenliegende Signale
Ubersprungen, d.h. nicht angezeigt, selbst wenn sie
eine hohe Signalstarke haben. Aus diesem Grund
ist es zweckméaBig, eine Abstimmschrittweite von
25 kHz oder weniger zu verwenden.
Siehe Basis-Anleitung, Abschnitt 3, zu Details.

e Wahrend des Sweepens sind Signale auf der ein-
gestellten Frequenz hérbar.

¢ Im Meni-Display lasst sich die Audiowiedergabe
wéhrend des Sweepens ausschalten. (S. 9-66)
(Sounds > Scope AF Output)
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< Sweep-Betrieb

Beispiel: Continuous-Sweeps um 146,010 MHz herum

1. [V/M] so oft driicken, bis der VFO-Modus aufge-
rufen ist.

2. Mit [DIAL] 146,010 MHz einstellen.

146.010

3. [QUICK] driicken.
4. Mit [DIAL] ,,Band Scope” wahlen, danach [J]
drlcken.

14

5. ,Continuous Sweep“ wahlen, danach [J] driicken.

14

FEEIF

-

Home CH et *
Clock
Yaoltage

FEEIF

Single Sweep

Continuous Sweep

FZEIF

Frt vl-i-
146.010 14

S (o

¢ Die Anzeige kehrt zum Frequenzdisplay zurtick und
der Continuous-Sweep startet.

[J] driicken, um das Sweepen zu beenden.

Wenn das Sweepen beendet wurde, den Sweep-

Marker mit [DIAL] auf das angezeigte Signal be-

wegen.

146.030 i |
()

(g
® Das Signal ist horbar.

[QUICK] drticken.

Mit [DIAL] ,,Band Scope“ wéhlen, danach [J]
dricken.

»Scope OFF“ wahlen, danach [