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Anleitung (GM-Ausgabe)

Vielen Dank fiir den Kauf dieses Yaesu-Produkts.

Diese Anleitung enthalt Informationen zur ,GM-Funktion®.

Informationen zu den Basisfunktionen des Funkgerats finden Sie in der beiliegenden
Bedienungsanleitung des FT-100DE.

Firmenbezeichnungen und Produkte in dieser Anleitung sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Unternehmens.
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Was ist die GM-Funktion?

Die GM-Funktion (Gruppenmonitor) Giberwacht automatisch auf andere Stationen mit
der GM-Funktion in Betrieb auf der gleichen Frequenz oder Stationen, die im DN-Modus
arbeiten, in Kommunikationsreichweite. Die GM-Funktion zeigt dann die erfassten
Daten einschlielich der Richtung und Entfernung fir jedes erkannte Rufzeichen auf
dem Display an.

Neben der Benachrichtigung iber die GM-Gruppenmitglieder in Ihrer
Kommunikationsreichweite zeigt die GM-Funktion auch die relativen Positionen aller
Mitglieder in der Gruppe auf dem Display des Funkgerats an.

Die GM-Funktion kann weiterhin verwendet werden, um Daten wie Nachrichten und
Bilder unter Gruppenmitgliedern auszutauschen.
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Tl-plgi: GM-Funktion funktioniert nicht in der analogen Betriebsart. Wenn die GM-Funktion aktiviert ist,
schaltet das Betriebsband automatisch in die Betriebsart DN.

» Beim Senden eines Bilds mit der GM-Funktion in Betrieb schaltet das Betriebsband automatisch auf
den FR-Modus ("Fast-Rate"-Betriebsart zur Dateniibertragung mit hoher Geschwindigkeit). Nach
Abschluss der Datentibertragung kehrt die Betriebsart automatisch zum urspriinglichen V/D-Modus
(gleichzeitige Sprach-/Datenkommunikation) zuriick.

Anzeigen aller Stationen, welche die GM-Funktion verwenden

1 Die festgelegte Frequenz auf dem Betriebsband einstellen.



Was ist die GM-Funktion?

2 (Bw) driicken.

Die GM-Funktion wird aktiviert und zeigt bis zu

24 Stationen an, welche den GM-Modus auf der

gleichen Frequenz verwenden, oder Stationen die im

DN-Modus in Kommunikationsreichweite arbeiten.

T - Zeigt Fai fiir Stationen in Ihrer
Kommunikationsreichweite an.

* Zeigt Fez fiir Stationen auBerhalb Ihrer
Kommunikationsreichweite an.
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Loschen von Stationen aus der Liste

Die in der Liste angezeigten Stationen l6schen.

1 Driicken (Back).

2 Den Drehregler drehen, um die Station, geléscht
werden soll, auszuwahlen, dann drucken.
Ldscht die ausgewahlte Station aus der Liste.

B9  Driicken von I6scht alle in der Liste

angezeigten Stationen.




Eingabe von Zeichen

Sie kénnen Buchstaben und Zeichen wie nachstehend beschrieben eingeben, um
Nachrichten zu verfassen.

l Umschalten des Zeichentyps

driicken ([A/a] wird an der Oberseite angezeigt). Jedes Driicken andert den
Zeichentyp in der folgenden Reihenfolge.
GroRbuchstaben — Symbole — Kleinbuchstaben — Zahlen

I Loschen aller Eingabezeichen
driicken ([CLR] wird an der Oberseite angezeigt).

I Den Cursor nach links bewegen
driicken ([«] wird an der Oberseite angezeigt).

I Den Cursor nach rechts bewegen
(8w) driicken ([—] wird an der Oberseite angezeigt).

l Léschen des zuletzt eingegebenen Zeichens
driicken ([x] wird an der Oberseite angezeigt).

[| Beenden der Eingabe
oder driicken.




Uberpriifen von empfangenen Nachrichten oder Bildern

Nachrichten oder Bilder in der LOG-Liste lber die GM-Funktion Gberprifen.

Download von Nachrichten oder Bildern

Wenn eine Nachricht oder ein Bild in der digitalen Betriebsart von einer Station auf der
gleichen Betriebsfrequenz gesendet wird, wird der Inhalt der Nachricht oder des Bilds
eine gewisse Zeit lang auf dem Display des Funkgerats angezeigt. Nachrichtendaten
kénnen in den Speicher des Funkgerats geladen werden und Bilddaten kénnen auf die
microSD-Speicherkarte geladen werden, die im Funkgerat eingelegt wird.

Bei Empfang einer Nachricht Bei Empfang eines Bilds

% & Thank voul * EIIIJMZRL pryrr |
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-pvelghrend des Empfangs einer Nachricht werden das Rufzeichen des Senders und “>>>" angezeigt,
um den Empfangsfortschritt der Daten anzugeben.

« Wenn die Nachricht wegen eines nicht unterstltzten Dateiformats oder aus anderen Griinden nicht
erfolgreich geladen werden kann, wird “Not Completed” (Nicht abgeschlossen) angezeigt.

* Wenn die Bilddaten wegen unzureichendem Speicherplatz nicht auf die microSD-Speicherkarte

geladen werden kénnen wird “Insufficient SD's Memory” angezeigt.

Anzeigen der Nachrichten- oder Bildliste

Sie kénnen die Liste gesendeter und empfangener Daten anzeigen. Sie kébnnen auch
die Daten, die Sie Uberprifen mochten, aus der Liste wahlen.

1 Langer als eine (@) Sekunde driicken.
Zeigt das Display “LOG SELECT” zur Auswahl des
Logs an.

2 Den Drehregler drehen, um [GM [2] MESSAGE] 1 O By
oder [GM [=] PICT] auszuwahlen, dann Ga BIPIET
dricken. APRS MESSAGE LIST
Wenn [GM [2] MESSAGE] ausgewahlt wird, S HESSacE
wird das Display “GM MESSAGE” (GM-Nachricht) *w[FlIAIZRL-BA1  18:00

) B JAIYOE-GM  B4-14

angezeigt. [TorEnD]




Uberpriifen von empfangenen Nachrichten oder Bildern

Wenn [GM =] PICT] ausgewahlt wird, wird das EM_FICT
. ,‘ ., . L b *I01YER 15185
Display “GM PICT” angezeigt und die Bilder und woE TAlZRL-081  18:00
. . wol=1 TA1 YOE-GM @414
Zeitstempel werden aufgelistet. S T i = e
driicken (RIEIEE] wird an der Oberseite S
angezeigt), um die Anzeige auf die b * D IO1VEG EKE
S ; . #o[E JA17RL-AA1 7KE
BildgroRenanzeige umzuschalten. Jedes Driicken #o[E] JA 1 YOE-GM 15KE
. . [ToFJEHD|IHFOCEL |
von schaltet die Anzeige um. =

BT 108 angezeigt auf der linken Seite des Symbols gibt an,
dass das Bild erfolgreich empfangen worden ist.

EfY Symbole auf der linken Seite der LOG-Liste zeigen Folgendes an.

Erstellen und Senden einer neuen
Nachricht

5[]  [Nachricht empfangen (ungelesen)
#o[=  |Nachricht empfangen (gelesen)

#5321 |Nachricht gesendet

Nachricht konnte nicht gesendet
=5 werden

#;[™ |Bild empfangen (ungelesen)
#;[®] |Bild empfangen (gelesen)

#;[®] |Bild gesendet

#.[=] |Bild konnte nicht gesendet werden
Y - Die zuletzt empfangenen Daten stehen am Anfang der Liste.
. driicken (E]E wird an der Oberseite angezeigt), um zum Ende der Liste zu
springen.
» Wenn es viele Dateien gibt, kann es eine Weile dauern, um an das Ende der Liste zu
springen. [PTT] driicken, um den Vorgang abzubrechen.
. driicken ( wird an der Oberseite angezeigt), um zum Anfang der Liste zu
springen.
1 Den Drehregler drehen, um die Daten auszuwahlen, die gepriift werden sollen, dann

driicken.

Zeigt die ausgewahlten Daten an.

2 zweimal driicken.

Bringt das Display zurlick zum zuvor angezeigten Display.

NEW (Neu)




Uberpriifen von empfangenen Nachrichten oder Bildern

Loschen von Nachrichten oder Bildern

Sie kénnen unnotige Daten von den Speicherkanalen oder der microSD-Speicherkarte
I6schen.

I Loschen von Daten vom Inhaltsanzeigedisplay

1 Die Daten anzeigen lassen, die geléscht werden

sollen.
2 Driicken (@v) (W@ wird an der Oberseite
angezeigt).

Zeigt das Bestatigungsdisplay an.

o)

3 Den Drehregler drehen, um [OK?] auszuwéhlen, *oETOL
- Yael DELETE g5
dann driicken. [asr vakz [ ]
Beginnt den Ldschvorgang. [CEL[=CE]

Nachdem der Léschvorgang beendet ist, kehrt die
Anzeige zum Datenlistendisplay zurlick.

Zeilen bewegen sich um jeweils eine Zeile nach
oben.

EIYY Zum Abbrechen des Lschens [Cancel] (Abbrechen)
wahlen, dann % dricken.

I Loschen von Daten aus der Liste

1 In der Datenliste die Daten, die geléscht werden sollen, durch Drehen des
Drehreglers auswahlen.
2 driicken (@) (W& wird an der Oberseite
angezeigt).
Zeigt das Bestatigungsdisplay an.
3 Den Drehregle.?r drehen, um [OK?] auszuwéhlen, %‘AFEELETE -
dann er.J.cken. 2o 1 1a:00
Beginnt den Léschvorgang.

Nachdem der Léschvorgang beendet ist, kehrt die
Anzeige zum Datenlistendisplay zurlick.

Zeilen bewegen sich um jeweils eine Zeile nach
oben.

EI¥Y  Zum Abbrechen des Léschens [Cancel] (Abbrechen)
wahlen, dann driicken.




Senden von Nachrichten (MESSAGE) oder Bildern (PICT)

Nachrichten und Bilder Uber die GM-Funktion senden.

Es gibt die folgenden drei Méglichkeiten, Nachrichten oder Bilder zu senden.
(1) Erstellen und Senden einer neuen Nachricht

(2) Dem Sender der gepriiften Nachrichten- oder Bilddaten antworten

(3) Weiterleiten der gepriiften Nachrichten- oder Bilddaten

Senden von Nachrichten oder Bildern

Sie kénnen Nachrichten oder Bilder vom Funkgerat senden. Gesendete Daten kénnen
von allen Stationen gesehen werden, die in der digitalen Betriebsart auf der gleichen
Frequenz betrieben werden.

Es gibt die folgenden drei Méglichkeiten, Nachrichten oder Bilder zu senden.

(1) Erstellen und Senden einer neuen Nachricht

(2) Dem Sender der heruntergeladenen Nachrichten- oder Bilddaten antworten

(3) Weiterleiten heruntergeladener Nachrichten- oder Bilddaten

l Erstellen und Senden einer neuen Nachricht
Eine neue Nachricht erstellen und senden.

1 Langer als eine (8v) Sekunde driicken.

Zeigt das Display “LOG SELECT” zur Auswahl des
Logs an.

2 Den Drehregler drehen, um [GM [ MESSAGE] 1 O By
auszuwahlen, dann driicken. Ge BPIET
Zeigt das Display “GM MESSAGE” (GM-Nachricht) AFRS MESSAGE LIST
an.

3 Den Drehregler drehen, um [NEW] (Neu) S MESZacE
auszuwahlen, dann driicken. +ClIAIZRL-ga1  13:00

4 dricken (EsF&] wird an der Oberseite [rorfEne]
angezeigt).

Zeigt das Display zur Nachrichteneingabe an.
5 Zur Eingabe einer Nachricht siehe “Eingabe von Zeichen” on page 5.



Senden von Nachrichten (MESSAGE) oder Bildern (PICT)

6 Driicken (Back).

Zeigt die gesamte Nachricht an.
YY) - Zum Speichern der erstellten Nachricht driicken (
wird an der Oberseite angezeigt). Einzelheiten
siehe “Registrieren von Routinenachrichten” on page
11.
* Um die Eingabe der Nachricht fortzusetzen,
driicken ([SElf] wird an der Oberseite angezeigt).

7 Driicken (EI3]8] wird an der Oberseite
angezeigt).
Sendet die Nachricht.
E¥  Zum Abbrechen des Sendevorgangs drucken.

+* EToALL .
Yaesy TourinsBsS
Ba: B8 2DausEl 0

EDIT 4:=]:=] ZEHD]

Nachdem das Senden der Nachricht abgeschlossen ist, wird ,Completed®
(Abgeschlossen) angezeigt, und das Display kehrt dann zum
Nachrichtenlistendisplay zurlick. Das Tag der gesendeten Nachricht wird oben in

der Liste hinzugefugt.
l Verwendung von Routinenachrichten

Die folgenden 19 Routinenachrichten werden im Funkgerat bei Versand ab Werk

gespeichert, um schnelle Eingabe zu ermdglichen.

QRM Good night (Gute Nacht)
QRP Nachrichten senden

QRT Bilder senden

QRX on my way (unterwegs)
QRZ wait for you (Warte auf Dich)
QSY Pick me up (Hole mich ab)
Good morning (Guten Morgen) | Thank you (Danke)

Good job (Gut gemacht) OK

Good day (Guten Tag) urgent (dringend)

Good evening (Guten Abend)

1 Schritten 1 bis 3 unter “Erstellen und Senden einer neuen Nachricht” on page 9
folgen, um das Display der Nachrichtendetails anzuzeigen.

2 Driicken (EH=] wird an der Oberseite
angezeigt).
Zeigt die Routinenachrichten oben am Display an.
BT Fir “01” bis “10” kdnnen Sie eine Nachricht registrieren,

die aus bis zu 16 Buchstaben besteht. Siehe
“Registrieren von Routinenachrichten” on page 11.

10




Senden von Nachrichten (MESSAGE) oder Bildern (PICT)

3 Den Drehregler drehen, um die gewiinschte READs. [ Thank wou: ']
Routinenachricht auszuwéhlen, dann driicken. [ O EERRRRRRRRRRT,
=
Zeigt die ausgewahlte Routinenachricht im READ+ [ Thank —ourrii00]
Nachrichteneingabefeld. Thank woullr i ]
. VI . . -

4 Driicken (E=] wird an der Oberseite sBmToALL
angezeigt). ::::::::::::::::]
Blendet das Routinenachrichtanzeigefeld oben am ECIT] e =]+ :=] [ZEHD]
Display aus.

5 Zum Hinzufiigen von Buchstaben zu der Nachricht Buchstaben gemé&R Schritten 4
bis 5 unter “Erstellen und Senden einer neuen Nachricht” on page 9 eingeben.

@ Registrieren von Routinenachrichten
Sie kénnen bis zu 10 Routinenachrichten registrieren, die maximal 80 Zeichen
verwenden kénnen.
Registrierte Nachrichten kdnnen auf gleiche Weise wie die 19 vorbereiteten
Routinenachrichten ausgewahlt und verwendet werden.
1 Schritten 1 bis 5 unter ,Erstellen und Senden einer neuen Nachricht* auf Seite 9
folgen, um eine Textnachricht einzugeben.
EIYY Alphanumerische Zeichen einschlieRlich Symbolen kdnnen verwendet werden.

2 Driicken (Back).

3 Driicken (CH=] wird an der Oberseite
angezeigt).
Zeigt das Routinenachrichtanzeigefeld oben am
Display.
O
Teolleal
4 Den Drehregler drehen, um die Nummer anE»%:q[ ST 1
auszuwahlen, unter der die Nachricht registriert AT ]
werden soll, dann driicken. =

EIYY Sie konnen eine Nummer von “01” bis “10” auswahlen.
Registriert den Text als Routinenachricht und schliet das Routinenachrichtenfeld.

Y - Wenn Sie eine neue Nachricht mit einer Nummer registrieren, unter der bereits eine
Nachricht registriert worden ist, wird die alte Nachricht Giberschrieben.

+ Um die Registrierung abzubrechen, ereut driicken (=] wird an der Oberseite
angezeigt).

11



Senden von Nachrichten (MESSAGE) oder Bildern (PICT)

Dem Sender der gepriften Nachrichten- oder Bilddaten antworten

Dem Sender der gepriften Nachrichten- oder Bilddaten antworten.

1 Langer als eine (8v) Sekunde driicken.
Zeigt das Display “LOG SELECT” zur Auswahl des

Logs an.

2 Den Drehregler drehen, um [GM [= MESSAGE] ] T —
oder [GM [=] PICT] auszuwihlen, dann g'ﬁ'RsE] E%ﬂmn et
dricken. APRS MESSAGE LIST

Wenn [GM [ MESSAGE] ausgewahlt wird,
wird das Display “GM MESSAGE” (GM-Nachricht)
angezeigt.
Wenn [GM [®] PICT] ausgewahlt wird, wird das
Display “GM PICT” (GM-Bild) angezeigt.
3 Den Drehregler drehen, um die Daten auszuwahlen, auf die geantwortet werden
soll, dann driicken.
Zeigt die ausgewahlten Daten an.

[MESSAGE] [PICT]
woETOIALL
Good !

B

1ZRL-B61 16 Kl
RCUD: 20158415 17:27
B3:43

EEmEEs s gy (e
4 Driicken (K] wird an der Oberseite angezeigt).
Zeigt das Display zur Nachrichteneingabe an.
5 Die Antwortnachricht eingeben.
Zur Eingabe der Antwortnachricht siehe “Erstellen und Senden einer neuen
Nachricht” on page 9.
Y - Beim Antworten wird das Rufzeichen des Senders der MESSAGE/PICT-Daten automatisch
unter “to:” (an) angegeben.
» Anders ausgedruckt: Auch, wenn Sie das Rufzeichen des Senders der Daten fir “to:”
(an) angeben, um zu antworten, kénnen andere Stationen mit der GM-Funktion auf der
gleichen Frequenz weiterhin die Nachricht oder das Bild ansehen, solange sie innerhalb der
Kommunikationsreichweite sind.

6 Driicken (Back).
Zeigt die gesamte Nachricht an.

7 driicken (EEIIN] wird an der Oberseite angezeigt).
Sendet die Nachricht. Nachdem das Senden der Nachricht oder des Bilds
abgeschlossen ist, wird ,Completed” (Abgeschlossen) angezeigt, und das Display
kehrt dann entweder zum Nachrichtenlistendisplay oder Bilddatendisplay zurtick.

12



Senden von Nachrichten (MESSAGE) oder Bildern (PICT)

Weiterleiten der gepruften Nachrichten- oder Bilddaten

Sie kénnen die gepriften Nachrichten- oder Bilddaten weiterleiten.

1

2

langer als eine (@v1) Sekunde driicken.
Zeigt das Display “LOG SELECT” zur Auswahl des Logs an.

Den Drehregler drehen, um [GM [EIMESSAGE] BT
oder [GM [=] PICT] auszuwahlen, dann driicken e BPIET | lar
E53) APRS MESSAGE LIST
Wenn [GM [ MESSAGE] ausgewahlt wird, wird
das Display “GM MESSAGE” (GM-Nachricht)
angezeigt.
Wenn [GM [=] PICT] ausgewahlt wird, wird das
Display “GM PICT” (GM-Bild) angezeigt.
Den Drehregler drehen, um die Daten auszuwahlen, %
die weitergeleitet werden sollen, dann driicken. :EEJMZEIE gﬁl 18:00
Zeigt die ausgewahlten Daten an.
[MESSAGE] [PICT]
woETOALL wo =T ALL
Good! FROM: JA1ZRL @81 18 KB
RCUD: 26156415 17127
SUBJECT: 2015-83.06_09:43
CEL]SCF] CEL]=CF]

driicken (ISLlIm] wird an der Oberseite angezeigt).
“SEND "to: ALL" wird angezeigt.
Den Drehregler drehen, um [OK?] auszuwahlen, IR T
Nachdem das Senden der Nachricht oder des CEL[ECR]
Bilds abgeschlossen ist, wird ,Completed* BT
(Abgeschlossen) angezeigt, und das Display kehrt Good!
dann entweder zum Nachrichtenlistendisplay oder [ ]

CELIECH

Bilddatendisplay zurtick.
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GM-Setup-Meni (Einrichtmenii)

Einstellung des Warntons bei Erkennung
von Stationen in Kommunikationsreichweite
Einstellung der Anzeige eines
Meldungsfensters

Anzeige der personlichen ID des
Funkgerats (flinfstelliger alphanumerischer
Code)

1 RANGE RINGER OFF /ON

2 MESSAGE POPUP OFF / ON

3 RADIO ID (Funkgerat-
ID)

— (kann nicht bearbeitet
werden)

® 1 RANGE RINGER

Beschreibung: Aktiviert/deaktiviert den Warnton bei Erkennung von Stationen in
Kommunikationsreichweite. “ON” (Ein) auswahlen, um den Warnton bei
Erkennung von Stationen in Kommunikationsreichweite zu aktivieren.

® 2 MESSAGE POPUP
Beschreibung: Aktiviert/deaktiviert das Anzeigen eines Meldungsfensters. “ON” (Ein)
auswahlen, um das Meldungsfenster anzuzeigen.

® 3 RADIO ID (Funkgerat-ID)

Beschreibung: In der GM-Funktion sendet jedes Funkgerat neben dem Rufzeichen
seine eigene ID.
Die Funkgerat-ID ist ein 5-stelliger Code, der aus alphanumerischen
Zeichen besteht, die wahrend der Fertigung in das Funkgerat
geschrieben werden.
Die Funkgerét-ID kann nicht bearbeitet werden.
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